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LEDARE 


Vem har 
längre råd 
att köpa 

en Amiga? 



N u är det bara tre veckor kvar 
titt julafton. Hög tid med andra 
ord att skriva sin önskelista. 
Numera vet man ju aldrig om jul¬ 
tomtens verkstad klarar att hålfa 
leveranstiderna. 

En ' verkstad'' som INTE klarar le¬ 
veranstiderna är Commodore. Amiga - 
DOS 2,0 kommer inte att bli klar för¬ 
rän vä ren 1991, och Commodores nya 
CDTV, (se artikel pä sidan 6) kan inte 
börja säljas förrän i mars nästa år. 
Så gick den julhandeln åt skogen. 

Men altt behöver vi inte vänta på. 
Svenska Commodores nya marknads- 
direktör Eigil Rian ringde mig nyligen 
och berättade stolt, att de första ex¬ 
emplaren av C64GS (Commodores 
nya spelkonsofl) finns i Sverige, klar 
för ieverans. Pris: 1.095 kronor. 

Vill ni förresten ha ett bra julklapps- 
tips? Köp Tekno-Amiga, en festlig ut- 
bildningslåda för efektronikförsök till 
Amigan. utvecklad av Catus i Karls¬ 
krona. 

Men nu till något helt annat 
Jag får ofta samtal från branschfolk 
som frågar mig; hur går det egent¬ 
ligen för Commodore? En del som 
ringer är faktiskt riktigt oroliga och en¬ 
gagerade i Commodores väl och ve. 

Egentligen borde den här typen av 
frågor besvaras bäst av Commodore 
direkt. Varken tidningen eiler jag arbe¬ 
tar ju på Commodore,.sa vi vet lika li¬ 
te som alfa ni andra. Möjligen kan jag 
ha Ute mer välgrundade åsikter och 
prognoser, byggda på all den Infor¬ 
mation som strömmar in till tidningen. 
Men som sagt många är oroliga. 


En äldre herre som ringde mig berät¬ 
tade följande: 

'Jag besökte en datorbutik nyligen 
för att köpa en Amiga. Men handlaren 
sa att han slutat sälja dem, och att 
Commodore planerar att lägga ner 
hela rasket Är det verkligen sant?" 

Historien är faktiskt sann , Men vad 
jag vet har Commodore inga nedlägg¬ 
ningsplanen Framtiden ser tvärtom re¬ 
lativt ljus ut för företaget 

Både AmiExpo i Köln och Commo¬ 
dores julshö w i London fick rekordhö¬ 
ga publiksiffror. Och enligt Commodo¬ 
res tyska VD räknar man med att vå¬ 
ren 1991 sälja den tredje miljonte Ami- 
ganl 

Commodores nya CDTV har rönt 
ett enormt intresse. Man kan räkna 
med ett stort utbud av programvara 
tiil den: 

Amiga 3000 har det däremot trögt i 
starten, även om mänga handlare tror 
på datorn. Men för Guds skull, Com¬ 
modore, sänk prisetI Som Dator- 
magazins guide visar är Commodores 
datorer knappast något lågprisalterna¬ 
tiv längre , Amigan är i vissa utföran¬ 
den faktiskt dyrare än både Mac¬ 
intosh och PC . Frågan är vem som i 
framtiden har råd att köpa en Amiga ? 

Jag tror knappast den vanliga kon¬ 
sumenten tycker att Amigan är värd 
några tusenlappar mer än en Mac 
eller PC. Riktigt absurt är att en C64 
med diskdrive och skärm blir en 
tusenlapp dyrare än en riktig PC , 

Gör något Commodore! Innan det 
blir för sent 

Christer Rindeblad 
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ORDERTELEFON 

ar 0758-15330 

ÖPPEN D YGNET RUNT 

Åven HÄMTNING pt JULAFTON 
PROVA ÅVEN COURSE BOS, 0758-72893 


EXTRAMINNEN till A500 


FA VORIT-KLAPPEN 

512 Kh EXTRAMINNE , Klocka med Baiteribackup 
AVTAGBAR Av/P i Knapp med 25 cm lång kabel 
2 ÅRS GARANTI OMEDELBAR LEVERANS 

VÅRT JULPRIS 

MÅNGDRABATTER: 

KÖP 3-1 ST FÖR 375:- /ST 



GE DIN A500 ETT LYFT! 

Internt med Klocka. Modern kvaliteta-design. 
AVTAGBAR Av/Pt Knapp med 25 cm Ung kabel. 
Utbyggbart 512Kb-2.0 Mb ae Teal DMZ11/90 ! 
A580-0.5Mb A580-1. OMb A580-L 8/2.0 

1145:- 1495:- 1795:- 


Köp till: PLUSADAPTER 295:- 

Med Super FatAgnus och KiekL3 - 1Mb CHIPRAM 


SUPRADRIVE 500XP HårdDisk till A500 

HELT TYST - MYCKET SNABB - 0.5-8Mb FASTRAM! 

EXTERN SCSI PORT GENOMFÖRD EXPANSIONSBVSS BACKUP-PROGRAM 

20Mb-512Kb RAM: 5895:- 20Mb-2.0Mb RAM: 6995:- ★ 
40Mb-512Kb RAM: 7745:- 40Mb-2.0Mb RAM: 8845:- "$T 


MEGAMIX-2000 1-8 Mb FASTRAM-KORT 

PRISVÄRT - KOMPATIBELT - SNABBT = EN VINNARE! 

MegaMix vann stora Minnestesten i Tyska AMIGA nr 10/90 mot bl a SUPRARAM. 

1 Mb 1995:- 2 Mb 2395:- 4 Mb 3795.- 8 Mb ring 


RAM-REA 

Lagervara Garant. Kvalitet 
RAM till A590 
RAM till A3000 256Kx4-80 
!Mx4 SO ZIP STA TIC COL 


MODEM -REA 

2400 BAUD 100% Hays komp .. 
Komplett: 1295:- 


VIDEO 

Digi ViewGold 4.0 1595: - 
Y-C-Splitter 3195:- 
PalGenlock,Splitter 4395:- 
Y-C-Genloek,Splilter 6575: 


DU SOM BOR I 

NORGE 


RING 

02-510375 

02-510022 


HED RESERVATION FÖR TRYCKFEL OCH PRISÄNDRINGAR ALLA PRISER INK.M0HS. FRAKT OCH POSFÖRSKOTT TILLKOMMER MED FN 45:- 





















Är datorkonst konst? Ska man 
skriva om virus? Debatten var 
het när Amigamässan l Köln, 
den hittills största Amigamäs¬ 
san i världen, ägde rum i no¬ 
vember. 

Här slogs rekord i såväl publik som 
utställare. Och visst vimlade det av 
spännande nya produkter, Datormagazins 
Peter Kerschbaumer var där. 

Sid 8-10 

Är detta konst ? Debattörerna pa Ami- 
Expo i Köln var tnte överens . 
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Bygg en egen 
hårddisk 

Genom att bygga om en billig PC-härd- 
disk, kan du fä en billig, snabb och bra 
hårddisk till Amiga 500, g jc j 32.34 



Ny version av 
Perfect Sound 

Christer Bau testar samplernas anfader, 
Perfect Sound. som kommit ut i ny 
version. 

Sid 30 



Amos-sidan 

Cl 28-sp alten 

Datorbörsen 

Demospalten 

Desktop Video-spalten 

Föreningar 

Insändare 

Ledare 

Läsarnas Bästa C64/128 

Läsarnas Bästa Amiga 

Musik-spalten 

Nästa nummer 

PD" Amiga 

PD-C64 

Pre nu me rati 0 nsku po ng 
Serier 

Wizard Amiga 
Wizard C64 


23 
43 
97-98 
40 
27 
92-93 
1 2-1 5 
2 

88-89 

84-85 

21 

102 

36 

51 

102 

101 

82 

86 



Indy 500 är det klassiska av alta klassis- 

Tie Break 

75 

ka racerlopp, Det ägen rum i 

maj 

Torvak the Warrior 

72 

varje är. Men nu kan man köra 

året 

Wings of Death 

76 

om pa Amiga. Och det gör 

Lars 



Jansson som gjort det till Screen Star 

Amiga och C64-spel 


Sidan 78 

Subbuteo 

56 

Fraga Fröjdh 

66 

C64-spei 


Fusk för fastkörda 64- 

65 

Back to the Future 11 

58 

Nöjesnytt 


Midnight Resistance 

59 

Amigaspel 


Äventyr& Rollspel 


Atomic Robokid 

61 


Bomber Bob 

76 

The Final Battle/Amiga 

68 

Debut 

74 

Curse of the Azure bonds/Amiga 

69 

The Final Battle 

68 

Besvärjaren Besvarar 

69 

Gotcha 

75 

Spåmännen spekulerar 

69 

International Soccer Challenge 

79 

Strategi 


Ishido 

Prosoccer 2190 

58 

59 

Chess Simulator 

73 

Street Hockey 

57 

White Death 

73 





P R O G R 

Al 

VI M E R 1 N G 

• 


Allt om filhantering i AmigaBasic! 

hur du kan programmera i Basic. 


Mac Larsson fortsätter att visa 


Sid 28-29 


A M ki i 

ANN i 

DN 

" 

Wå l 

Data 

7 

Dalacenter 

16, 17 

Hl Tech 83 

Mlltex 

81 

Alla Soft 

5 

Daiakompaniei 

62.63 

HK Electronics 31, 50 

Mr Data 

7 

Avespfl 

60 

Datakraft 

67 

Huss Hem dal a 96 

Pro Cömp 

22,83 

Beckman 

13 

Dalaland 

7 

J£M Enterprice 90 

RTD Electronic 

99 

E.ergslagens Data 

99 

D af alätt 

44,45 

Karlberg & Kartberg 46 

Sverige Runt 

24,25 

BT El Ddata 

41 

Diskett 

87 

Kung älvs Data 77 

Syseom 

3 

CBI 

67 

EHjis Trading 

103 

Larkman 52. 53 

Tic-Tec 

7 

Cornprex 

67 

Fairlighl Software 

7 

L$IC 7 

Tricom 

67 

D. Bergström 

37 

Geo Proct 

67 

Mast 35 

USA-Da ta 

10C 

D.G. Computer 

19 

GF Dataprod, 

67 

M D-Dala 70, 71 

Wendros 

104 

Data 41 

54 

G reg F i tz patriek 

83 

Midgård g a mes 81 
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VI 


SUPRA AR BAST 





Enligt Datormagazin nr 15 


Datormagazin skrev också... 

"Supra är årets bästa hårddiskköp till Amiga 500". 

"Den vinner tack vare hastighet, snygg design, storleken 

och att man kan expandera minnet till 8Mb" 

"...den är minst, rymmer mest, drar minst ström och har ett 

trevligt pris". 

TEKNISKA FAKTA OM SUPRADRIVE 500XP: 

• Extern SCSI Hårddisk med mycket snabbt hårddisk¬ 
system. 

• Autoboot från Workbench 1.3 och uppåt. 

• Amiga bussgenomgäng vilket gör det enkelt att koppla 
till andra tillbehör. 

■ Levereras direkt med 512Kb eller 2Mb internminne. 

• Expanderbar ända upptill 8Mb!!! (Liten adapter krävs). 

• Genomkoppling för flera SCSI enheter vilket gör att Du 
t ex kan ansluta fler hårddiskar, tapestreamers eller CD- 
ROM 1 

• Tack vare ny revolutionerande teknik, (s.k. halvhöjds- 
hårdd isk) behövs ingen fläkt. 500XP är nästan helt ljudlös! 


SUPRAPRODUKTER 
HÅRDDISKAR FÖR A500 
512Kb/20Mb 6.495:- 

2 Mb/20 Mb 8.995:- 

512 Kb/40 Mb 8,995:- 

2 Mb/40 Mb 10.995:- 

512 Kb/105 Mb 12.995:- 

2 Mb/105 Mb 13.995:- 

EXTERN DISKDRIVE AMIGA 
SupraDrive 3,5 M 995:* 

EXTERNT MODEM 
SupraModem 2400-x 
Komplett paket 1 ,995:- 

INTERNT MODEM A2000 
Supra 2400-zt 2.495;- 

INTERNT MODEM IBM PC 
Supra 2400-t 1,895:* 

RAMEXPANSION A500 
SupraRam 512 Kb 795:- 

RAMEXPANSIONER A2000 
SupraRam 0 Mb 1 .895:- 
SupraRam 2 Mb 2.995:- 
2 Mb Kil för att uppgradera til! 
4/6 eller 8 Mb 1,495:- 

SC5HNTERFACE A200Ö 
Wordsync A2000 1,695:- 

HÅRDDISKAR A2000 
SupraDrive 40 Mb 6.995:- 
Supra Drive 80 Mb 9.995:- 
SupraDrive 1 05 Mb 11.995:- 

SKRIVAR1NTERFACE C64 
G-Wb 395;- 

NYHET - jämför priset 
RAMEXPANSION A5Q0 
SupraRam 500RX - extern 
50GRX med 1 Mb 1.695 
5Q0RX med 2 Mb 2.295 
500RX - 2 Mb kit för att 
expandera vidare upptill 4/6 
eller 8 Mb, 1,995 

NYHETER - pris ej fastställt 
ACCELERATORKORT A3000 
SupraTurbo 040 (68040) 


Rekommenderade konsumentpriser rnkl 
moms. Kan variera något lokdt. 


ALFASOFT 



SupraDealers 

ARVIKA 

ADB Met 
0570-110 10 
BODEN 
Data Cult 
0921-100 57 
BORÅS 
Databutiken 
033-12 12 IB 
Huss Hemdaia 
033-12 66 IB 
ESKILSTUNA 
Computer Cenier 
016-12 66 90 
ESLÖV 
Datalätt 
0413-125 00 
GÖTEBORG 
Data lätt 
031-22 00 50 
Europa Data 
031-17 01 25 
Westlum 
031-1601 00 

Hässleholm 

DatEk 

0451-490 55 
HÖGANÄS 
MD Da!aKonsult 
042-33 33 33 
LANDSKRONA 
Alfa Elektronik 
0418-125 21 
LINKÖPING 
WasaData 
013-13 6040 
LULEÅ 
Hemdeta Kl 
0920-624 60 
KARLSTAD 
Laksakshusel 
054-11 02 1 5 
MALMÖ 

Commodore Center 
040-23 32 70 
Computer Center 
040-23 03 80 
Datalätt 
040-12 42 00 
NORRKÖPING 
Datacenter 
011-16 45 18 
SKELLEFTEÅ 
Lagergrens 
0910-173 90 
STOCKHOLM 

Datakompaniet 
08-30 46 40 
Zip Zap (Bandhagen) 
06-47 91 91 

TOMELILLA 

MegaBlten 
0417-125 10 
THÉLLEBORG 
PdyFoto 
0410-113 20 
VÄSTERVIK 
WasaData 
0490-336 40 
ÖSTERSUND 
DataMe lander 
063-12 45 40 
POSTORDER 
USA-DATA 
08-795 98 15 


Supra Corporation 


Distribueras av: 


Malmö; AlfaSofi AB, Magasinsgatan 9,21613 Malmö, Telefon 040-16 41 50, Fax 040-16 39 15 
Stockholm; AJlaGross / Big Business AB, Fagerstagatan 7,163 53 Spånga, Telefon 08-795 99 10, Fax 08-761 12 11 
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Christer bland de stora 


Datormagazin 
jurymedlem 
i stortävling 

\ april blir det spela av 
för Datormagazins 
chefredaktör Christer 
Rindeblad, 36. Till¬ 
sammans med Europas 
ledande datortidningar 
ska Christer ingå i 
juryn för den 
prestigefyllda tävlingen 
European Leisure 
Awards. 

Den Gscar-liknande prisut¬ 
delningen kommer att äga rum 
i samband med European 
Computer Trade Show pä Hip- 
podrome — en av Londons 
mest kända nattklubbar — pä 
kvällen den 14 april 1991. 

Hl Bidrar till trovärdighet 

— Vi är mycket glada över 
att Datormagazin har beslutat 
sig att komma med som 
svensk officiell sponsor av den 
andra ärliga prisutdelningen, 
sägei Michael Meakin, chef för 
Blenheim Database Exhibitions, 
som organiserar både showen 
och prisutdelningen. 



Datormagazins chefredaktör Christer Rindeblad kommer att 
fa spela mycket spel framöver. I var ska han kora Europas 
bästa underhållningsprogram. 

Mär völ alla nomienngar kom- 


■ Nominerar 16 

3 ett första steg 
kommer Dator¬ 
magazin att no¬ 
minera program till 
11 spel- och fem icke 
spel-kategorier, baserat pä 
händelser i Sverige. Katego¬ 
rierna för spel är Bästa ann 
mation, Bästa grafik. Bästa 
ljud, Bästa action-spel, Bästa 
äventyrs- /rollspel, Bästa tan¬ 
kenöten, Mest orgänella spel, 
Bästa simulering. Bäst för¬ 
packning, Årets mjukvaruut- 
givare och Arets datorspel. 


De fem icke spel kategorierna är 

Bästa konstpaket, Bästa mu¬ 
sikpaket, Bästa utbiidnings- 
paket för hemmet, Bästa 
hemproduktivitetspaket och 
Arets mest uppfinningsrika 
tillbehör. 


mit in från hela Europa, ska 
Christer Rindeblad samman¬ 
träffa med den övnga juryn un¬ 
der Showen och kommer där 
att spela en nyckelroll i ciet 
slutgiltiga avgörandet. 


— Som Sveriges ledande tid¬ 
ning inom sitt område, bidrar 
dess närvaro mycket -ill trovär¬ 
digheten pa prisutdelningen, 
som nu ses som del definitiva 
erkännandet for datorunderhail- 
ningsindustriri i Europa. 


■ De största tidningarna 

Datormagazin kommer att 
sitta i juryn tillsammans med 
representanter Iran ledande 
datortidningar fran hela Euro¬ 
pa. 

Tillsammans har de in¬ 
blandade tidningarna 
och tidskrifterna 
en läsarkrets 
över hela jor¬ 
den pa åtta 
miljoner 
personer, 




Commodore 
lanserar CDTV 

Nu lanseras Commodore sitt Amigabaserade 
CD-system. 

— Vi räknar med att starta försäljningen i mars 
nästa är, säger Eigil Rian, mark nadsdi rektor pä 
svenska Commodore. Dä ska det finnas ca 200 
program på CD-ROM. 

Commodore Dynamic Tota! 

Vision {CDTV) är ett underhåll¬ 
nings-, undervisnings- och in¬ 
formationssystem som enklast 
beskrivet utgör en kombination 
av en CD-RGM-spelare och en 
persondator. 

CDTV utgör grunden i en ny 
generation interaktiva s.k. mul- 
fimedtatiliämpningar som Ilagrar 
information på C D-skivor, 


De första demonstrationsexem- 
plaren av CDTV finns redan i 
Sverige. Commodore räknar 
med att kunna distribuera CD- 
TV för försäljning ut till mark¬ 
naden i mars nästa ån 
Konceptet utgör ett direkt 
svar pa det stadigt ökande int¬ 
resset för multimedia, dvs styr¬ 
ning av ljud och bild genom 
datorer. 



/ mars stäpps Commodores nya CDTVFOTO . Johan Westin 


CDTV liknar en vanlig CDspe- 
lare. Men med hjälp av denna 
enhet kan man förvandla vanlig 
hemelektronik som TV, 
hifian läggningar och video¬ 
spelare fran passiva en vägs¬ 
maskiner till samverkande un¬ 
derhållnings- och utbildnings¬ 
system. 

Det har tagit Commodore två 
mycket intensiva ar att utveckia 
CDTV, Basen utgörs av Amiga 
persondator. CD-sidan är base¬ 


rad pa CD-ROM-teknologi som 
är en datavariant av CD-sks- 
van. En CD-ROM diskett kan 
lagra ca 600 MB motsvarande 
ca 700 vanliga disketter 
Redan i dag finns ett stort 
antal program tillgängliga för 
det nya systemet CDTV kont¬ 
rolleras med IRstyrd fjärrkont¬ 
roll. Maskinen kan utvidgas till 
en persondator med hjälp av 
tangentbord och dlskettstation 
eller hårddisk. 


6 


DATORMAGAZIN 19/90 


















=71 M/C Y /l* irit itn 


1 


I 
1 

L 


Dubbla hastigheten (i4,3Jini*> 

spel f uiigera^til^^O % _ 

eller hattr ^ nTTWM?XJafi^ 
- - ring för info.dygiiet runt* 

T.-S.I.O 0340-87480 

BOX 1146,432 15 Varberg. 






3,5" DISKETTER 

■ 1 


1 O-ÅRS 
GARANTI 


20-99 at 

4:88 



Priserna är inkl, moms, Frakt tUlfemnroer, 
5.25", MÄRKES. HD, BOXAR—RINGIII 


A-DATA HB 
SLUFV. 14 
296 00 ÅHU! 


044-247232 


m * 


rSUKLl&ni riMKUVVMKC 

BILLIGAST I NORDEN! 

USRobotics COURIER HST 
14400 MODEM/V.42bis 

220V Trafo. ! års GARANTI, FRAKT, PostfÖrskousayg* 
ALL T [ de tt a for end m l - 
Vi för även annan ^ * 

Hårdvara! • “ inkl. moms! 

FAIRLIGHT HARDWARE - AMIGA HARDWARE SPECIALIST 
HALLSTORPS VÄGEN 38A, 212 32 MALMÖ, SWEDEN 
TEL 040-496094. 040-495152. FAX 040-496094 


T!C- TE C 


3,5" MF2DD Disketter: 

5 ars garanti. Köp 100 
st och få 10 gratis ! 

Orderte!: 0418-19550 


AQ5 

C l KR/ST 


Vinn ett modem! Vi lottar ut 3 varje 
månad. Ring 24 timmar om dygnet! 
Pris inkl. moms. frakt tillkommer. 
TIC-TEC, Box 147,261 22 Landskrona 


Service till fasta priser! 


O Commodore 

C 64, C 128 350;- 

Diskar .350:— 

Monitorer .350:- 

AnnigaSOO ..425:- 

For service av PC (XT, AT) 
och Amiga 2000 debiteras 
en timkostnad på 500:- 


AATARI 


130 XE 

.350> 

520/1040 ST ... 

.425:- 

Diskar 

.350:- 

Monitorer 

...350:- 

Mega2/4 

...425:- 

Laser printer ... 

...,..500:- 


OBS! För ali service Utkommer 
kostnader för frakt gcIj reservdelar! 




RAM-kretsar256kx4 

till A590 och Amiga ramexpansioneröO:- st 


Extraminne A500, 51 2k 388:- 
Snkl klocka, kalender med batteri- 

_iå!t) 

Extraminne utan klocka. 325:— 


Endast klocka, kalender med batteribackup. 225 ;- 

Vi tecknar servicekontrakt, extragaranti och utför besöksservice! 


MrDATAAB 

Isafjordsg 5 • 164 40 KISTA 
Tel.08-75051 59 
Fax 08-750 51 83 



KÖPA DATOR! 
VISST!! 

MEN VAR?? AV VEM?? 


Av ett varuhusbiträde?? 

Av någon av de många färska musik-, TV- 
eller leksaksknuttarna?? 

Eller av "DATA KALLE” på DATA LAND? 

På DATALAND för 

- Sortimentet (Störst på spel, böcker, 
tillbehör m m)I 

- De låga priserna: Disketter 4:44 

ATARI 2 888 :— 

AMIGA 3 888 . [inkl mnmi) 

- Kundservicen! 

Av ”DATAKALLE”, för att han har hjälpt fler 
familjer och firmor att satsa på data än 
någon annan! 

DATALAND 

Butiksförsäijning och postorder 
VANADISPLAN, S:t Enksgatan 108 (vid rondelfen) 
Telefon 08-33 19 91 Öppet tisd-lörd kl 10-18 
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Rekordmånga besökare 



KÖLN (Datormagazin) 

Årets Kölnmässa slog 
alta rekord. Med sina 
67,000 besökare blev 
den världens största 
Amiga-mässa hittills. 

Dubbelt så många ut¬ 
ställare som förra året 
ställde ut pä en yta 
motsvarande tre fot¬ 
bollsplaner. 

Här fanns allt: nya 
produkter, heta 
debatter, intresserade 
besökare och 
entusiastiska utställare. 

Förra årets Amiga-mässa i 
Köln, som drog oväntat mänga 
besökare till sig, var en milstol¬ 
pe för Amigan i Europa. Men 
till arets "Amiga 90 M kom dub¬ 
belt så många, 67,000 besöka¬ 
re totalt. 

Trots att denna utställning 
inte var sensationernas mässa, 
fanns det en del nyheter att 
beskada. 

■ Som tivoli 

Det fanns gott om plats för 
alla som ville handla och sam¬ 
la information utan stress un¬ 
der de tre dagar mässan var 
Öppen for allmänheten. 

Mässan var fördelad över 
två hallar som tillsammans var 
25 000 kvadratmeter stora. Ut- 
ställningsytan var fem gånger 


större än vid fjolårets 
succé, Amiga '89, och 
antalet utställare var 
159. mer än det dubb¬ 
la. 

Hallarna var uppdel- 
ade i temaområden. 

Den ena halten inne¬ 
höll härdvara och pro¬ 
fessionell mjukvara. ! 
den andra, något min¬ 
dre hallen fanns det 
allt som tillhör under¬ 
hållnings sektorn. 

Där trängdes spel¬ 
företagen både fysiskt 
och akustiskt. Stund¬ 
tals lät det mera som 
pä tivoli än på en 
datamässa. 

■ Heta debatter 

Det var inte enbart 
hardvara och program 
som presenterades. I 
hal! 12 bland spelföre- ICDs 
tagen inrättade arran¬ 
gören en träffpunkt, Amiga 
90-Cafe. Här ägde organi¬ 
serade debatter och diskus 
sioner rum. B.la, bjöd arran¬ 
görerna pa en debatt mellan 
en fore detta mjukvarupiral, 
och en pä piratkopiering spe 
c ia Ii ce rad advokat. 

Även skälen för och emot 
publicering av temat datavirus i 
litteratur och tidningar diskuter¬ 
ades bland datoranvändare, 
författare och datorpressen. 
Huruvida datorkonst är konst 
debatterades bland datorkonst¬ 
närer och konstexperter. 
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VD Hans-Peter Labude visar upp en trimmad A500, 


Debatten illustrerades av 
konstverk I Amiga 90-cafet och 
genom en datorkonstutställning 

i Ami Shows Art Paviflon i 

samma hall. 

■ Unix på Amiga 

Commodore hade med 380 
kvadratmeter den största ut- 
ställningsarean pä mässan. 

Där presenterades den kom¬ 
pletta Am i ga-prod u ktpaiette n 

Den enda nyheten fran Com¬ 
modore självt var Unix pa 
Amigan, Efter flera ärs utveck¬ 
lingsarbete fungerar operativ¬ 
systemet nu pä Amigan. 
Unix presenterades med 
X-windos på en Amiga 
3000. 

Amiga 2000 ägare kan 
köra Unix om de har 
68030-kortet A2630. Ami- 
ga-Umx-sys!emet kommer 
att säljas under våren 
1991. 

Att grafik och video var 
Commodore s huvudäm¬ 


nen gick inte att missa. Under 
hela mässan visades nämligen 
datoranimationer och videoredi¬ 
gering pa en jättelik TV-vägg 
För att kunna visa vad 
Amigan gar för arbetade Com¬ 
modore ihop med en rad före¬ 
tag som I ex Kawai som visa 
de hur effektiv Amiga och MIDI 
är. 

■ Världens snabbaste 

MewTek imponerade med 
de mo n st ratio nen av V i d eo- 
Toastern. Med den kan video 
signaler bearbetas i realtid 
Man kan manipulera bilden 
under tiden kameran spelar in 
den. En PAL-version är inte att 
vänta före slutet av 1991 efter¬ 
som Video-toasterns special- 
chips är anpassade till den 
amerikanska NTSC-standarden. 

Intelligent Memory visade en 
rad nya turbokorf till bade Ami¬ 
ga 500 och Amiga 2000. 

Världsnyheten var Storm- 
bringer H53D, ett 68030-kort 
till Amiga 500, GPU:n pa detta 
kort kan köras med 54 MHz 
och matteprocessorn 68882 
med 60 MHz. Tillsammans 
med 6 MB internminne borde 
Amiga 500 vara världens 
snabbaste PC just nu. 


Konst etter konstigt? Debatten gick het pä mässans 
café om ämnen som datorkonst och datorvirus. 


■ Tre år att skapa 

Förutom diverse mmnesex- 
pansioner och hårddisk-kont- 
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på Amiga-mässa i Köln 


rollerkort presenterade man 
ColorBox, ett video-mixnings- 
och effektsystem som pämin- 
ner om den - professionella 
videosammanhang kända 8lue- 
box, 

ColorBox gör det möjligt att 
mixa tva videosignaler genom 
att ersätta en färg hos den ena 
videosignalen med den andra 
videosignalen. 

Sedan visades IMAGINE en 
vidareutveckling av ray-tracing- 
programmet Turbo-Silver. Prog¬ 
rammet tog tre ar att utveckla 
och är just nu det hetaste In¬ 
om raytracing-animationen. 

IMAGINE stödjer företagets 
24 bit-grafikkort Firecracker 
(som inte finns att köpa än). 

■ Högteknologins 
mystik 

Mitt i hallen hittade jag före¬ 
tage! XPERT som bekräftade 
högteknologiens mystik med 
sin slutna svarta monter. 

XPERT är kända i Tyskland 
för att göra sensationella och 
obetalbara high-end produkter. 
Här i Koin visade de hela 
paletten. Frän ett 24-bitars 
grafikkort över 3,5" laserdisk till 
transpu ter kort för Amiga 500. 

VISIONA är det mest avan¬ 
cerade grafrkkort som finns til! 
Amtgan. Med det kan man t ex 
visa 256 färger med en 
upplösning på 1600*1280 pixels 
vid 75 Hz vertikal bildfrekvens. 
AVAL01M är en serie trans- 
puter-korl för Amiga 500/2000/- 
2500/3000, 

■ 150 procent snabbare 

XPERT visade transputerns 
praktiska användning med olika 





Simulera en industriell produktionsmiljö! Ja f med en transpu- 
terkort-utrustad Amiga kan man styra en metall fräs. 



Mycket handlade om video, 
hade ocksä monterat upp en 
där man visade animenngar 
Amigan. 


raytracIng-program och en si- 
mulation av en industriel me- 
tallfräs. 

Som mjukvara erbjuder före¬ 
taget en Transputer-assembter 
med speciella Amiga-biblialek 
en Pa ra llei-C-kompilator och 
operativsystemet HEUOS, 
Naturligtvis var det även här 
som det första accelerator-kor- 
tet til! Amiga 3000 visades. 
Denna gång var det inte 
med en snabbare processor 
som basis, utan med ett sk 
Chacbe-Board Kortet har 32 - 
128k supersnabb cacheram och 
ska stressa upp A300Q med ca 
150 procent, Det levereras med 
8 MB 32-bitars ntbblemoderam 
och är expanderbart till 64 MB. 

■ Flera ritningar 

CRP demonstrerade det nya 
CAD-programmet DynaCADD, 
Programmet lämpar sig för bå- 
3D konstruktion, 
Tillsammans 
med firmans dl- 
gitizer och den 
tillhörande me- 
nufolien erbjud¬ 
er CRP det för¬ 
sta komplettsys¬ 
temet för CAD 
på Amigan. 

I DynaCADD 
kan man bear¬ 
beta flera rit¬ 
ningar samtidigt. 
Alla resultat be¬ 
räknas med se¬ 
xton decimalers 
noggranhet, 
Programmet ar¬ 


betar med symbol bi bl lote k som 
innehåller specialtecken ur el¬ 
ektronik eller arkitektur. Upp till 
16 AGFA/Compugraphic-fonts 
kan laddas residenta i minnet 
och det finns en hel del textf¬ 
unktioner: proportionaf- och 
i eke - pro port i o nals kri f t, vän ste r- 
och högerställd text, centrera, 
valfri texthöjd osv. 

Utskrift kan ske till allt frän 
9-nålarsskhvare över postscrip- 
ttaser til) de vanligaste plottrar i 
industrin t ex: HPGL, Houston, 
DMPL, Calcomp eller lOline, 

Med programmet MAKE- 
PLGT kan man även definera 


sina egna plotterdrivers om det 
skulle behövas, 

■ Mtnihärddisk 

Något undangömd hittade 
jag Supra s 68040-kort till Ami¬ 
ga 3000. Undangömd därför att 
kortet inte kunde visas med 
just 68040-processorn. 

Elaka tungor påstår att 
Supra inte hade tillräckligt med 
torris för att köra (kyla ner) 
kortet.. Vi får väl se om de 
lyckas till nästa Amiga-mässa. 

GVP demonstrerade de nya 
SCSI-ll-Hardcards, som hör till 
de snabbaste som finns pä 
marknaden just nu. De finns i 
storlekarna 40-200 MB pä ett 
instickskort med plats för 8 MB 
extraminne. 

En nyhet bland GVP's hård¬ 
diskar är en model for Amiga 
500, Härd dis ken är bara en 
tum stor och har en kapacitet 
på 42 MB. Pa hårddiskens 
kontrollerkort finns även plats 
for 8 MB minnesexpansion, 

De visade även en flyttbar 
hårddisk på 50 MB till A2000 
och om det inte räcker sa er¬ 
bjuder GVP en optisk skiva 
(CD) pa 600 MB. 

M Intressant lösning 

1CD Europé kunde visa upp 
en intressant kompletttösning 
till A500. De har lyckats stoppa 

en hårddisk pä 20 MB, ett ftic- 

Vänd! 


Commodore 
jättemonitor, 
gjorda med 


Slagsmål om DDR 

KÖLN (Datormagazin) I Tyskland hårdnar nu 
konkurrensen om kunderna i f.d. DDR. 

Nyligen sålde Commodore en massa Amigor 
till USAs försvarshögkvarter Pentagon, något 
som iman hoppas ska imponera på de gamla 
östtyskarna. 


Men Helmut Jost, ny VD för 
CBM i Tyskland, tror inte att 
den nya östtyska marknaden 
kommer att innebära några 
drastiska förändlngar för tys¬ 
ka Commodores försäljnings- 
siffror. 

— Människorna i f.d, DDR 
behöver annat än hemdato¬ 
rer. konstaterar Helmut Jost. 

Commodore har f.n, mindre 
än fem procent av sina mark¬ 
nadsandelar 1 f.d. DDR. 

Men visst finns ett stort int¬ 
resse för de 16 miljonerna 
presumptiva datorköparna i 


f.d. DDR. 

En reporter på datatidnin¬ 
gen "MicroProzessor" från 
Ost-Berlin berättar hur västfo- 
retagen just nu häller på att 
tåga igenom f.d. DDR för att 
undersöka trender och analy¬ 
sera marknaden där. 

Att Commodore häller på 
med förhandlingar på hög ni¬ 
vå fick jag veta, men där¬ 
emot inte vilka kunder det 
handlar om. 

Peter Kerschbaumer 
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Tyska Commodore prisar C 64 



Helm ut Jost, VD för CBM i Tyskland, tror 
pa Commodores framtid. 

- Försäljningen är ett bevis pa att MSDOS 


KOLN (Datormagazin). 

C64an är under inga 
omständigheter död. 

Det slog Helmut Jost, 
VD för CBM i Tysk¬ 
land, fast pa en press¬ 
konferens under Amiga 
’90-mässan i Köln. 

Men han ville inte 
bekräfta att Commo¬ 
dore planerar en ny 
modell av 64 an. 

Eftersom Amiga '90 ägde rum i 
Tyskland var tyska Commodo¬ 
re naturligtvis en av huvudar- 
rangörerna för mässan. 

Sedan april 1990 är Helmut 
Jost ny VD för CBM i Tyskland 
som bar sitt säte i Frankfurt, 
Han inledde presskonferensen 
med att lovprisa 64:an. Com¬ 
modore kommer inte heller att 
förneka en produkt med dessa 
enorma försäljningssiffror 

— Försäljningssiffrorna är ett 
bevis pä att MS-DOS inte är 
"helig' 1 pä hemdator marknaden. 
Tvärtom. Genom vinsterna fran 
Amigan och 64;an kan vi unna 
oss lyxen att producera IBM- 
PC-kompatibla datorer, sa Hel¬ 
mut Jost 


inte är heligt , kommenterar han. 

Hittills har det salts Iva miljoner 
Amigor och att man räknar 
med att det blir tre miljoner re¬ 
dan om ett par manad er, 

■ Amiga 3000 proffs? 

Ma rkandsfö ringen och för- 
säljningen av Amiga 3000 
kommer att skilja sig en del 
frän tidigare datorer, avslöjade 
Helmut Jost 


Commodore vill 
pä allvar tränga 
in på proffsmark¬ 
naden med Amiga 
3000. 

— Amiga 3000 
kommer man inte 
att kunna köpa via 
postorder eller pa 
vanliga varuhus. 
Däremot startar 
Commodore s.k. 
ACCs (Amiga 
Compelens Cen¬ 
ter) i Tyskland där 
återförsäljare ska 
kunna få utbild¬ 
ning och support 
pa nya produkter. 

Hur ser det ut 
med mjukvaran för 
en sadan mark¬ 
nad? 

— Commodore förhandlar 
med några slora mjukvaruföre¬ 
tag. En del av dessa förhand¬ 
lingar är t.o.m, avslutade vilket 
innebär att vi kan vänta oss 
flera programpaket för den pro¬ 
fessionella marknaden mom ett 
är, menade Jost. 

Lotus och Microsoft är nagra 
av de löretag som håller pä 
med dessa proffs pro g ram. 

Hur ser da Commodore pa 


konkurrenterna Atari och App¬ 
le? 

— Atari har inte någonting 
att sätta emot Amiga 3000, 
konstaterade en nöjd Helmut 
Jost. 

B Amiga 3500 pä gäng 

Om Apple uttalade han sig 
dock nägol försiktigare. 

— Apple riskerar sin image 
genom den aggresiva prispoli¬ 
tik de just nu för, Men de App- 
ledatorer som slumpas ut utgör 
inte någon konkurrens för Ami¬ 
gan, menade Jost 

Frågor som handlade om 
nya produkter besvarade Hel¬ 
mut Jost bara med ett leende 
{däremot fick jag ur säker källa 
veta att Amiga 3500 är klar 
och att Commodore utvecklar 
nya PC-kort). 

Hur ser dä framtidens Amiga 
ut? 

Med utgångspunkt frän Ami¬ 
ga 3000 kommer vi att få se 
produkter som blir ännu intres¬ 
santare än de som redan 
finns, trodde Josl, 

— Det finns mänga möjlig¬ 
heter kvar att göra datorerna 
nr,er användarvänliga, sa Hel¬ 
mut Jost. 

Peter Kerschbaumer 


Forts frän förra sidan 

kerfixerkort och 6 MB minnes- 
expansion r en Amiga 500, 

Det intressanta med flicker- 
fixerkortet är att det fungerar 
även på A200Q och att det 
sitter i Denise-chippets sockel 
och därmed inte tar upp någon 
kortplats. 

Även tyska Gigatron visade 
en intern hårddisk till A500. 
Den kallas Arriba 20 HD och 
har som namnet säger en ka¬ 
pacitet pä 20 MB, 

Förutom hårddisken presen¬ 
terade de minnesexpansioner 
till A500/2000 med 2 respek¬ 
tive 8 MB. Det nya är att bäda 
minnesexpansioner kan upp- 
graderas i steg om 512 kByfe, 

■ Föredragshållare 

Det norska företaget Digital 
Vision demonstrerade ett nytt 
presentationsprogram som de 
kallade SCALA. Med program¬ 
met framställer man snygga 
presentationer till föredrag eller 


reklam. 

Det finns även en version 
som de kallar InfoChannel, 
Den är mera tänkt som infor¬ 
mationssystem för hotell, in- 
köpscenler eller utställningar. 

Med programmen följer en 
mängd bakgrunds mot i v och eti 
stort antal typsnitt. Det ovan¬ 
liga med just typsnitten ar att 
de finns i storlekar över 127 
punkter. Detta har varit grän¬ 
sen i liknande program hittills. 

Finska Activa Software vi¬ 
sade en ny, förbättrad version 
av ray-trapin g-programm et RE- 
AL-3D. Ny är t ex anpassnin¬ 
gen till Targ&Vista-graflkkortet 
Sydtyska Compedo presen¬ 
terade transferfärg band; skri 
va ut - stryka pä — klart. 

Allt som man rita på Amigan 
och skrivas ut kan man nu 
stryka pa t ex TShirts, paraply 
eller träningskläder. Det finns 
t.o.m. speciella färgband som 
kan får grafiken att fastna på 
keramik. 



i v: 




ALLDELES SLUT. Efter fem dagars mässa såg baksidan 
på Commodores monter ut sa här 
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Nu avgörs störste 
datorpiratens öde 


MALMÖ (Datormagazin) 

Nu avgörs det om det 
är förbjudet att piratko- 
piera datorspel. 

Det är hovrätten i 
Malmö som avgör om 
den 39-årig kristian- 
stadsbo som tidigare 
fällts för att ha kopi¬ 
erat och sålt 10 000 
spel brutit mot upp¬ 
hovsrättslagen. 

Fälis mannen får han 
upp till sex månaders 
fängelse och tvingas 
betaia fyra miljoner 
kronor i skadestånd. 

Frias han är det fritt 
fram för piratkopiering 
i Sverige. 

En 39-ärig man från Kristian 
Stadtrakten i Skane tjänade en 
halv miljön kronor på piratkopi¬ 
erade datorspel. 

i mars i ar dömdes han av 
Kristianstad tingsrätt till fyra 
månaders tängels för brott mot 
upphö vs rätts lag en. Nu har må¬ 
let kommit upp i hovrätten över 
Skäne och Blekinge. 

39-äringen förnekar brott och 
kräver att bli frikänd, Fälls han 
väntar en lång civilprocess. De 
drabbade datorföretagen kräver 
drygt fyra miljoner i skade¬ 
stånd. 

tnte ens 39-åringe vagar hel 
hjärtat tro pä ert frikännande. 
Därför yrkar han i andra hand 
pä ett bötesstraff. 

— Det ska inte gå att kalky¬ 
lera med böter vid den här 


— 39-äring 
hotas betala 
fyra miljoner 
till spelhus 

typen av brottslighet, säger dis¬ 
triktsåklagare Christer Ström 
som yrkar pa sex månaders 
fängelse. Han förklarar varför: 

39 -aringen kan som mest 
dömas till 150 000 kronor i bö¬ 
ter. Det står inte i proportion till 
vad han har tjänat pa den ille¬ 
gala verksamheten. 

Det här målet, som är det 
största mot en pirat i dator- 
spelsbranschen i Sverige följs 
nervöst av företrädare i bran¬ 
schen. Fnas 39-aringen är det 
friti fram för alla andra att sälja 
piratkopior, 

■ Började 1987 

39-aringen började 1987, 
Mannen som har knapphändi¬ 
ga kunskaper om datorer bör¬ 
jade samla datorspel som hob¬ 
by. I början köpte han själv pi¬ 
ratkopior. För att finansiera in¬ 
köpen kopierade han dem och 
sålde vidare. 

39-armgen lämnade original¬ 
spel till en cracker som tog 
bort alla skydd sä att 
39-aringen kunde kopiera 
spelen i stor skala. 

I radannonser i dags- och 
tackpress bjöd 39-äringen ut 
datorspel för tio kronor styck. 
Detta ska fämföras med de 
125 til! 190 kronorna som ett 
C64'spel kostar i affärerna. 

I december 1987 stog poli¬ 


sen tilt. Vid en husrannsakan 
fann polisen en stor datorut¬ 
rustning, originalspel och 
knäckta kopior. 39-åringen ha¬ 
de ocksä dokument som visa¬ 
de att han salt 10 000 kopior 
av 200 olika spel. 

- Det är befängt att atala 
mig för brott. Spelen är så en¬ 
kla att de inte förtjänar skydd 
enligt upphovsrättslagen, sade 
39 -äringe i hovrätten. 

39 -åringen medger de fak¬ 
tiska omständigheterna, men 
han förnekar brott. Han menar 
att han inte gjort något brott¬ 
sligt eftersom han i flera fall 
kopierat kopior och att vissa av 
spelen varit public domain 
(allmänt gods). 

Hovrättens sakkunnige, pro¬ 
fessor Gunnar Karnell vid Han¬ 
delshögskolan i Stockholm, 
slog dock häl pa 39-arlngens 
försvar. 

Enligt Gunnar Karnell finns 
det inga datorspel som omfat¬ 
tas av public domain, Förklarin¬ 
gen är enkel. Public domain in¬ 
träder 50 är efter upphovsman¬ 
nens död. 

■ Fortsatte kopiera 

Nu slutade inte 39-äringens 
verksamhet 1987 enligt Christer 
Ström, I slutet av november 
1989 gjordes en ny husrannsa¬ 
kan i 39-åringens bostad. Da 
fann polisen 148 piratkopierade 
spel nerpackade i kuven och 
färdiga för leverans. 

Trots att 39-aringen menade 
att datorspelen är sä enkia och 
simpla att de inte förtjänade 
upp hovs rättsskydd hade han 
stunden innan sagt att vissa 
spel var sa invecklade att de 
krävde förändringar för att man 


skulle ha något nöje av dem. 
39-äringen menade att han 
skapat ett nytt spel i och med 
att han ändrat I originalpro¬ 
grammet. 

Även här blev 39-aringen 
motsagd av Gunnar Karnell. 
Han hävdade att sadana små 
justeringar som är möjliga att 
göra för en hacker inte är för¬ 
ändringar av sjäfva spellösnin¬ 
gen och därmed inte kan kal¬ 
las för ett nytt spel. 

■ Dom till jul 

39-äringen får vänta pa hov¬ 
rättens dom till den 20 decem¬ 
ber. Så lång tid behöver hov¬ 
rätten pa sig för att komma 
fram till vilket upphovs rätts lig t 
skydd datospel har. 

— En friande dom för 39- 
åringen existerar inte i sinne¬ 
världen, säger di strikt sak tagare 
Christer Ström som mte tror att 
mäiet kommer att överklagas 
till Högsta Domstolen. 

Den nybildade organisatio¬ 
nen Dimik (Datorprogramföreta¬ 
gens intresseförening mot ille¬ 
gal kopiering) som represente¬ 
rar två av de drabbade företa¬ 
gen, HK Electronics S Softwa¬ 
re AB och Wendros AB. av¬ 
vaktar domen innan man läm¬ 
nar in en stämningsansökan 
mot 39-äringen. 

De två företagen har skade¬ 
ståndsanspråk mot 39-äringen 
pä sammanlagt 4.016.250 kro¬ 
nor. HK Electronics & Software 
kräver ekonomisk och allmän 
ersättning för 8.799 kopior som 
39-äringen har gjort på deras 
spel. Wendros kräver ersätt¬ 
ning för 125 kopior. 

Per-0la Ohlsson 


De vann med sina datorbilder 


■ ■ ■ Anthony Rothfuchs. 
14, och Theodore Pronis, 8, 
är bäst pa datorgrafik pä 
Amigan* 

De två ungdomarna som ba 
da går pa Rödabergsskolan i 
Stockholm vann var sin färg¬ 
skrivare tran Commodore när 
55 av skolans elever tävlade i 
att göra bra bilder med Amigan. 


— Tony (tv.) är ett naturbarn. 
Han bara satte sig ner och 
gjorde en vinnande bild. Theo 
(th) fick kämpa desto mer, 
säger en gtad Barbara Berg, 
eldsjäl och initiativtagare pä 
Rödabergsskolan. 

Tävlingen var indelad i två 
klasser, elever i årskurs 1-5 och 
6-9. Samtliga 55 vann ett pris. 





Tony Rothfuchs 
och Theo Pronis 
med sina vinnan¬ 
de bilder. 

BUD: 

Matz öskarsson 
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Pigg, glag eller arg? Du kanske vill uppmuntra eller 
uppröra? Skriv ett brev till oss och alla läsare i Adressen 
är: Datormagsadn, Kartfcergsv* TTm f fit* 


m 


Stockholm, 



■ I detta nummer har vi tagit med ett brev 
rörande artikeln im PPage contra 
Publishing Partner på sidan 14-15. 
Eftersom det tog sä pass mycket plats 
har vi därför en extra sida för de 
vanliga " breven här på sidan 12. 




m 




i 


t 

..g||U 

■ Jag år förbannad över att 
m inte kontrollerar ati aMa 
instruktioner kommer med i 
Tidningen, 

satt jag 
fullt och spelade Rick Dang- 
erous. Jag följde instruk¬ 
tionerna till punkt och pric¬ 
ka, til(S jag. till min förskräc¬ 
kelse upptäckte att de sista 
instruktionerna på den fjär¬ 
de och sista levetn fattades ^ 
Det tanns instruktioner 
upp Uti sju* men om man 
tittar på- kartan stod det att 
det skulle vara instruktioner 
upp tiit femton. Jag hoppas 
pa ell bra svar och de åtta 
restrerandö instruktion 0 ma. 
Tack på förhand f 
Anders Dahlén 
Hoppsan t Här kommer 
resten av kanan: 

Fixa båda vakterna Gå 
ut ' åt vänster från 
den mellersta avsatsen (ho* 
odb ejf), tag sedan tag i 


sedan 



Hoppa över objektet och 
sedan upp på avsatsen m 
höger. 

\9 , Ramfa ner Wl vänster. 
Hoppa upp och ner titts 
vakterna kommer. 

10. titt vänster när du 
hoppar upp. 

11. Följ med på kroken så 
att du mte SKiuter av någon 
av de två raketerna , Fati 
inte ner till vänster , 

12. Gå snabbt efter objektet 
når det är på väg. till 
vänster, skynda dig ner, 

13.. Ramla mkt ner (går ej 
om - du har. misslyckats med 

fy a f. 

14: t ann nun n&r nar 


M 


dig 

‘ * 


du 

: 


,14. Lägg 
iäncfsr 

1$. Spräng här och skynda 


dig 

... : 

_ 




- v ?-:■; i f 

IP 
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Det är billigare att ta hem 
datorerna från Tyskland, 
men vad är det egenttigen 
som gäller? 



Direktimport ger garanti 


■ Tyvärr Häkan Kiistöm, grä¬ 
set är grönare pä andra 
sidan! 

I detta fall är priserna i 
Tysktand som himmelriket för 
oss skattetyngda svenskar. 
Detta påverkar Kilströms af¬ 
färer negativt och genast slår 
han pä stora trumman varvid 
den sä kallade fria pressen 
lyder blint. Var på man i 
Datormagazin nr 17-90 sid 30 
ser en fet olycksbådande 
rubrik "SMUGGELGODS 
SÄLJES UTAN GARANTIT 

Med stor förundran läser 
jag Christer Rindeblads arti¬ 
kel. Kontentan av det hela 
är: Köper du en Commodore 
64 eller Amiga, som är leve¬ 
reras av en svensk grossist 
sä fungerar datorn till belåt¬ 
enhet. Köper man däremot 


Amtga eller 64:a som är 
rmporierad frän Tyskland, då 
drabbas man av alla hetvetes 
kval. Datorn fungerar inte när 
man kommer hem, det finns 
inga garantier och som kro¬ 
nan pä verket anser artikel¬ 
författaren att alla dator- 
maskiner är smuggelgods. 

Så som vi alla vet är 
smuggling en kriminell hand¬ 
ling. Importerade datorer = 
SMUGGELGODS. 

Detta Rindeblad är en 
smutskastning av alla seriösa 
människors arbete med im¬ 
port av datorer etc etc. 

Vidare påstås det fräckt att 
direktimporterade datorer inte 
har någon garanti, Är detta 
helt överensstämmande med 
verkligheten? De fiesta av de 
firmor som sysslar med direkt¬ 


import har garantiavtal med 
de tyska firmorna. Man kan 
både äta kakan och be hål Ja 
den, SORRV GRABBAR! 

Tro nu inte att jag sysslar 
yrkesmässigt inom detta om¬ 
råde för jag är verksam inom 
en helt annan näringsgren. 

Bert-Ove Rasmussen 

Du läste verkligen artikeln 
som Fan läser bibeln. Vi på¬ 
stod aldrig att importerade 
datorer saknar garanti t bara 
att Commodores garanti inte 
gä Iier , 

Bakgrunden till artikeln var 
läsare som drabbats av just 
detta skoj , 

En varning var alltså på 
sin ptats, Lås artikeln igen 
och tänk efter. 

Christer Rindeblad 


Löjlig karta över hackergrupper! 


■ "Världskarta över alla 
hackergrupper", "Här finns 
världens allra bästa hacker¬ 
grupper"??? 

Lägg av datormagazin? 
Hur kan ni låta dator- 
magazins mest subjektiva 
och partiska skribent göra 
en sådan artikel??? 

Pontus Berg , först kallar 
du Depeche Mode for "Dep- 
ressed Moods" sedan 
skriver du subjektiva an¬ 
märkningar typ ”Oracle: 
•USA, *H t UK, I en LAM 
svensk!). 

En tidning som läses av 
så många läsare som 


datormagazin (nej, jag tänker 
minsann inte stava ert namn 
med stort D) borde inte låta 
saker som dessa gå i tryck II 
Mera citat: "Phenomena - 
Arboga mm (om du vilt ha 
med dem, fast dem är bara 
demolamers JU i"). 

Vad väntade du dig 
Pontus? Att de skulle knäcka 
spel och sälja, eller? 

Vad sysslar vär käre 
Pontus med egentligen??? 

datormagazin är och förblir 
en b-blaska som borde läg¬ 
gas ner, men det är fortfar¬ 
ande den bästa 1 Sverige, 
tyvärr. 


Därför kommer jag att fort¬ 
sätta läsa och skriva brev 
så länge den finns,,. 

Vidare häller jag fullstän¬ 
digt med Zaxxan,som dator- 
magazln skrev ett mycket 
elakt svar till. 

Varför låta Ingela svar på 
något som Pontus himseif 
borde ha svarat på? 

Jon of Draco 
Jag tror jag tänker ge 
mig på en riktigt vild giss - 
ning nu..... Det är väl aldrig 
sä att du är med i Pheno¬ 
mena och uppträder sårat 
därför? 

Nej ' tänkte vä! det,... IP 


■ För att få RAD att fungera. Efter vad jag förstår finns det fler som inte kan få RAD: att fungera 
på en A2000 med 1 Meg chip. Till att börja med ändra i startup-sequence, skriv till ett r. crSetPath <nil: r : sen kan man 
prova olika bluffmemtype i mauntlisl. Svar 
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PRISFEST PÅ DATORER, MONITORER, SKRIVARE 


fr 

Commodore 


AM IG A 500 

RIKSGARANTI 


Våra 5 Amiga 500-paket: 

Amiga Grundpaket.4.295:- 

Svensk med mus, joystick och Appetizer. 

Amiga Tekno.5.195:- 

Med program och elektroniksats. 

Amiga Action.4.795:- 

'TEENAGE MUTANT HERO TURTELS" mm. 

Amiga All-in-one.4.795:- 

Med rit-, skriv och musikprogram. 

Amiga SUPER-paket...8.995:- 

Med<Hl084S monitor,9 nålsskrivare, 
joystick, kablar och Appetizerprogram. 

(1 års garanti på allt. Rek. pris: 12.300:-) 

ORGINALTILLBEHÖR : 

A1084S.2.895:- 

Färgmonitor med stereoljud och kabel. 

A501 512Kb/klocka.595:- 

A1011 Ext. floppy.849:- 

A590 HD 20Mb hårddisk. 4.495:- 


PHILIPS 


8833-11 

2 års garanti 


2.695:- 

Normalt pris: 4.244:- 

Universell färgmonitor med STEREO-ljud !!! 
Passar till ATARI, PC, AMIGA 


2 års garanti 


i.:--,,. 


SP-2000 9 nålar, 192 tps. 2.494 

SL-9224 nålar, 277 tps. 4.488 

SL-80AI 24 nålars, 135 tps. 2.995 

SP-180VC för C-64. 1.795 


520STFM + Discoverypack. 2.949:- 

520STE + spelpack.3.949:- 

520STE 1Mb RAM + spelpack.. .4.649:- 
520STE 4 Mb RAM + spelpack..6.949:- 

1040STE + Extrapack.4.849:- 

1 040STE, SM124 + Ex-pack..5.949:- 

o o $ 

Disketter 3.5" Fuji eller 3M. 99:- 

Joystick från. 129:- 

Rengöringsdisketter 2 st 3.5". 135:- 

Printerpapper bana/iooo ex. 149:- 


Butik Vardagar 10 - 18 Lördagar 10 - 14 

BECKmAn 

Beckman Innovation AB 


; :y 




Box 1007 Butik — Shop 

122 22 ENSKEDE Telex: 10318 Gullmarsplan 6 
Tel: 08-39 04 00 Fax: 08-49 70 20 Tel: 08-91 22 00 


Vi lämnar 14 dagars fullständig 
returrätt på oskadade varor som 
köpts kontant eller på postorder. 





















































INSÄNDARE 


Tel om Professional Pasfe” 


■ Jag har läst Datormagazin 
sedan starten och funnit en 
hel del intressant i tidningen. 
Ändringen av formatet är till 
det bättre och jag prenume- 
rerar sedan nagot ar. Dock 
saknar jag ett bättre papper, 
som också skulle ge ett jäm¬ 
nare tryck med framförallt 
bättre atergivna bilder. Jag 
är ocksä svagare for en lay¬ 
out med tre spalter. Nu ser 
sidorna massiva ut och 
många fula hal uppträder ä 
texten. Tre spalter ger ocksä 
en mer lättflytande läsning av 
textmassan. 

Artikeln med desktop pub- 
Itshing-programmen tycker 
jag dock var alltför ensidig 
och rent av felaktig i sin 
bedömning av Professional 
Page. Jag har använt PPage 
professionellt under 1,5 år 
och funnit det vara ett ut¬ 
märkt program, t.o.m. bättre 
än Pagemaker på Macintosh 
som jag tidigare använt. 
Trots fiitig användning har 
jag bara rakat ut för en enda 
krasch. Er erfarenhet är 
mycket förvånande. Att tala 
om “usel tillförlitlighet 1 ' finner 
jag vara onyanserat när det 
gäller ett program pä denna 
nivä. 

■ ”Page/Make Template" 

Direkt felaktigt är att pasta 
att PPage saknar möjlighet 
att tillverka vinjetter eller 
skapa en grundsida där man 
sedan bara fyller på med 
text. Det finns en meny 
"Page/Make Template" som 
enkelt löser detta problem. 
Man kan lätt skapa höger så¬ 
väl som vänstersidor eller 
lägga in separat skapade 
sidor. Man måste bara lära 
sig att skilja på att spara s- 
idan som ett dokument, som 
en ssda eller som en 
"template". Denna meny ger 
enkelt manga möjligheter och 
[öser helt de probfem som 
nämndes i artikeln. Storleken 
av ett dokument i PPage är 
liksom i Pubfishing Partner 
bara. begränsad av tillgängligt 
minne. Genom att bättre läsa 
manualen och därmed utnytt¬ 
ja PPage pä rätt sätt, hade 
säkert mycken irritation 
kunnat undvikas vid Dator- 
magazins redaktion i somras 



i'ti. äejUläi.fjlJ!, i: .j-.srata 


allt motstånd 


/ nummer 17-90 gjordes en jäm fö re! se tes t mellan PPage 
och Pubfishing Master , Torgny Lundmark häller inte med 
om testresultatet. 


och därmed felaktig kntik av 
PPage. 

Att skriva att PPage inte 
utnyttjar Amigans mufititas- 
krng är oriktigt då t,ex både 
Transcript och Professional 
Draw fungerar utmärkt Ihop 
med PPage. Däremoi kan 
säkert andra program göra 
att PPage dyker. Att lägga 
skulden pa PPage utan att 
säkert veta orsaken, är i mitt 
tycke okritiskt och partiskt. 

M Gör en box 

Felaktigt är ocksä att pasta 
att inte PPage kan halla fler 
än en enda grupp. Man kan 
enkelt låta t,ex text flyta mel 
lan olika boxar och pa detta 
satt hälla samman dessa 
boxar medan man arbetar 
med dem. Man kan ha flera 
olika textmassor separat 
ihopknutna pa detta sätt och 
samtidigt skapa en ny grupp 
med gruppverktyget. Det 
rinns också en möjlighet att 
gruppera strukturell grafik. 
Att göra Datormagazins be- 
tygsbox av sju olika boxar, 
verkar i mina ögon opraktist. 
Enklare är att göra en box. 
mata in texten frän en ord¬ 
behandlare och sedan mani¬ 
pulera med texten pä olika 
sätt. Denna box kan sedan 
lätt flyttas och ändras på alla 
upptänkliga sätt. 


■ Ett programpaket 

Den nya PPage 2.0 som 

förväntas anlända til I års¬ 

skiftet. kan vrida pä text. 1 
1.31 maste man skapa två 
side^ och skriva ut dem 

ovanpå varandra genom att 
välja "no eject" i "Page/Alt- 
er/Current' PostScript Output 
Specs". Det är komplicerat 
men fullt möjligt. Man ska 
inte glömma möjligheten att 
skapa roterad text ä PDraw 
och importera den i PPage. 
Jag anser att man hör 

betrakta PPage, PDraw och 
Transcript som ett program¬ 
paket. även om de fungerar 
utmärkt var för sig. Alla tre 
programmen sammantaget, 
är en i det närmaste oslag - 
bar kombination. 

Felaktigt är att påstå att 
man med ögonmått måste få 
olika bilder marginaljusterade 
i PPage. När jag kom så 
tängt i recensionen bestämde 
jag mig för att skriva till 
Datormagazin. Jag undrar om 
Göran Fröjdh verkligen har 
satt sig ordentligt ned med 
PPage och bl.a, tittat på den 
mycket snabba och exakta 
"active box" menyn. Genom 
att enkelt dubbelklicka på 
den box man vitl ändra, 
dyker denna ruta upp. Här 
kan man med fre decimalers 
noggranhet ställa in olika 


marginaler för den box man 
arbetar med. Det finns 
naturligtvis ocksä ett raster- 
mönster som man kan fästa 
boxarna mot eller om man 
önskar, använda till grov¬ 
justering. 

M PPage professionell 

PPage har svagheter som 
t.ex. textundanträngningen. 
mget svenskt avstavnings- 
iexikon och fasta förstorings- 
grader. PDraw har en mycket 
bättre lösning i steglöst vari- 
erbar förstoringsgrad, genom 
att man bara ringar in det 
område man vill se. De s.k. 
tags som finns i Publishing 
Partner kommer i PPage 2 . 0 . 
Nytt i 2.0 är också förhands¬ 
visning av upp till sex sidor 
på skärmen, 24 bitars färg¬ 
upplösning och PMS färg¬ 
system, samt nagra andra 
förändringar. Vad som kriti¬ 
seras i PPM är bl a avsak¬ 
naden av "outlmefonter". 
Dessa finns redan i PPage 
131. Dessutom finns EPSF 
import, vilket är mycket an¬ 
vändbart dä del ger möjlighet 
att importera bilder från de 
stora bildbiblioteken i 
Macintosh- och IBM-världen. 
PPage har en utmärkt tydlig, 
lättöverskådlig och inte onö- 
digt komplicerad manual, 
som slär de flesta andra 
manualer jag sett oavsett 
datortyp. PPage skriver ut 
snyggare än PPM på en 
matrisskrivare och är bil¬ 
ligare. Att PPage har syster- 
program som Professional 
Draw och den snabba och 
billiga ordbehandlaren, Tran¬ 
script, gör Professional Page 
i mina ögon till en klar vin¬ 
nare och rättfärdigar därmed 
helt och fullt sitt namn. 

Priset är inte korrekt, Re¬ 
dan i september-numret av 
Datormagazin (nr 13). anges 
priset av Karlberg & Karlberg 
till 2995> och dä ingår tvä 
CompuGrafic outlinefonter. 
Ytterligare 35 stiltyper kostar 
1336:-. Slutsaten blir att detta 
absolut inte liknar någon 
"knockout" eller att "Publish¬ 
ing Partner krossar allt mot¬ 
stånd", 

Torgny Lundmark 
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”Bra program 
belastningen !” 


Göran svarar: 

■ Det är aldrig lätt att göra 
en test sä den tillfredställer 
ALLA parter. Naturligt nog 
maste nägon känna sig 
trampad pa tårna, eftersom 
det alltid är någon som har 
pengar att vinna pa ett sälja 
sina program, och pengar att 
förlora pa dåliga recensioner, 
Men personligen sätter jag 
läsarna i första rummet, och 
därför vidhaller jag mm asikt: 
Professionai Page är bara 
professionellt till namnet. 

Sedan beror det naturligtvis 
vad man lägger in i ordet 
"professionell '. Om det be¬ 
tyder att man tillverkar en an¬ 
nons då och dä kanske 
PPage fungerar. Men det är 
en helt annan sak att göra 
en tidning, där man dagligen 
frestar pä programmet till 
bristningsgränsen. Ett bra 
program klarar denna belast¬ 
ning, ett dåligt gör det inte, 

fl Kraschar ofta 

Torgny Lundmark anser att 
det är "onyanserat" att skriva 
att programmet har dålig 
tillförlitlighet eftersom det 
kraschar ofta. Jaha. I vilket 
fall som helst kraschade 
det för oss fyra på 
redaktionen flera gånger i 
timmen under en period i 
somras, och om mte det kan 
besknvas som "dålig tillförlit¬ 
lighet" sä vore det vät konst¬ 
igt 

Vi konsulterade importören i 
detta fall, som efter en 
undersökning av redaktionens 
datorer själv konstaterade att 
det fanns vissa buggar i 
Ppage, Kontakt togs därför 
med tillverkaren Gold Disk, 
som föredömligt snabbt fixade 
dessa buggar. Men vid det 
taget hade vi av produktion¬ 
stekniska skäl börjat använda 
Pubiishing Partner istället. - 


Utgivningen kan ju inte stäflas 
in tills en fungerande version 
finns klar. Men även efter 
denna buggfixning har vi vid 
olika tillfällen kunnat konsta¬ 
tera att PPG Kraschar oftare 
ån PPM, 

fl Dåligt skrivet 

Visst kan dessa krascherna 
bero pa att PPage "krockar" 
med andra program. Men da 
är det väl PPage som är 
dåligt skrivet för inte ska 
man väl behöva rensa ut 
vartenda program utom just 
PPage ur sin dator för att fa 
det hela att fungera? I vilket 
fall som helst funkar PPM 
med ALLA program vi har i 
vära burkar, vilket tyder pä att 
det senare är bättre skrivet 
och testat innan det släppts 
pa marknaden, 

Antydan om att vi inte läst 
manualen är smått löjlig. 
Självklart läser vi manualer, 
Förutom det köpte tidningen 
en heldagskurs om program¬ 
met av Karlberg & Karlberg 
för 5.000 kronor. 

fl Ingen bra lösning 

Visst gar del att tillverka 
vinjetter pa PPage. Men om 
man lägger dem pa en tem 
piatesida gar möjligheten att 
ändra uppgifter i själva vinjet¬ 
ten förlorad, och är därför 
ingen lösning för oss. Dock 
kom jag faktiskt på ett (myck¬ 
et omständligt) sätt att hämta 
in vinjetter från andra 
dokument, vilket gick sä här: 
b Hämta in dokument med 
vinjett pä. 

2 . Gruppera vinjetten och för 
den utanför själva sidan. 

3 .Stäng vinjettsidan och öppna 
en ny sida. 

4. Gä utanför sidan, dra in 
vinjetten tili den plats pa sidan 
där den ska ligga. 

Denna operation tar ungefär 
fem minuter. I PPM öppnar 
man helt enkelt bara ytter¬ 
ligare en sida, och kopierar 
över vinjetten. Gar pa nolltid, 

Templates använder vi ä 
PPM också, så det har vi lärt 
oss. 


fl Åmigans multitaskmg 

PPage utnyttjar naturligtvis 
Amigans multitasking. Det 
som stod i en bildtext var fel¬ 
aktigt, Däremot - vilket var 
vad jag menade - gar det 
bara att arbeta med ett dok¬ 
ument åt gången i PPage, 
medan det i PPM gär att 
öppna så många dokument 
som minnesutrymmet tillåter. 

PPage kan bara ha en 
grupp boxar grupperade ät 
gången på en sida. Visst gär 
det att kopiera en grupp - 
men da blir det den nya 
gruppen som grupperas, inte 
bade den nya och den gamla. 

Sättet att göra betygsboxar, 
med negativ och positiv text 
blandade, kan svårligen göras 
på annat sätt, men om 
Lundmark har en ny idé sa är 
han välkommen att skicka ett 
förslag. 

■ Irrelevant 

Jag tror säkert också att 
PPage 2.0 kan' en massa 
saker, men det var inte det 
programmet som testades. 
Och när jag talar om att 
manipulera och vrida text så 
talar jag naturligtvis om 
funktioner i själva program¬ 
met, inte nägon komplicerad 
sidomanöver, som man dess¬ 
utom inte har nägon visuell 
kontroll över. 

Dessutom testades Inte 
PDraw och TranscripL Om 
man skulle blanda in etl rit- 
och ordbehandlingsprogram i 
testen kunde man lika gärna 
berätta hur bra PPM fungerar 
med DeluxePaint III, Aegis 
Draw och de flesta andra 
ritprogram, samt möjligheten 
att importera kodad text från 
ProWrite, Men vi testade 
alltså inte dessa program. 

Om Lundmark läser Anders 
Oredsons recension av PDraw 
I 18-90, märker han nog att de 
bada programmen knappast är 
nagon "osiagbar kombination". 

Jag vet mycket vål hur man 
ändrar mätt pa boxar i PPage. 
Och naturligtvis går det att gå 
in och ändra koordinater och 
matt för boxarna så de ligger 


klarar 


i jämnhöjd med varann. Men 
det finns ett problem; det gar 
inte att ställa in höger- och 
bottenmarginal. Säg att du har 
tre boxar av olika höjd som 
du vill ska nivelleras i 
underkant ■ hur sjutton gör du 
dä i PPage? 

I PPM har du en speciell 
,1 Align"-funktion, som niveller- 
ar boxarna ät vilket hall du 
vill, och detta utan att behöva 
tjafsa med en massa 
Siffervärden. 

■ "Användarvänlighet" 

Vi talar hela tiden om 
användarvänlighet, Lundmark. 
Hall det i minnet när du 
skriver att jag har "fel" 
uppfattning om PPage. Jag är 
fullt medveten om att det 
mesta faktiskt GAR att göra 
med PPage. Det är bara det 
att det är sä förbannat 
omständligt och tar sa fruktan¬ 
svärd lång tid att Dator- 
magazin aldrig skulle klara att 
komma ut varannan vecka om 
vi skulle lita till PPage. 

Priset: I fall jag har fel 
uppgift om detta, sä är det 
Karlberg & Karlbergs förtjänst. 
Samma dag som jag skrev 
testen ringde jag och 
kontrollerade konsumentpriset 
(inklusive moms) för PPage 
och fick det pris jag skrev i 
testrutan. Det pns du anger är 
exlusive moms! 

Till sist: ingen skulle bli 
gladare än jag om Gold Disk 
fick fram ett bättre, tillförlit¬ 
ligare och mera användar- 
vänligt DTP-program, För till 
skillnad fran vad Lundmark 
tror, sa sagar jag nämligen 
inte PPage för att jävlas med 
nagon. Jag anser bara att det 
inte håller för att göra en 
tidning med. 

Detta har även vår norska 
kollega, Norsk Datamagazin. 
upptäckt. Man försökte produ¬ 
cera sin tidning pa en A3QQD 
med PPage, men fick ge upp 
och går nu över till PPM 

Göran Fröjdh 
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fflp 


m 


512 Kb RAM 
720 Kb floppy 


Stereo 

Mus 


4096 Färger 
Upp till 6 joy. portar 
20 Häftiga spel 
Midi 




512 Kb RAM • Mus 

• 720 Kb floppy 

• 4 Häftiga spel 
i -h • S.T.O.S + ritprogram 


1 Mb RAM • Stereo 
720 Kb floppy • Mus 
4096 Färger • Midi 
Upp till 6 joysticks portar 
ST-Word Ordbehandling 

• ST-Base Register 

• ST-Calc Kaikvl/orafik 

KJ ■ • Spel, Ritprogram mm 


Sänkt pris 

2965 : 

Spel/prog för 2500- 
ingår 


_^VAV.VA' 
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‘rX-x! 


KX-P1081 




• 9 nalars matris 

• NLQ - skönskrift 

• 144 tecken/sek 




- * 


r Fakta: ——- 

I Stereo 
I Passar Atari, 

I Amiga och PC 


•••• *• : Sö, i 


Atarikabel . 
Amigakabel 
Monitorfot „ 


KX-P1180 




9 nålars matris 
NLQ - skönskrift 
6 inbyggda fonter 
192 tecken/sek. 




KX-P1124 


24 nalars matris 


fÄvÄyÄ 

riVrVrVliv 





• Barbart Dataspel i farg 

• California Games 

• Nätadapter 

• Com Lynx-kabel 



• LQ - skönskrift *7 O * 

• 7 inbyggda fonter ^ 

• 192 tecken/sek. ■ W m • 

Paralell Printerkabel 99:- 


Alla Priser inklusive moms. Frakt tillkommer. Priserna Gäller året ut ( 1990 ). Reservation 


ga 



011-18 45 18 WYOIWYG 

Box 1404, 600 44 Norrköping What you order is what you get... 
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H O T S P O T 


Elektronik på datorns vis 


Nu kan datorn iära dig 
grunderna i elektronik! 
Det lovar utbildnings¬ 
förlaget Catus i 
Karlskrona, som tagit 
fram ett speciellt 
utbildningspaket kallad 
Tekno-Amiga. 

Utbildningsförlaget Catus är 
knappast nagra nybörjare pä 
området. Sedan mänga ar pro¬ 
ducerar och säljer man utbild- 
n ingspaketet ,r Elektronikskolan", 
som används bäde pa skoior 
och i löretag för att lära män¬ 
niskor grunderna i elektronik. 
Allt utbildningsmaterial skapas i 
samarbete med civilingenjörer 
fran industrin samt färare. 

Grundidén är att man genom 
egna experiment med enkla 
bygg komponenter ska lära sig 
förstå hur kretsar, motstånd 
och dioder fungerar. Med Tek¬ 
no-Amiga går man ett steg län¬ 
gre genom att utnyttja datorns 
alta mojligheter. 

■ Koppla själv 

— Vi har helt enkelt utveck¬ 



lat ett speciellt byggkort 
som hett riskfritt kan kopp¬ 
las till Amigan, berättar 
Christer Ahlberg, initiativ¬ 
tagare till projektet. 

— Vi har försökt göra 
kursen sä rolig som möjl¬ 
igt genom att utnyttja Ami- 
gans möjligheter på ljud- 
och grafikområdet, säger 
Christer Ahlberg. Det är 
viktigt att experimentet 
ocksä är häftiga och 
spännande sä att de kan 
konkurrera med datorspe¬ 
len. 


ROLIGARE AN DATORSPEL» Här kan du själv skapa 

lustiga ljud r mäta teaktronstid, 
elektronik . 


m Skapa oljud 

Här är några exempel 
pa experiment som ingär: 

■ Censorer som kopp¬ 
lar pa syntetiskt tal och 
ljud. 

■ Elektronisk tidmätning. 

■ Experiment med tempe¬ 
ratur- och ljusstyrning, där man 
bl,a, får lära sig huren termo¬ 
stat fungerar. 

Förutom detta ingär också 
ett special utvecklat program¬ 
språk kallad Catus BASIC som 
gör det möjligt att göra helt 


egna elektronikbyggen som se¬ 
dan styrs av Amigan, Här är 
det bara fantasin som sätter 
gränserna. 

Tekno Amiga säljs i ett pa¬ 
ket som kostar 895 kronor ink¬ 
lusive moms, I paketet ingar 
expenmentptatta, komponenter 
tör samtliga experiment, tre 


få tal och lära dig ali t om 

disketter med program samt 
lärobok och handledning. 

For ytterligare information 
kontakta Catus AB, Box 80, 
371 21 Karlskrona, Tel; 

0455 1343 00. 


Christer Rindeblad 


Bärbar skrivare senaste 
skriket från Japan 


Det fortsätter att 
komma nya produkter 
till Amiga och C64/128. 
För den som sysslar 
med ordbehandling har 
framtiden många 
ljuspunkter att erbjuda. 

WordPerfect Inc. planerar att 
återuppta planerna pa en Ami¬ 
ga version av WordPerfect 5.0, 
Denna skali ha ett riktigt, gra¬ 
fiskt användargränssnitt, Dess¬ 
utom skall PlanPerfect komma 
till Amigan, 

Snart kommer ännu en ny 
version av ProWrite. New 
Horizon Software har släppt 
ProWrite 3.1. Nyheter är en för¬ 
bättrad M filerequester". använ- 
dardefinierbar typsnittsmeny, 
förbättrat ARexx-stöd och tal¬ 
syntes. Dessutom är den 
Workbench 2,0 kompatibel. 
Detta innebär att programmet 
kan använda skärmupplosnin- 


den heter är mindre än en A4- 
pärm, väger endast 1,8 kg, gar 
att köra pa batterier och skri¬ 
ver med hög kvalité (360dpiJ, 
Skrivaren är dessutom snabb, 
142 tecken per sekund. Utskrift 
kan göras pa kopieringspapper. 
brevpapper, kuvert, etiketter 
och GH-film, 

Pris: 3895 kr exkl. moms. 

Information; Leo Dratwa, 
produktchef 08-744 87 21 eller 
marknadschef Alrik von Hot- 
sten 08-744 85 81, 

Svenska Arto Vinjett släpper 
sina nya produkter Olo Anima- 
tecf Fonts och Olo Backs. 
Typsnitten är mycket snygga 
och innehåller bl.a. svenska 
tecken! 

Det ryktas att Workbench 
3.0 är pa gang. Commodore 
har börjat skissa pa den och 
programmeringen skall tydligen 
starta nästa år. Nytt pa denna 
version skall vara VIRTUELLT 
MINNE(UI), vektortypsnitt (out- 
linefonts) och understöd för 24- 
bitars grafik. 

K o ntakt: A rto'V i nj ett, By älv s- 
vägen 65, 121 74 Johanneshov. 
tel.08-649 77 02. 


Sigmund Lundgren 
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Nu kan du hära omkring pa din 

garna SuperHires och Pro- 
ductlväty mode, Uppg rade ringen 
kommer att kosta 75 dollar 
från version 1.0, 60 dollar från 
2,0 och 50 dollar frän 2.5 och 
10 dollar från version 3,0 av 
ProWrite. När den svenska 
versionen kommer ut återstår 


skrivare. Sä liten och nätt! 
att se. 

Leverantör: New Horizon 
Software lnc. r Box 43167. 
Austin, TX 78745, tel, (512) 
328 

CANON lanserar en ny bär¬ 
bar skrivare med bubbel-jet 
teknik. CANON BJ-IOe som 
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DG COMPUTER 08-792 30 53 

SUPRA DRIVE 

XP 20MB, 512KB RAM 

5 . 595 :- 

XP 20MB, 2MB RAM 

6 . 995 :- 

MYCKET SNABB, GFN0MFÖR1NG, AUTOBOO 
ELAKT {NÄSTAN HELT LJUDLÖS, GENOMFÖR 

SUPRA DRIVE 

XP 40MB, 512KB RAM 

7 . 495 :- 

XP 40MB, 2MB RAM 

8 . 995 :- 

T, EXPANDERBAR UPP TILL 8MB, ÄKTA FASI 
'.ING EÖR FLERA SCSI ENHETER, STÖMSNÅL 

SUPRA DRIVE 
XP 105MB 

QUANTUM PRO DRWE 1QSMB 
lims 

2 MB RAM 

11 . 995 :- 

' RAM MINNE (AUTOKONF!G URER AT. INGEN 
(INGEN TRAFO), BÄST I TEST DM NR. 16-90 

TRUMPCARD 500 2.195:- 

ÄNTLIGEN EN ÄKTA SCSI KONTROLLER FÖR A500. FÖR ALLA 
SCSI DRIVAR. EXPANDERBAR TILL 4MIi FASRAM. NÄSTAN 
LJUDLÖS (INGEN FLÄKT). LADDAR UPP TILL 1MB PER SEK 

MED 50MB SEG ATE 24 ms 5 495:- 
MED S5MB SEGATE 24ms 6.495:- 

TRUMPCARD 500 PRO 2.795:- 

SOM TRUMPCARD 50(1 FAST SNABBARE. LADDAR UPP TILL 

2MB PER SEK. LEVERERAS HELT KOMPLETTA 

MED 50MB SEGATE 24ms 5.995:- 
MED 85MB SEGATE 24ms 6.995:- 

2 MB RAM TILL TRUMPCARD 2.495:- 

HÅRDDISK 20MB 
FÖR A500 

HÖGSTA KVALITET TILL LÄGSTA PRIS, 
KAN EXPANDERAS TILL 2MB FASTRAM 

4.495:- 

MED 2MB FASTRAM 

5.495:- 

EXTRAMINNE 395:- 

512 KB EXTRAMINNE !>ÖR AMIGA 50(1. KLOCKA, DATUM MED ISA 1TER!BACKUP. ONIOFF 
KNAPP MED SLADD. EXTREM T STÖ MSN,-\L'I \ 100% KOMPATIBELT MED A501.2 ÅRS GARANTI. 

AMIGA DRIVE 622:- 

25”DRIVE FÖR AMIGA 500. RF302C. VIDAREFÖRT DAMMLUCKA, ONiOFF KNAPP. CITIZEN 
DRIWERK. 17 STÅ UT EN, EXTRA LÅNG KABEL SVERIGES MEST SÅLDA. 

MODE t 

HELT KOMPLETT. S-MÄRI 
FINESSER. 300, 600, 1200, 

M 2400 

CT TRAFO, MODEM KABE 
2400 BAUD. FÖR AMIGA, 

1.195:- 

L, PROGRAMVARA. ALLA 
ATARI, PC MED FLERA. 

77T3 - pTTrl 


illp 


-t-z-~y.-y.-i, 
i--- - - -- 




W 
rfi 


1111 




3£$S 

I^Kv! 

xö: 
:::: x 


<5 MB KORT FOR 
AMIGA 2000 

- LEVERERAS MED 2 MB 

- HELT AUTOKONFIGURERAT 
-ZERO WALL STATE 

- EXTREMT SRÖMSNÅLT 

- BÄST I TEST 

2.195:- 


PHILIPS CM8833-II 

- RGB-M0N1T0R MED STEREO 

- HELT NY FÄ C K DISIGN 

- LEVER AR AS MED KABEL 

2.895:- 








mm 

§m 






KONTROLL KORT 
FÖR AMIGA 2000 

- FÖR ALLA SCSI DRIVAR 

- SUPER FAST DMA 
-AUTOBOOT 

- LADDAR UPP TILL 3 MB PER 
SEK 

1.795:- 


vfv- 




HÄRDDISK 83 MB 
FÖR AMIGA 2000 

- MICROBOTICS KORT 

- MEDSEGATE I096N 24ms 

- PASSAR ALLA MOD. 

NU 5.995:- 


WIZRAM2.0 

- GER TOTALT2.312.5 MB MINNE 

- INTERNT. LÖDFR11T 

- GER 1 MB CHIPRAM 

- KLOCKA. ONiOFF KNAPP 

1.649:- 


8 MB KORT 

- FÖR A500, MED 2MB PÅ KORT 
-SETEST DM 11190 

NU 2.995:- 


/ ÅRS GARANTI PCI! 2 VECKORS RETUMTT PA ALLA VAROR 25% MOMSlNGÄR 


DG COMPUTER 

SPORTV. 20A 
S-183 40 TÅBY 

08-792 30 53 

FAX 08-792 5 6 61 
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CM 


C64 

C84 

Atari 520ST 
Atari 520ST 


Amiga 500 
Atari 1 040ST 
064 

CBMPC 1 Q-JH 
C64 

Mac Classic 
Amiga 500 
Atari 1Q4QST 
CBMPC-20ill 
Atari ABC PC 


Atari Mega 2 
Mac Classic 
Amiga 2000 
J J-286-12 
Atari 1040ST 


Amiga 500 
Atari PC 286 
JJ-386SX-16 
Amiga 2000 
Copam386SX 
Mac LC 
IBM PS/1 


t MHz 
1MHz 
8 MHz 
8MHz 


8MHz 

8MHz 

1MHz 

10MHz 

1MHz 

8MHz 

ÖM Hz 

8MHz 

10MHz 

8MHz 


3 MHz 
8MHz 
8MHz 
12MHz 
8MHz 


8MHz 

16MHz 

16MHz 

8 MHz 

16MHz 

16MHz 

10MHz 






6510 

6510 

68000 

68000 

64kb 

64Kb 

512kb 

5t2kb 


mono 

JA 

JA 

JA 

JA 


1.995 :* 

3.990: - 

3,495; - 

4.990: - 

Med bandspelare 

Inkt. 1541 diskdrive 

Inbyggd MIDMntertace 

Inbyggd MIDl-interface 

68000 

512kb 





JA 


5,495: - 


68000 

1 MB 





JA 


5.4 95 > 

inbyggd MIDl-interface 

6510 

64 kb 


TV 




JA 

5.9S5 > 

Med 1541 drive & vanlig färg-TV 

8088 

640kb 


sv/v 



2 


6.99S:- 


6510 

64 kb 


1084 


JA 


JA 

7.385.- 

Med 1541 drive & 1084 färgskärm 

68000 

2 MB 


sv/v 



JA 


8.125 > 

inbyggd sampler+mikrofon 

68000 

512kb 


1084 



JA 

JA 

8.890:- 


68000 

1 MB 


1224 



JA 

JA 

8.495:- 

Inbyggd MIDMnterface 

8086 

640kb 

20MB 

CGA 



JA 


9.645:- 


8086 

64 Ok b 

30MB 

EGA 



2 


9.995 


68000 

2 MB 


124 



JA 


10.563:- 


68000 

2 MB 

40MB 

9-tum 



JA 


i 2.488:* 

inbyggd sampler+mikrofon 

68000 

1 MB 





JA 


13.738:- 


80286 

1 MB 

40MB 

VGA 



2 


13.618:- 

Super-VGA 800x600) 

68000 

1 MB 

30MB 

1224 



JA 

JA 

13.490:- 

Inbyggd MIDl-interface 

68000 

1 MB 

20MB 

1084 



JA 

JA 

15.280:* 


80286 

1 MB 

60MB 

VGA 



JA 


16.995:- 


80386 

1 MB 

40MB 

VGA 



2 


16.118;* 


68000 

1 Mb 


1084 



2 

JA 

17.1 38:- 


80386 

2 MB 

40MB 

VGA 



JA 

JA 

18.310 


68020 

2MB 

40MB 

egot 



JA 

JA 

19.875:- 

inbyggd sampler+mikrofon 

80286 

1 MB 

30MB 

VGA 



JA 

JA 

19.200 


68000 

1 MB 

40MB 

1084 



JA 

JA 

22.495:- 

Med geniock + 3 program. 

80286 

1MB 

40MB 

VGA 



JA 

JA 

22.495 


68000 

1MB 


1950 



JA 

JA 

25.174:- 

Med flickerflxer för multtsync 

68000 

1MB 

4QMB 

1084 



JA 

JA 

28.1 18:- 

Med PC-AT / 286 bridgeboard 

68030 

4MB 

46MB 

VGA 



JA 

JA 

28.118:- 


80386 

1MB 

40MB 

VGA 



JA 

JA 

31.188:- 

SX 

68030 

2 MB 

40MB 

1950 



JA 

JA 

39.112:- 


80386 

4 MB 

80MB 

VGA 



2 

JA 

36*118 > 

Super-VGA 1024x768 

68030 

2 MB 

50MB 

1950 



JA 

JA 

44.112:- 


68030 

2 MB 

40MB 

Eget 



JA 

JA 

45-500:- 


80386 

4MB 

200MB 

VGA 



JA 

JA 

45.903:- 


68030 

3MB 

40 MB 

1084 



JA 

JA 

47.667: 


68030 

2MB 

100MB 

1950 



JA 

JA 

50.362;- 


68030 

3MB 

40MB 

1950 



JA 

JA 

56.368:- 

Med flickerflxer & acceleratorkort 

1*486 

4MB 

210MB 

VGA 

, 


2 

JA 

61.862:- 

Super-VGA 1024x768 


o 

oj 


s 

q 

in 

csj 


ö o 

So 

o q 
60 
Oi «*> 


ta 


Amiga 2000 
CBM PC40-JI 


8MHz 

12MHz 


Amiga 2000 
Amiga 2000 


SMHz 

SMHz 


Atari TT03Ö 
CBM FC-386 
Amiga 3000 
JJ-386C-3Q 
Amiga 3000 


32MHz 

16MHz 

16MHz 

33MHz 

25MHz 


oo 
oo 
oo 
ind 
*T tO 


Mac SE/30 
Copam 386 
Amiga 2000 


25MHz 

33MHz 

16MHz 


P o 
oo 

6 t- 


Amiga 3000 
Amiga 2000 
PROTEC 486 


25MHz 

16MHz 

25MHz 
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Fullt priskrig 
- här hittar du 


på datorer 
bästa köpet! 



Mac och PC är i vissa falt en billigare lösning än Amigan 
och C64 , Men se upp med dyra MAC- och PC-program. 


Nu rasar det stora 
priskriget på dator¬ 
marknaden 1 
Plötsligt går det att 
få en supersnabb PC 
eller Mac för en 
spottstyver. 

Och effekten har 
blivit att Commodores 
datorer; PC f C64 och 
Amiga, hamnar i det 
övre prisskiktet. 

Kolla själv i Dator- 
magazins stora pris- 
guide här bredvid! 

Datormagazin började plane¬ 
ra den stora prisjämförelsen 
redan för några månader se¬ 
dan, Det var dä Apple Com¬ 
puter plötsligt dundrade loss 
med radikala prissänkningar på 
aUa sina datormodeller. Och 
PC-världen var inte sen att 
följa efter. Pa Commodore 
Sverige visste man inte, och 
vet fortfarande inte när detta 
skrivs, om deras priser ska 
höjas eller 'sänkas Prislistan 
mas te nämligen först godkän¬ 
nas av Commodore i USA. 

Nu verkar dock prisraset 
stannat upp för en tid och vi 
vågar oss pä ett försök. 

Egentligen är der omöjligt att 


direkt jämföra Amigan och C64 
mot PC, Mac och Atari. 
C64:an har liksom Amigan ett 
eget unika operativsystem. 

Och varken Mac, PC eller 
Atari kan erbjuda Amigans 
unika mullitasking och special¬ 
designade co-processorer. 

Amigan behärskar också 
ensam den s,k, videomarkna¬ 
den eftersom grundkonstruk¬ 
tionen gör den mycket lämplig 
och biilig att använda i sådana 
sammanhang. 

Men de flesta privata 
konsumenter far titta i plan¬ 
boken i första hand, och ä an¬ 
dra hand pä datorns möj¬ 
ligheter och prestanda. 

Vid en snabb titt i tabeflen 
finner man att Amigan och 
C64 blir förhållandevis dyra 
jämfört med Mac och PC om 
man bygger ut dem. 

Men sedan gäller det att inte 
bara stirra sig blind på priset 
på datorn. Det finns andra 
saker man måste väga in. 

Generellt är avancerade 
nyttoprogram till Mac och PC 
betydligt dyrare än motsva¬ 
rande till Amigan. 

Om du tänker göra en 
tidning på din dator behöver 
du ett s.k. desktop pub- 
lishing-program (DTP), 
DTP-programmet Publishing 
Partner Master till Amigan har 
en motsvarighet i Mac-världen 


döpt till Quark Xpress 2.IT 
Publishing partner kostar ca 
4,500 kronor med ett 30-tal 
fonter. 

Quark Xpress eller Page- 
maker 4.0 till Mac kostar 11.875 
kronor utan fonter. 

Man får inte heller glömma 
att ska man använda en PC 
för datorspel måste man som 
regel köpa en extra kort för 
joysticken som kostar 250-400 
kronor. 

Och vill man komma i när¬ 
heten av Amigans grafik när 
det handlar om datorspel bör 
man välja en PC med 
färgskärm och VGA-grafik, Och 
ända är Amigans grafik i 
grundutförandet bättre vad 
gäller antalet färger. Observera 


också att man INTE Kan 
koppla in en vanlig färg-TV till 
en PC eller Mac, 

-Vi följer marknadsutve¬ 
cklingen mycket noga, kom¬ 
menterar Éigil Rian, mark- 
nad sdirektör hos svenska 
Commodore. Men man far inte 
glömma att priserna pa Amigan 
är lägre i verkligheten. Och så 
finns det enormt mycket pro¬ 
gram till bäde C64 och 
Amigan. 

Eigil Rian menar också att 
Amiga 3000 inte får ses som 
en al ro un d-dätor, utan riktar sig 
till speciella nischer som 
multimedia, design och musik. 

-Och när det gäller multi¬ 
media. är Amigan i särklass. 
Christer Rindeblad 


Vad betyder alla konstiga förkortningar? 


CGA, VGA, multisync. 

Det kryllar av be¬ 
teckningar för olika 
grafikstandarder i da¬ 
torvärlden. 

Här har du guiden 
som hjälper dig i 
grafikdjungeln. 

I tabllen finns en kolumn 
kallad "monitorer". Om det 
finns en beteckning i denna 
kolumn innebär del att du far 
en skärm med i priset. De 
olika förkortningarna i 
kolumnen står for olika typer 
av grafikstandard, Helt enkelt 
hur mänga pixels samt antal 
färger datorn och skärm klarar. 
Nedan hittar du en nyckel till 


de olika, koderna: 

■ TV = En vanlig färg-TV, och 
TV har alltid 320 x 200 upplös¬ 
ning. 

■ sv/v - innebär en monocrom 
{inga färger) skärm med EGA 
eller CGA-upplösning. 

■ 9-tums = Appel har en in¬ 
byggd 9-turns monocrom skärm 
med en upplösning på 512 x 
312. 

9 1084 = Commodores egen 
färgskärm. Med C64 ger den 
320x200 med 16 färger. Med 
Amigan ger den grafik 
motsvarande CGA. upplösning 
320x200 med 32-4096 färger, 

■ 1224 - Ataris egen färgskärm 
med upplösning 320x200 (16 - 
4096 färger) till 640x400 i 
monocromt läge, 

■ 1950 = Commodores 


multisync-skärm. Ger upplös¬ 
ning pa 640x400 til! 720x512 
från 8 tiil 4096 färger. Kräver 
dock m separat s.k. flicker- 
fixer till A2ÖÖ0. Fungerar inte 
till A50Q. A3ÖOO har inbyggd 
flickerfixer. 

■ CGA = Lägsta PC-grafiken, 
upplösning 320x200 med 4 
färger, 

■ EGA ^ 640x350 med 4-16 
färger, 

■ VGA = 800x600 med upp 
till 256 färger. 

■ Super-VGA - 1024x768 
med upp till 256 färger. 

■ Flickerfixer = Extra grafik- 
kort till A20ÖQ för multisync- 
- monitorn 1950 för att uppnå 
720x512 upplösning, 

CR 


Priserna lägre 
i verkligheten 

Det gär att hitta billigare 
priser än i vår pris-guide. 
Kolla bara In annonserna i 
ett nummer av Oatorma- 
gazin. 

Prislistan här bygger på 
tillverkarnas rekommendera¬ 
de priser inklusive moms tiil 
konsument 

Många butiker säljer dock 
under dessa priser. Amiga 
500 går exempelvis att köpa 
för 3.995 kronor i många bu¬ 
tiker. Ftårddiskar och accele- 
ratorkort fran fristående till¬ 
verkare till bäde A5DQ och 
A2Q00 går att få betydligt 
billigare än Commodores eg¬ 
na, En Amiga 500 med 20 
Mb hårddisk och 1Mb RAM 
gar att köpa för totalt 13.500 
kronor. 
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Stereo sampler Monosampler 

Med inbyggt MIDI interface IVIecl mycket bra ljud 

"I mitt tycke finns det inte några samplers på marknaden som ger dig 
mer för pengarna. Bägge har bra ljudkvalitet och duktig mjukvara. Så 


ge dig inte längre in i samplerdjungeln i onödan. AMAS och Master 



DeskTop Publishing eller skrivbordstryckeri på Svenska är något som MACen i stort sett har haft 
monopol på tills nu när vi presenterar Publishing Partner MASTER för den Svenska 
marknaden. Med PPM får du ett layoutverktyg till Amigan och Atari ST som direkt konkurerar 
med dom bästa Programmen till MACen t ex PageMaker och Quark XPress. 

Titta på exemplen i rutan nedan så får du en uppfattning på vad du kan göra med texten 
direkt i Publishing Partner MASTER 









Våra produkter finns hos 
välsorterade återförsäljare 



Denna annons är gjord i 
Publishing Partner MASTER 




Box 46, 340 36 MOHEDA 











Tel: 0472-712 70 
Fax: 0472-716 80 
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MOS 



’-k . . ., >.y. V 




SKAPA MED AMOS. Stefan Jakobsson tycker den 


här bilden är sa bra att den bara m-å-s-t-e publiceras. 

Detta innehåller 
nya versionen 

Sä har den kommit: Den nya versionen av AMOS, 
det populära programmet som gör var och en med 
en Amiga till en mästerprogrammerare. 

Stefan Jakobsson har tittat pä vad extra man 
får om man skaffar denna nya gratis version. 


AMOS-BBS 

åter i gång 

ti ti ■ AMOS-Klubben är öp¬ 
pen. igen. Det verkar nu som 
om AMÖS-Klubbens BBS 
kommit igång efter en längre 
tids problem. 

Problem med 
SoundTrack? 

■ ti ■ Om du har problem 
med konverteringsrutinen frän 
SoundTracker till AMOS. 
Kontrollera att rad 61 ser ut så 
bär: 

ÖF_MÖSIC=$43C 

Nya 

versioner 

ti ■ ■ Franc ois Lionet har två 
mycket trevliga idéer till upp¬ 
kommande versioner av 
AMOS. 

Ett GGMM-interface för att 
hantera kommunikation med 
serie- och paratiellporten, Det 
andra är ett ARexx-interface 
för AMOS. Vi väntar med 
spänning på dessa tillägg. 



RanxXerox från UBI Soft 


Lionet i farten 
med eget spel 

V ■ B Häll ögonen öppna efter 
RanXerox ett spel skrivet av 
Francois Lionet som bor finnas 
ute vid det här laget. 

Det var Lionet som gjorde 
AMOS om det nu har undgått 
någon. Om Ranx Xerox är 
gjort med AMÖS låter vi vara 
osagt... 


Sä har dä den nya versio¬ 
nen av AMOS kommit. 1.21 in¬ 
ne häUer en hel del i fråga om 
rättade buggar och nya kom¬ 
mandon, Det bästa av allt, den 
är gratis (Public Domain). 

■ Rättade fel: 

■ HELP kraschade på en 
A50Q. 

■ LDIR fungerar, 

■ Y HARD returnerar rätt 
värde, 

B SCIN rapporterar ENTE 
gömda skärmar, 

■ PLOT fungerar nu med stora 
flyttal. 

■ INI fungerar pä rätt sått. 

■ Def Fn rapporterar inte type 
mismatch error nu mera. 

■ ] SPRITE och ] BOB 
fungerar nu. 

■ AMAL Play fungerar på rätt 
sätt. 

fl AMAL förstår nu även 
instruktionen AMAL OR. 
fl ERRN rapporterar rätt 
felnummer, brukad lägga till tva 
förut, 

■ GET FONTS brukade skicka 
felaktig information efter en 
garbage coilection. 

fl MENU TO X,Y fungerar nu 
på rätt sätt. 


ti UN PAG K går att göra på en 
del av skärmen 

■ SET TAB fungerar nu även 
under program Kont roll. 

■ Nyheter t VI ,21: 

■ Ny filväljare när du laddar 
program, 

ti Sekventiella filer är nu 3 ggr 
snabbare, 

B =DIR$ returnerar nu disk¬ 
namnet också, inte bara enhe¬ 
ten som tidigare, 
fl -DEV FlRÖTf filter"), -DEV 
NEXT$. 

Som DIR FIRST$ men för 
enheter i stället. 

ti MULTI WAIT AMOS väntar 
på att andra programprocesser 
som Amiga kör ska bli klara. 
Använd detta kommando för 
att göra dina AMOS-program 
mul ti-t askan de, 

■ Automatisk sprite-flippning - 
du kan vända sprites från vän¬ 
ster till höger eller upp och ner 
med denna nya ko mm and o- 
uppsättning. Mycket använd¬ 
bart, du behöver bara göra en 
animeringssekvens för din hjäl¬ 
te I ett spel. Sen är det bara 
att vända hjälten om han ska 
springa frän vänster till höger 
eller från höger till vänster. 


/ 49Ö EXEfl/fPLAR har sålts av Amos i Sverige . Sedan form 

mätningen för två veckor sedan har det sålts 210 exemplar. AMOS är ett basictiknande 
programspråk som gör det enkelt att skriva egna spel till Amigan. AMOS är skrivet av 
Franclos Lionet och finns även till Atarl under namnet STOS. AMOS kostar 545 kronor: 

AMOS finns hos HK Electronics. 08 ■ 733 92 90, 

v ■ ■ . ■ . ■ 


■ 








■ Vålkommm till AMOS-Sb 
dan. f detta nummer tittar 
vi närmare på vad som finns / 
AMOS PD-Blbliotek. 

APbt: Här finns GMC (Ga- 
mes Music Creator). Det är eti 
komplett musikprogram för ätt 
skapa musik till AMOS pro¬ 
gram. Dessutom finns det Ute 
olika konverteringsprogram och 
andra program . som är bra att 
ha när det gäller musik. 

APD2: På denna disk finns 
eti litet spel som beter Treasu¬ 
re Search. Inte speciellt avan¬ 
cerat. Inget avancerat, men du 
kan få en del bra tips om hur 
du knyter ihop ett ÅMOS-pro¬ 
gram. 

APD$*5 : Dessa tre disketter 
är fyllda med olika typsnitt. Ef¬ 
tersom typsnitten är av stan¬ 
dardtyp går det även att an¬ 
vända dem i andra program. 

APD$: Här finns ett antal 
program för att konvertera 
STOS- till AMOS-filer. Gör om 
Sprites , Musik och bakgrunds¬ 
bilder: Dessutom följer det med 
ett program för att läsa Atarl 
ST och MS-DOS disketter, 
APD7: Innehåller VirusX 
V4.0 r ett antivirusprogram. 

APD8: Massor av olika ljud 
och köna musiksnuttar. Snut- 
tarna kan användas som Ga- 
me Over-jiriglar och dylikt , 
APD9 ; AMOS BfG DEMO. 



Den demonstration av ÅMOS 
som bland annat används ev 
de flesta datorhandlare. Ger In¬ 
formation om hur du använder 
många av ANOS mer avance¬ 
rade funktioner. 

APDiö: Här finns femtio oli¬ 
ka ljud som kan användas i di¬ 
na egna program. Det år allt 
ifrån årtglok till faserpisiok 
APD11: 30 olika sampiade, 
APD12: Ytterligare 30 alika 
sampiade ljud. 

APD13; Ytterligare 35 
sampiade fjud 
Fler P'D-di$kar i nästa 
nummer. 
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ASKIM 


BARA 


BORÅS 


FINSPÅNG 


0*10* SYSTIM 

Hans Brutsner consult ab 

J^Pcivmiwn utauQN> N< L 


Datavägen 55 
436 32 ASKIM 
Tel. 031-28 46 60 


PAL-GAMES 


Stort urval av spel, nytto- 
program, litteratur mm. 
Lägsta priser 

Amiga — Atari — C64 — PC 
Ring eller skriv för katalog 
Tel. 040-44 90 05 

PAL-GAMES 

Eldtornsgränd 1 
230 40 Bara 


DATA 

BUTIKEN 

I BORÅS AB 

AUKTORISERAD ÅTERFÖRSÄLJARE 
FÖR 

COMMODORE 
ATARI, MAXELL 
STAR, FERROTEC 

ÖSTRA STORG. 41 553 2i JÖNKÖPING 
TEL 036-16 92 15 

ÅSBOGATAN 26,502 44 BORÅS 
TEL 033-12 12 18. FAX 033-11 22 30 


NHE 

DATA-ELEKTRONIK 

Stora Allén 27 - (Östermalm) 
61202 Finspång 
Tel 0122-18842 

För 

Commodore — Atari — 
IBM-PC komp. 

Hyra — Leasing — konto. 

Gratis katalog 


HAGFORS 


HAMMENHOG 


HÄRNÖSAND 


HÖGANÄS 


Dålå S 4 

Butik Postorder 

COMMODORE o AlARI*MAXELL 
PANASONIC+SUPRA+PRIM-PC 


\ l/tid laga priser 

( milis AMIGA p rislista 


Köpmangatan 6, 683 00 HAGFORS 

© 0563-151 54 


MIDI & MUSIK 

FÖR AMIGA FINNS HOS 

D. A. TORN 


DATA & MUSIK 



0414-32066 

Program även till Atari & PC. 

Data & MusiktiUbehör. Även postorder. 

ANNEHILL 270 50 HAMMENHOG 


COMMODORE-ATARI 
PANASONIC-MAXELL 

Köpmang 10, Härnösand 
Tel: 0611-16200 


Butik: Kullag 35, Höganäs 


KALMAR/OLAND/NYBRO 


KOPPARBERG 


LULEÅ 


MALMO 



T 



electronic 

Kaggensg 37.39003 KALMAR 
Tel 0480-24852 

VI AR STORST OCH BÄST PÅ 
C-64 • Amiga • Atari • Sega • PC 

Vi lagar din hemdator inom 24 tim! 

ÄVEN POSTORDER, DE’ DU! 


NORA 


fcöÄiX 


Sveriges snabbaste 
och billigaste?! 
Serviceinstans för de ledande 
hemdatormirfeena 111 
VI tar även hand om 
Commodore riksgarantiservlce 
i samarbeta md Scandblz 

Ridspögatan 10,21377 MALMÖ 
Tel: 040-21 1315,494794 


DATAKRAFT AB 

Disketter till grossistpris. 
Tillbehör bl a reflexskydd. 


Konstmästargatan 18 
714 00 Kopparberg 
Tel: 0580-127 05 
Fax: 0580-10012 
Ordermott dygnet runt 


PHILIPS NAKShA 

PANASONIC MITSUBISHI 
STAR DATIA 




•TM 


HEMOATA *>MB 


i, 


röoooohAno 21 


•51 45 LUlEA . 


VI har allt till din 
C64/Amlga och PC 
även postorder. 

Kvalitet och kunnande 
får du på köpet! 

Prästgatan 6, Nora 
0587-140 91 
Telefontider 10.00-18.00 


NORBERG 


NORRKÖPING 


STOCKHOLM 




LARKMAN 

Computer Center 


LARKMAN INVE5 T AB 


Ledande pa Atari & Commodore 





Tel.nr 

Butik 0223-203 80 
Postorder 0223-209 00 
Spännarhyttan NORBERG 



IhemdataI 


Drottninggatan 19, Norrköping 

011-1845 18 



DATACEATER 

POSTORDER 

WYOIWYG 

What you order is what you get... 


Skandinaviens största datorbutik. 

över 400 kvm datorer och tillbehör. 

VI har sålt Commodore 
I över 8 &r 

DATAKOMPANIET USR DATA AB 
Sveavågen 47 

Box 45085 104 30 STOCKHOLM 
Tel: 08-304640 Fax: 08-304693 
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STOCKHOLM 


STOCKHOLM 


STOCKHOLM 


SUNDSVALL 


Vi kan Amiga. 
—Bästa priser! 


DATA G N/F/ 

t VASASTADEN AB 

S I E riksgäl an 98, !13 31 STOCKHOLM 
Tei 08 34 6611 Fax 08-34 58 46 
Auktonserad äierftxsåljare/servtcevefksiad av 
Cumrmxtorc 


AMIGADOKTORN 

lagar din dator 
på 24 timmar 

[mod reservation for reservdels brist) 

DATA G N/F/ 

/ VASASTADEN AE 

$ t Eriksgatan %. 113 31 STOCKHOLM 
M 06-34 66 11 Fax 08-34 58 46 
Auktoriserad återförsäliare/servicEverksiaö av 
CommodDie 


Tradition 

fi l 1 K L t> l' U f I A H S T K N, 

AMIGA 
ATARI ST 









MAC 

PC. 


Sluckholm, SliircptaLJeriiuli. Ofl-öll tfi UB 
(jtitcbnrd, Pcimttnn.hUftiCl. 031-J 6 (Hi (iti 
Llntt^irift. ftyittnhueLcU OUt-Jl 31 04 

SENASTE .ViTf: 001-16 03 US 


ara» 


COMMODORE-ATARI 

PANASONIC-MAXELL 

Sjögatan 7, Sundsvall 
Tel: 060-11 08 00 


SÖLVESBORG 


TOMELILLA 


TROLLHÄTTAN 


UDDEVALLA 


PS 


* Ar billiga (Billigast?) 

* Skickar gratis prislista, * 

* Kan Amigaprogram. § 

4 Ger Er vad Ni vJH ha. 

_ mfL 

61; or a &r, \ &ÖIVfSBOQC 

0456- 51334 , -51362 

DeQ PoberLsfcon Kalle Arndorfr 
'Tridast lördag o Söndag i 


UPPSALA 


Fråga 

Kan vi verkligen skaffa fram 
iiH till Din hemdator? 

Sirar: 

TESTA OSS!!! 


PA 


KOPI 

ORIGINAL 


w " 1 


fD A r OR A F tAPEEN —---— 

MEGABITEN 


C-64/128 ATARI ST AMIGA 

POSTORDER 

0417-126 10 



Oslagbara priser 
på Disketter m.m. 
Ordertel på 5 orter: 

STOCKHOLM 08-1810 50 
GÖTEBORG 031-19 91 92 
SUNDSVALL 060-17 44 14 
MALMÖ 040-30 55 43 
TROLLHÄTTAN 0520-814 60 
FAX 0520-337 80 


ÖSTERSUND 


ELLIIS 

Trading AB 

UDDEVALLA 
0522/353 50. 
VÄXJÖ 

Storstan 36. 0470/151 21 
ORREFORS 
0481/306 20. 


SILICON VALLEY 

Fynsiorg ! 0. 752 20 UPPSALA 


Uppsalas mest vBisonerade datorbutik! 
Betydligt större spetsortimeni än de 
som anser sig ha Sveriges största! 




Vi har flyttat! 

08-83 09 15 


Kan du m te Komma m skickar vi 
gärna mot post förskott! 


COMMODORE-ATARI 

PANASONIC-MAXELL 

Törnstensgr 11, Östersund 
Tel: 063-121222 



Gä med i 
Sverige Runt 
redan nästa 
nummer. 


annonskontakten 
Nybodagatan 1 
171 42 SOLNA 


Slå en 

signal redan 
IDAG 


Även små annonser syns. 
Du såg |u den här< 


46% köper sina datatillbehör 
och spel i databutiker. 

Källa: Marknadskonsult Ulf Bothén HB 
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Dröm 

Hur skulle Stockholm 
se ut, om Gamla Stan 
revs och ersattes med 
skyskrapor? 

Hur skulle New York 
förändras om Manhat¬ 
tan genomkrossades 
av 100 kanaler? 

Att genomföra dessa 
projekt vore både dyrt 
och dumt. Men med 
Vista kan du göra det 
hemma vid skrivbordet. 

—Gör om 
världens 
kartor efter 
eget huvud 

Vista är ett program för att 
grafiskt generera landskap, 
landskap vilka nian t.ex, kan 
lägga som bakgrund i en ani- 
matäon. Mer professionellt kan 
man naturligtvis läsa in riktiga 
landskap och utföra diverse 
mätningar, eller se hur området 
skulle se ut med fler eller färre 
träd. 


■ Riktiga kartor 

Programmet går att köra i 
tv a olika lägen: antingen 
slumpmässigt genererade land¬ 
skap, eller med s.k. DEM-filen 
De senare är ett format som 
"US Geoiogical Survey' 1 tagit 
fram och använder för karton 
Du kan alltså läsa in riktiga 
landskap genom att använda 
öe "digitala" kartor som US 
Geoiogical Survey har gjort 
över hela USA, Troligen går 
det att fa tag på liknande kar¬ 
tor över andra länder i samma 
format. Detta skulle betyda att 
man med hjälp av Vista skulle 
kunna genomföra enklare mät' 
ning ar och tester av områden, 
utan att behöva lämna skriv¬ 
bordet I 

Däremot går det inte att helt 

FAR OCH FLYG ge- 

nom dina egna landskap. 
Det går bra att generera en 
mängd bilder i rad, och på 
sa vis skapa en filmsekvens. 
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för landskapsarkitekt 



Med Vista kan du sjätv exakt bestämma var både kameran och det du ska fi!ma 7 ‘mäfef’\ ska 
befinna sig. Pä så sätt kan du utföra enklare mätningar: Men det går inte att skapa hett egna 
landskap med Vista, bara att ändra i redan existerande. Trist , tyckte vår testare. 


fritt skapa sina egna landskap. 
Det bästa Vista kan erbjuda, är 
möjligheten att skapa fioder 
och sjöar i redan existerande 
landskap. 

■ Bestäm målet 

Med Vista kan du exakt be¬ 
stämma var "kameran" och 
"malet" som ska fotograferas 
ska befinna sig. Detta gar t.ex, 
inte i syster-programmet Sce- 
nery Generator (testad i nr 
17/90), ! Vista. däremot, kan du 
t,ex lätt ställa upp en antenn 
(malef) på ett ställe och sedan 
mottagaren (kameran) pa ett 
annat ställe och direkt se om 
det finns något som skymmer 
den. Man kan också undersö¬ 
ka saker som t.ex vad som 
skulle hända i ett område i 
händelse av översvämning. 

■ Filma frän plan 

Det är givetvis inte frågan 
om några exakta beräkningar 
men man kan bilda sig en un¬ 
gefärlig uppfattning om hur det 
ser ut i ett område. 

Man kan också skapa en 
scripfil till Vista som talar om 
var olika scener skall gene¬ 
reras, Pa detta sätt kan man 
generera en massa bilder, t.ex 
under en natt. När dessa bilder 
sedan spelas upp, kan man fa 
det att blir som om det hade 
varit filmat från ett flygplan 
som flög genom landskapet. 

Filen har ett ganska enkelt 
format, sa man kan lätt skapa 
ett litet program som genererar 
en färdig scripfil. Pa sa sätt 
kan man fä den exakt som 


man vill ha den och slänga in 
kod som ser till att "flygplanet" 
lutar ät rätt häll när det "svän¬ 
ger", "dyker" och stiger" ge¬ 
nom landskapet. 

m Bara öar 

Bilder och animationer kan 
behöva bakgrunder. För sada- 
na lite mer jordnära använd¬ 
ningsområden duger de fraktal¬ 
gen ererade landskapen fint 
Dock verkar man inte kunna 
generera något förutom öar av 
varierande storlek. Alla öar ser 
dessutom likadana ut: en 
bergstopp som sltcker upp ur 
vattnet. 

För dem som använder Tur¬ 
bo Silver, eller nägot program 
som kan använda Turbo Silver 
filer, kan Vista bli ett värdefullt 
verktyg. Vista kan nämligen 
spara filer i Turbo Silverformat 
Dessa kan sedan användas 
som bakgrund i en raytrace:ad 
bild. 

■ Skojig leksak 

Men faktum är att man nog 
har mest nöje av Vista om 
man bara sitter och "leker". 
Det blir visserligen en dyr lek¬ 
sak. men jag tror ändå att det 
for somliga kan vara värt det. 
Spel i all ära, men det här är 
nagot mer än en ett spel. Man 
"skapar" landskap och kan 
ställa sig var som helst och 
blicka ut över det. Man kan se 
det som från ett flygplan, eller 
man se det som om man stod 
i botten av en dalgang. 

Jag har själv inget "prak¬ 
tiskt" användningsområde, men 


varje gång jag sätter mig och 
börjar leka med programmet, 
blir jag. helt facinerad. Jag 
ändrar på trädtinjen. flyttar 
kameran, lägger till en flod 
o.s.v, Allt bara för att fä se hur 
det skulle se ut. 

■ Kass manual 
Manualen som följer med 
programmet lämnar en del öv¬ 
rigt att önska. Vissa, ganska 
obskyra, finesser beskrivs myc¬ 
ket noggrant, medan en sådan 
sak som formatet pa scriptfilen 
inte är dokumenterad alls. Ba¬ 
serat på vad manualen säger, 
skulle man kunna tro att man 
måste använda Vista för att 
skapa en scnptfiT Sä är det in¬ 
te alls. Scriptfilen är en vanlig 
textfil. Öm man vill kan man 
lätt göra ett program för att 
skapa scnpftler. Jag har själv 
gjort ett enkelt sådant i ARexx, 
Med hjälp av detta program 
kan jag lätt skapa en scriptfil 
som, när den är körd, skapar 
en -sekvens som om jag 
hade tagit den fran ett flygplan. 
Den största sekvensen jag 
gjort var pä 150 bilder. Att ma¬ 
nuellt använda Vista för att 
skapa en script-fil för detta 
skulle ha tagit evigheten Nu 
gjorde jag den istället pä 
knappt en minut. 

Björn Knutsson 

FAKTA VISTA 

Systemkrav: Amiga 
Fris : 895 kr 

Importör: Datautveckling AB, 
Brödgårdsgafan 10, 826 00 
SÖDERHAMN 

Information: 0270-124 10 


DESKTOP 

VEXO 

■ Sä har det varit Amiga- 
mässa i Köln igen! Efter 
att ha ågnat tre dagar på mäs¬ 
san måste jag nämna de 24 - 
bitars grafikkort som teoretiskt 
ger Amsgan ffer än 16 miljoner 
färger . Ett av de kort som im¬ 
ponerade mest på mig heter 
Harlehum, vilken egentligen är 
ett 32-bitars-kort, Det är svårt 
alt beskriva hur bra bilden blir r 
den måste bara ses, 

I förra nummret efterlyste 
Christer Bau en genlock som 
kunde "keya* på en viss färtan . 
Som på beställning visades ett 
par sådana genlocks på mäs¬ 
san, En billig variant heter 
ColorBox. t deras monter hade 
man byggt upp ett hett blått 
rum. Sedan i, keyades ,r det blåa 
bort och kunde ersättas med 
grafik . Genom denna effekt 
kan man enkelt skapa effekten 
att man går pä månen, genom 
att " keya” in sig själv på en 
blid av månens yta. 

Det finns säkert en och an¬ 
nan som sitter med Commodo- 
res genlock (2300) och är gan¬ 
ska missnöjd med bitdkvalitén. 
Men det finns faktiskt bot på 
det problemet, i Tysk tand finns 
nämligen en firma vid namn 
PBS Peter Biet som bygger 
om 23Q0, Biand annat byter de 
ut kretsarna tifl Sony-kretsan 
Dessutom får man en Uten lå¬ 
da dår man kan göra en de! 
effekter. Efter att ha jämfört 
kvalitén på bilden före respek¬ 
tive efter ombyggnaden år det 
svärt att tro att det är samma 
geniock i grunden , 

2300 byggs om av PBS 
Peter Biet Computerdesign, 
Dieterhausener-Stn 28, 6409 
Fries enha usen t Tyskland. 

Tei 00949-66378606, 
Fax:00949-66578B05 
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PROGRAMMERING-AMIGA 


_ 


Vilken filing i AmigaBasic 


Mac Larsson 
lär dig 
allt om 
filhantering 


I Amiga Basic finns 
två sätt att spara och 
läsa data. 

Lär dig hantera fiter i 
avsnitt sju av Dator- 
magazins Basic-skola 

Vi börjar dock med AmigaBa- 
sics- motsvarigheter till några 
CLI-kommandon, som kan 
vara bra att kunna. För att se 
vilka filer som finns i det 
bibliotek (directoryt) du 
befinner dig i, får du skriva 
'FILÉS’ i stället för 'D3R', 

Ska du byta bibliotek och/ 
eller diskett använder du GH- 
D1R' (=GD), exempelvis 
*0-1 DIR “df1:program ,M . Re- 
name' motsvaras i AmigaBasic 
av NAME‘ och Delete’ av 
P KILL\ 

l.Sekvensiella 

filer 

Det enklaste sättet att spara 
data (exempelvis HighScore i 
ett spel) är med den sekvem 
siella metoden. Med sekven- 
siell menas här här att man 
sparar eller läser in alt data t 
en följd. Väll rnan ta fram en 
sak i mitten måste man alltså 
läsa in allt det som finns före. 

■ Öppnar med Open 

Man öppnar en sekvensietl 
fil med kommandot ÖREN, 
som kan ha tvä olika utseen¬ 
den men som gör exakt sam¬ 
ma sak. I OPEN-kommandot 
kan man även speclfiera hur 


Programfistning t: 

Här följer nä g ra 
sekvensietla fiter. 

SpAraHigtiSeqra; 

OFEN 11 ni ghScQ 1 

Q .1j flighSeöre" 

FOR i=i to 10 

WRITE #l r Nainn$ (i} 
NEXT 

CL05E 4 1 i RETURN 


exempel pa rutiner där man använder 


FOR OtfTFUT AS Hl 


Scöre(i} 


eller OREH 


Laft^HighScore; 

OP EN '' H ighS Ca ro 
FOR i=l TO 10 
INF UT #1, 

KEXT 

CLOSE #1 ; RETURN 
SparaDatai 

OFEN "{T ,1, "Datafil" 
FOR i*=l to AntalData 
P&INT #l r a$(ij 
NEXT 

CLOSE #1 * RETURN 


LaaaData; 

OPEN "IM, "Datafil" : REM eller 
i-0 : REM nollstiU råknare 
WH1LE NOT EOF(1) 

■ REM ok a raknaxe 
INFOT #J r 
WEND 

AntalOata = t 


FOR INPUT AS *1 : rem eUer OFEN 


ScorMi) 


i ■ 1. 'H ighSeoxe' 


REM ®ller OPEN "Datafil- FOR OUTPUT AS 


#1 


OPEN "Datafil” FOR INFCT as 


Hl 


stor RAM-bufferten ska vara. 
Ju större bufferten är desto 
fortare går det att läsa och 
skriva, men samtidigt får man 
mindre utrymme för AmigaBa- 
sics variabler. Norm al storleken 
på bufferten är 128 bytes. 

Efter att ha öppnat filen kan 
man spara sina data. Detta gör 
man antingen med 'PRINT 
#<fllnr>' eller ‘WRITE #<filnr>\ 
Om man ska spara flera va¬ 
riabler bör man dela upp des¬ 
sa i enskilda kommandon, dvs 
ett 'PRINT #■- eller 'WRITE r- 
kommando för varje variabel, 1 
rutan här bredvid kan du se 
vad som skiljer PRINT och 
WRITE. och vilka problem ett 
komma-tecken mellan variab¬ 
lerna kan orsaka. _ 

När man har 
sparat sina va¬ 
riabler, stänger 
man filen med 


'CLOSE #<filnr>\ Om du ba¬ 
ra har öppnat en fil, eller vil] 
stänga alla filer, räcker det 
med enbart CLOSE . 

■ Glöm inte att skapa fil 

Innan du kan öppna en fil 
för att läsa den måste den 
först och främst finnas. Annars 
får du bara ett felmeddelande 
(detta kan man råka ut för för¬ 
sta gången man använder ett 
program). Du använder 'INRUT 
#<filnr> p eller ’LINE INPUT 
#<filnr>‘ när du läser. Den se¬ 
nare läser fram till radf ram mat¬ 
ning, chr$(l3) och låter tecknen 
emellan hamna i den specifie- 
rade variabeln. Även detta kan 
du läsa mer om l rutan här 


bredvid. 

■ Använd loop 

Du måste ha lika många 
[NPUT-kommandon som 

PRINT- eller WRITE-komman- 
don. Därför är det lämpligt att 
använda en FOR-NEXT-slmga 
när du har datan i 
D t Me n s i o ne rad v artabel.. S e 
programlistning 1 där jag visar 
olika sätt på hur man kan 
använda sekvensieIla filer. 

Några funktioner som an¬ 
vänds är dels 'EOF(filnr)' som 
tär värdet -1 när du natt slutet 
på filen. Vill du veta hur myc¬ 
ket du har läst/sk rivet använder 
du LQC(filnr). Storleken pa fi¬ 
len i bytes får man fram med 
funktionen LOF(filnr). 

Till sist far man inte glömma 
att stänga filen igen, 

2 . Random 
filer 

Den andra metoden d'u kan 
spara data pä är Random, 
som dock inte betyder att du 
får fram slumpartade texter när 
du läser. I stället betyder det 
att var du än vill läsa eller skri¬ 
va I filen, tar det lika läng tid* 
Denna metod lämpar sig bäst 
för register och liknande saker. 

■ Flera fördelar 

I en sekvensiell fil tar det 
längre tid att ladda in i början 
och sedan spara i slutet, desto 
fler värden som ska läsas eller 
skrivas. Och vill du t.ex. ta 
fram Datormagazins adress i 
ett adress register, är de övriga 
adresserna ointressanta för 
dig. Det vore därför väldigt 
onödigt att behöva läsa in alla 


då ger PRINT och 


Låt a$= w KatT och bS^Hund", 

WRITE följande resultat: 

1) PRINT #1,a$,.bS 

ser l filen ut så här: Katt Hund 
INPUT #1,a$,b$ ger Katt Hund* och b$*' M ' 
LINE INPUT #1,a$,b$ ger a$»“Katt Hund 11 och b$*" 

2) WRITE #1,a$,b$ 

ser i filen ut så här: Kali,Hund 
INPUT #i,aS,b$ ger a$»"Katr och bS^Hund" 
LINE INPUT #t,a$,bS ger a$= r, Katt,Hund" och bS^" 


Programlistning 2: 

Detta är ett exempel pä ett program som använder random-filer , Det är 
också ett adress-register program som är fullt användbart. 


att exempel p# ratfidom-filar 


REM Ådras b regiatar - 
OOSdb opanFilaa 
GOSUB Hany 
GOSUB Closar lies 
END 


Opaafilas: 

REM Vi öppnat randoin-f ilen "AdrData" med 07 taok*n a tota falt 
REM och bestämmer aan utseende mod flEiU-kommandot. 

AntalFoatar*50 ; REM b«etam antalet postar 

OPEN "AdrData" AS #1 LEN=B7 : REM allar OFEN "R r| , 1, AdrData", 07 
FIELD #1,1 AS a$,30 AS b5,30 AS c$,4 AS dS,2Q AS a$,2 AS £$ 

RETURN 


Meny; 


FORTS NÄSTA SIDA 
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PROGRAMMERING-AMIGA 


adresser. 

En annan fördel med Ran- 
dom-filer är att om du mitt inne 
i programmet rakar ut för ett 
tel„ kan du rätta detta utan att 
det du redan har skrivet in för¬ 
svinner. De värdena är redan 
lagrade och ligger inte i någon 
variabel i minnet. 

När du använder Random- 
fiier behöver du bara öppna f- 
iien en gäng i början, ull skill¬ 
nad frän om du både ska läsa 
och skriva en sekvensiell fil. 


■ Specialkommandon 

Efter OREN kommandot må¬ 
ste du specifiera hur varje post 
ser uL dvs exakt hur mycket 
plats varje variablel far ta. Det 
gör du med kommandot 
FIELD, 

Du bör nu inte använda 
PRINT eller WR1TE för alt spa 
ra data, eftersom hela finessen 
med en Random-fif dä gar för¬ 
lorad. Använd t stället Amiga- 
Basics speciella Kommandon 
för Random filer 

I bada metoderna läggs data 
(text och siffror) i en buffert 
som mellanhand, men när du 
använder Rundom filer maste 
du göra detta själv med ett 
LSET eller HSE I kommando. 
Skillnaderna mellan dessa tvä 
kommandon ar alt texten väns¬ 
ter eller högerjustcjtas 
innan del läggs i 
bufferten. 

Siflror och tal bör gö 
ras om till tecken innan 
de läggs i bufferten An 
vänd dä MK1SQ, 
MKL$(), MKS$() eter 
MKDS( )funktionerna som 
gör att siflror na lar Irte 
plats. 


maste dessa naturligtvis om- 
vandias tillbaka. Det gör du 
med funktionerna CVJQ, 
CVL{), CVS() eller CVD(). 

När man arbetar med 
Random-filer returnerar nu 
funktionen LOC(filnr) det se¬ 
nast lästa eller skrivna post¬ 
numret. 

När man sedan avslutar 
programmet far man inte 
glömma att stänga filen 
(som man gör pä vanligt 
sätt). 

■ Kombinera filtyperna 

Här bredvb finns prog- 
ramlistning tva, som är ett 
enkelt registerprogram. Skriv 
in det sä far du se hur 
Random-liler fungerar t 
praktiken 

Man kan kombinera bade 
sekvensiella filer och Ran- 
domfiler i ett och samma 
program. Variabeln som ser 
om posten är använd eller 
oanvänd kan man exem¬ 
pelvis spara för sig själv i 
en sekvensiell fil. Det finns 
manga möjligheter att gora 
ett specialgjort registerprog¬ 
ram, men vill du bara spara 
ett HighScore behöver du 
inte krangta til! det. 

Mac Larsson 


■ Läs direkt 

Nu använder du PUT 
#<filnr> t postnr som lör 
över bufferten till diskel 
len. Angående 'postnr' 
måste varje post tillde¬ 
las sitl eget nummer 
(mellan i och 16777215) 
för all användas som in¬ 
dex. Det använder du 
för att bestämma vilken 
av posterna du vill läsa 
eller skriva. 

Eller att vi sparat en 
post kan vi nu direkl lä¬ 
sa den. Motsvariqhoten 
till PUT heter GET. GEI 
läser en post och lägger 
denna i dess variabler. 
Om du omvandlal siff¬ 
rorna till tecken tidig re, 


LÄS MER... 

i manualen till AmigaBasic om de 
olika kommandona. 


Kommando 

CLOSE 

CVDQ 

GVt() 

CVL() 

CVS{) 

EOFO 

FIELD 

GET 

INPUTSO 
1NPUT # 

LINE INPUT 

LINE INPUT # 

LOGO 

LÖEO 

LSET 

MKD$() 

MKI${) 

MKL$() 

MKS$() 

OPEN 
PRINT # 

PUT 
RSET 
WRITE 
WRITE # 


Svensk 

8-29 

8-35 

8-35 

8-35 

8-35 

8-42 

8-45 

8-48 

8-56 

8-56 

8-61 

8-62 

8-64 

8-65 

8-66 

8-70 

8-70 

8-70 

8-70 

8-84 

8-98 

8-101 

8-107 

8-136 

8-136 


Engelsk 

8-34 

8-41 

8-41 

8-41 

8-41 

8-48 

352 

8-56 

8-65 

6-65 

8-71 

8-72 

0-75 

8-76 

8-78 

8-82 

8-82 

8-82 

8-82 

8-100 

8-116 

8-120 

8-127 

8-162 

8-162 


FORTS FR. FORRA SIDAN 


CLS:FRINT Adre 30-r egi51er - Randen” ; FRINT 

FRIST "1 nollställ alla pöster" : PRINT ‘2. Skriv ny post" 

PRINT " r 3. las en post" : FRIST ‘A Editera i post" 

FRINT "5, Ta bart pGSt" I PRINT "6. Avg luta" : PRINT 
E}Giltigi 

INPUT ”vad ska jag gora (1-6]: " tal 

IF taKl OR tal>6 THEN GOTO EjGiitig 
IF tal=6 THEN RETURN 

ON tal GOSUB Noll, NyPost, LaesPost. EditeraPost, TaBortPost 
GOTO' Meny 

CloseFiles: 

CLQSE : REM eller CLOSE I qcu, du anvär.dei flera filer samtidigt. 
RETLW 

Noll: 

REM For att undvika att fa massa skrap nar du laser en ny post sa 
REM nollställer vi har alla posterna genom att Aatta 3$ till "0" 

REM Du maate gora detta första gar.gen du anvar.der programset . 

FRINT: INPUT "Ar du. saker? <j/n> ; " = var§ 

IF svar$^"3' THEN 

FOR i=l TO AntaiPoster 

LSET a$ = 0" REM tom post = '"0 f upptagen poÄi="L'' 

PUT #l,i : REM spara poat 
NEXT 
ENE IF 
RETURN 

NyFost 

REM Inmatning av ny post. 

FRINT INPUT "Adress nr (0=Avsluta) ".adressne 
IF adresanr=0 THEN RETURN 

IF adressnrCi QR adressnr>AntalFoster THEN GOTO NyFost 
INPUT " Namn : '".namn? : INPUT Adress : " . adress 5 

INPUT " Postnr ; ".postnr : INPUT " Ort : *■, prt$ 

INPUT " Alder t " age 

GOSUB SparaFost 
GOTO NyPost 

SparaPost 

REM For över variablerna till bufferten. 

REM prova och andra LSET till RSET för att se sk i llnader^-i. 

LSET a$-' L' - REM markera att posten ar upptagen 

LSET bS=naännS : LSET qS-adre s h,$ 

LSET d$-KKL$ (poatllr) . REM got postnr till 4-hytbiS-strang 

LSET e5—ort5 LSET f5-MKIS(age) REM gor ålder till 2-byte5-strang 

PUT tfl.adressnr ; REM skriv post 

RETURN 

LaesPost.: 

REM Laser en post och for over bufferten till våta egna variabler. 
PRINT : INPUT "Adress nr (0=Avsluta) : '\adressnr 
IF adresanr=0 TE1EH RETURN 

XF adreasnrkl OR adressnr>AntalFoater TREN GOTO LaesFost 
□ET il.adresanr : REM läs post 

IF a$= r O THEN PRINT '■ Posten ar tenn’":GOTO LaesPost 
namn^=b$ : adreaaS = cS ; po s tnjr=CVL f d$ ] : prt$=eS : age^CVI(fS) 

PRINT H Namn ; "; ; FRINT " Adress : 1,1 .sdreaaS 

PRINT H Postnr :".postnr : FRINT " Ort ; **;ort$ 

PRINT M Ålder :";age 

IF fiagga=l THEN RETURN ; REM tillbaka om vi bara ediLetar er, post 
GOTO LaesPost 

EdrteraFost; 

REM Nar aditerar eller andrar vi en radan befintlig post. 
flagga - l : GOSUB LaesFost 
IF adresanr=D THEN flflggÄ-0 : RETURN 
FRINT "Fyll i de uppgifter du vill andra:" 


INF UT 
INPUT 
INPUT 
INPUT 
INPUT 


Namn 

Adress 

Postnr 

Ort 

Alder 


" r namnl: IF naiiin$=" " THEN namnS=b$ 

". adress$:IF adress$^"" THEN adres.s$=;c$ 

11 , postnr ; IF pootrr =0 THEN postnr^VT, (d$) 
".ortSrIF ortS-'"" THEN Ort$-*$ 

".age;IF age=0 THEN age-CVl (fS) 


GOSUB SparaPost 
GOTO EditeraPoat 


TaBortPos i:: 

REM Genom att satta stat.usvariabeln a$ till "0" sa 
REM raknas den posten bo m borttagen, 

PRINT : iriPUT "Adress nr (O^Avsluta} : ".adressnr 
IF adrossnr=ö THEN RETURN 

IF adressnr<l OR adrcsanr>AntalPö3teE THEN GOTO TaBortFost 
GET #1. adrossrir : REM läa poat 
Ir a$-"0" THEN 

PRINT "Posten finns e j /redan borttagen 1GOTO TaBortPuat 
END IF 

LSET aS=' : 0" : REM markera tom poat 

PUT il.adreasijE : REM skriv post 

PRINT "Adress nr h :adrcasrr; M Ar nu borttagen T " 

GOTO TaBortPost 
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Frekvensen ställs in genom att man drar i en liten knapp. Den inställda frekvensen indikeras sedan i ett fönster « Men tyvärr 
anger fönstret ofta felaktiga värden. 


Nelcone to Pe^fBCt Sound 3 


Ny sampler full av buggar 


Perfect Sound från 
SunRize Industries var 
en av de första s.k, 
"samplers" på 
marknaden Nu har 
version 3.0 kommit. 

Men man har haft för 
bråttom att få ut 
produkten. Den är fuil 
av buggar. 

En sampler tar prov på rösten 
och spelar in den på datorn. 
Pä senare tid har de blivit 
om ätt [i g t populära. 

Perfect Sound känns rejäl 
mekaniskt sett. Den är nämli¬ 
gen skyddad av en liten metal- 
låda. i ena änden finns en 25- 
-poJig kontakt som ska pluggas 
in i paral tel porten. Det finns tre 
ljudingångar, två RCA- eller 
p hono kontakter för linjenivå, 
och en 3,5 mm kontakt för 
mikrofon. 

■ Dålig mjukvara 

Ingångsvolymen styrs av 
mjukvaran r sexton oiika ni¬ 
våer, vilket är Ilte begränsande* 
Å andra sidan ställs volymen 
in automatisk när man börjar 
sampla, och behövs oftast inte 
ändras. 

Mjukvaran är mycket viktig 
när det gäiler val av sampler, 
och tyvärr kan jag inte säga att 


Produkten 
släpptes 
för tidigt 

jag är riktigt nöjd med den i 
detta fall. 

Visserligen finns det flera 
vettiga finesser, men det känns 
ändå lite tunt om man jämför 
med t ex. Audiomaster. Att 
kunna få samplingen att starta 
av säg själv vid en viss nivå 
och att kunna använda sam- 
p läng sfrekvenser över 14 kHz i 
stereo är sådant som under* 
lättar. 

■ Buggar 

Programet är dessutom fullt 
med fel. Det anges t.ex. att 
man ska kunna använda sam- 
plingsfrekvenser upp till 40 
kHz, Men går man över 36 
kHz blir det knas och samplin¬ 
gen avbryts omedelbart. Om 
man försöker sampla stereo 
med en samplingsfrekvens 
över 14 kHz borde ju program¬ 
met ställa in högsta möjlig 
frekvens istället för att bara sä¬ 
ga ifrån. 

Frekvensen ställs in genom 
att man drar en liten knapp till 
höger eller vänster i ett fön¬ 
ster, Det finns dessutom en 
sifferindikering som ska tala 


om vilken frekvens man har 
ställt in. Problemet är att det 
som står angivet i denna ruta 
inte har alltför mycket med ver¬ 
kligheten att göra. Drar man 
t.ex. knappen längst till höger 
står det "4QÖOOHz M I rutan. Ett 
"OK rt klick senare upptäcker 
man att ptogramel har ställt in 
en samplingsfrekvens pä 44,7 
kHz, vilket inte ens reklamen 
påstår att den ska klara! 

■ Värdelös funktion 

Det finns en monitorfunktion 
i programet, och I samband 
med denna en mening i ma¬ 
nualen som är mycket undertig. 
Det är meningen att ljudet ska 
gå igenom datorn för att man 
ska kunna ställa in rätt in-nivå 
på ljudet. När det låter itla ar 
ni vän för hög. Det står: "När 
man använder monitorfunktio¬ 
nen hör man en del distortion i 
ljudet. Detta är normalt och 
kommer att försvinna när man 
samplar 11 . Där försvann det 
mesta av användbarheten för 
den funktionen! 

Ljudkvaliteten är ju inte helt 
oviktig i samplersammanhang t 
men även här blev jag lite bes¬ 
viken. Det later aningens ,r gur- 
g ligt 11 i de högre frekvenserna. 

m Släppt för tidigt 

Jag tror Ente att felen ligger i 
hårdvaran, utan att de säkert 


kommer rättas till med nya ver¬ 
sioner av mjukvara. Det faktum 
att produkten heter 3.0, medan 
"Readmeiilen pä disken besk¬ 
river mjukvara 3.01, och slut¬ 
ligen programet heter 3,02 
säger ju att man är medveten 
om en del fel 

Christer Bau 


Perfect Sound 3.0 
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Ii/m yourAoOO tnto a 
SertQus and More Fun 
Cmputing Tool Today! 
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SERIES EA 500 -H 

iTtie Nexl Generation in Amiga 500 Add-On Peripheralsl 


GWsNewSmEStt 
A500-HD+ fa The Uhimate in 
Hani Drive, M emory and 
Expandability for ynur Amma 50Ö, 
Mfl/ur iea tu res indude: 

Leading EUgt 

Same high-tech cusiom VIST and 
fMASTflOW^ieatures as GVP r s new 
Series IIA20QD SCSPRAM Products. 

Forsskjlit 

Unique ueW ' J Mi n i-S! ot" 1M brings om 
all tne A500 expansion bus signals, 
allowing for exciting future expansion 
op i iona - thc on 1 y i ti tet li gent 
al terna ri ve to risky "PassThruugh" 
furie tionality. 

flaliaäilitjf 

lndudes fctemal tan to kuep vou conl 
and robust power supply ensuring your 
A 500 power supply will not be 
overloadcd. GvP will not compromise 
on quality and rcHahility! 

Memory Expansion 

Internal RAM Expansion up to 
8MR using easy^to-install SIMM 
memory modules. 

IMe 

Custom injectkm-molded styling 
perfecdy matches your A5Ö0 iur 
unequoled beauty anddegance, sett mg 
a new standard for A500 peripherals. 

State-af-the-Art 

New I "-bigh i mc ma i bard disk drivc ? 
availabk from 40MR ihruugh 100MB. 

Performance 

Provides no-compromise hard disk 
performance which until now has 
never been scen on tht ASQO. 

Seeinrj as Beltevhg 

Take one for a Test 4 Drive" at your 
nearest GVP Dt a ler todayf 

Cslt fofspeciat End-User 
Wadallp Detaifa! 


Take a look under the Hooti 

► 

► 

► 

► 

► 

► 

► 

► 


Gama Swilrti: Enabks RAM ivhile 
enabling tull garné comjwdbilUy, 
Externat SCSI Port Allows up tu 7 
SCSI dtvtccB to bc attached, 
r*High Fatlory-lnstailetl Hard 
Drive: 40MB througb 100MB, 
"MinPSfrm Forfuttire 
expansion options, 

GVPs Cuslom VLSI Chip. 


GVP sFamSTROW SCSI Dr 
FnEernal RAM Expnosion: Up 

Merna! Fan: Kocpe you nmning Caol 

Oedicaled Universal Input Power S up p ly; 
Included. 

Reintoreed BG-FIN Card Ed&e Connöctfjr 
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BYGG 


A M I G A 



snickrar du ihop 


Bygg en egen hårddisk! 

Genom att själv löda, skruva och såga, kan du 
plocka ihop en hårddisk exakt efter dina behov 
— och spara tusenlappar. Datormagazin visar 
hur du kan göra en 30 Mb-disk till Amiga 500. 


Om man vill jobba någorlunda professio¬ 
nellt med datorer duger det inte att behöva 
byta disketter hela tiden. Du kan lösa det 
på två olika sätt: skaffa dig en eller flera 
extradrivar, eller skaffa hårddisk. 

Väljer du att skaffa en extradrive löser 
du bara halva problemet, du "åker dit" 
igen så fort du försöker öppna ett program 
som använder ett bibliotek eller en handier 
som inte finns med på din boot disk. Och 
i ärlighetens namn det är inte vettigt att 
göra en mega WB disk och hålla på med 
"pat^s" och "assign‘s" och annat jox, om 
man skall jobba med datorn. Nej skaffa 
dig en HD och gör det billigt, BYGG DEN 
SJÄLV. Största fördelen är att du själv 
väljer kvalité, storlek, och prestanda på din 
HD. Största vinsten gör du när du behöver 



Det här krävs av dig: 

Ur elektronisk synpunkt är detta ett en¬ 
klare bygge, men du bör ändå ha vana 
att bygga egna projekt, det rör sig ju om 
ganska stora värden. Du bör ha tillgäng 
till någon form av plåtverkstad. Lödkolv, 
ett spänningsmätinstrument och några 
skruvmejslar behövs förstås. 


en större HD, klivet 
upp till 60 Mb kos¬ 
tar c:a 1500 kr med 
kablar och allt. 

Steg 1: Läs 

HELA artikeln, be¬ 
grunda innehållet 
tills dess ingenting 
är oklart!!! 

Steg 2: satt 

dig ner och funde¬ 
ra ut vad just du 
kräver av en HD. 

Ska den vara bil¬ 
lig, snabb, eller li¬ 
ten? O.K du kan 
få allt det här men 
då kostar det. Jag 
har valt att "Ami- 
gaizera" en PC 
hårddisk just för 
prisets skull. De 

olika ingredienserna som gick åt finns i 
tabellen här nedanför. 

Steg 3 I Beställ hel ALLA prylarna in¬ 
nan du börjar "pula". Glöm inte bort att 


Ingredienser för 20 Mb HD för A500, 



Benämning 

Art.nr 

Antal 

Pris/Enhet 

Total pris 

Säljare 

A500 MFM 5520.m Dsub 

ALF115JMFM 

1st 

2195.00 

2195.00 


Chara'data 





Miniscribe 20Mb HD 

Gula tidningen 

1st 

1200.00 

1200.00 

PX 

Surplus nätdel 

BMJ 160 

1st 

95.00 

117.30 

MCE 

Låda SKA M02 L300P 

50-841-57 

1st 

233.00 

287.70 

Elfa 

Låda 9415110 

50-567-59 

1st 

41.00 

' 50.60 

Elfa 

Hylspropp 525 

43-210-06 

1st 

21.35 

26.40 

Elfa 

Stiftpropp (grå) 

43-206-85 

1st 

8.65 

10.70 

Elfa 

3-pol kontakthus 6442 

43-813-07 

6st 

1.65 

12.20 

Elfa 

Kontakt element 6838 

43-814-97 

16st 

0.33 

6.50 

Elfa 

Hylsdonhus 

44-188-51 

3st 

4.00 

14.80 

Elfa 

Hylsdonselement 

44-188-50 

12st 

1.00 

14.80 

Elfa 

RK 0.75 mm^ Svart 

55-300-01 

1.5m 

2.15 

4.00 

Elfa 

RK 0,75 mm^ Röd 

55-300-27 

lm 

2.15 

2.70 

Elfa 

RK 0.75 mm 2 Vit 

55-300-92 

lm 

2.15 

2.70 

Elfa 

H05RR-F3G0/75 

55-601-80 

2m 

9.25 

22.90 

Elfa 

Summa 




3968.30 



Fler saker än sä här behövs inte till en 20/30 
Mb hårddisk, från vänster syns de fyra delarna av A. L:F 
paketet, I mitten syns controUer och kablage, och längst till 
höger syns nätdelen och hårdisken. 


kontrollera om det har uppstått fraktskador 
på grejorna (postens service o.s.v) 

Steg 4 : Mät utspäningarna på nätdelen 
(de skall vara +12v och +5v), justera vid 
behov. 

Steg 5 I Löd ihop kablar och kontakter 
(se figuren). Detta är ett kritiskt arbete, för 
om du sätter någon enda kabel fel... då 
kan du kasta bade HD:n och kortet. 

Steg 6 : Koppla ihop dina tampar med 
nätdelen och PROVMÄT om du har rätt 
spänning i rätt tamp. Det är bättre att 
mäta en gång för mycket än för litet. 


Chara Data AB 
Jungfrugatan 13 
575 31 Eksjö 
0381-10 400 


Levernatörer av detaljerna till HD-bygget 

MCE PX 

Importgatan 24 Hammarby Fabriksväg 51 

600 06 Norrköping 104 80 Stockholm 
016-18 66 75 08-40 55 98 


Elfa AB 

Industrivägen 23 
171 17 Solna 
08-735 35 00 


Jord Jord 


Vit +12v 



Röd +5v 


I tryckes i HD:n 
_och A.L.F kortet 

Så här löder du kablarna på en stan¬ 
dard floppy kontakt. OBS en kontakt åt 
HD:n och en åt A.L.F 1.6 kortet. 
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din egen hårddisk 


Steg 7: Röj ditt 

skrivbord på allt me¬ 
talliskt och bred ut 
ett par tidningar (utan 
klamrar) över skriv¬ 
bordet, Koppla sedan 
ihop A.LF kortet med 
PC controIlörn. Kopp¬ 
la ihop A.L.F kortet 
med interfacet [det 
kort som skall in t 
expansion porten på 
Amigan). 

Steg 8 1 Koppla 

ihop PC controllem 
med härddisken (de 
två bandkablarna). 
Här är det risk att 
man vänder kablarna 
fet! Därför, trippel 
kontrollera att du har 
följt A.L.F manualens 
anvisningar [stift 1 pä 
controllem t ili stift 1 
pä HD.n). 

Steg 9 I Koppla 

in spänningen (+12v 
och +5v) till A»L.F 
kortet och HD;n. För¬ 
säkra dig om att det 
inte finns några som 
helst möjligheter till 
kortslutning. 



Steg 10: Ta för- Från vänster ser du de istickskort som skatt sättas i Amigans expansionsport, den kopplas ihop med 
siktigt foss luckan pa At:F kortet, detta sitter ihop med OMTf controllem, som i sin tur är kopplad titl hårddisken. Frän 
vänster sida av din näidefen går matning till A.LF och héfttdlsk* ____ 


Am i ga 500, tryck 

FÖRSIKTIGT dit A.L F interfacet. 

Steg 11: Nu är det dags att prova an¬ 
läggningen. Du bör nu ha någonting som 
liknar en teléreparatörs mardröm på ditt 
data/skrivbord. Kontrollera att ailt är rätt 
kopplat, plugga i nätkontakten i väggutta¬ 
get. starta Amigan. stoppa i A.LF disket¬ 
ten, läs texterna, men svara nej till autoin- 
statlalion. 

Vänd! 

Så blir det ännu 
billigare! 

Välj en MFM controller istället för en 
RLL. Men da gar du ner från 30Mb till 
20Mb och förlorar 100150Kb/s i överfö¬ 
ringshastighet, Kan du hitta en billigare 
PC hårddisk kan du pressa priset lite till 
(tänk på strömförbrukningen, VARNING 
för GAMLA FULLHÖJDARE). Sista hun¬ 
dralappen tjänas på lådan,, hitta en billi¬ 
gare plastlada [inga magnetproblem). 
Eller bygg även den självl 


Apparat placering inne i lådan 

320 


Plåtmmar 
(&gna) 



Bandkabef 
mellan 
kontroller 
och HD 


220v 

brytar brygga 


+i 2v och +5v 
utgångar 


Så här placeras de olika sakerna inuti lådan . 


Gör 

separat 

nätdel 

Mitt största problem 
var installationen av 
nätdelen. När allt 
låg på skrivbordet 
fungerade det bra, 
men så snart jag 
plockade ihop det 
fungerade ingenting. 
Det tog lång tid att 
lokalisera felet, jag 
trodde det var nå¬ 
gon typ av joreffel. 
Men en kompis tip¬ 
sade om magnet¬ 
fältet. 

S ku i le jag bygga 
nu, skulle jag lägga 
en separat nätdel 
utanför HD lädan. 
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Här ser du en sprängskiss Över de detaljer som rör själva ladan ' (se foto och faktarutorna för att identifiera de oiika delarna). 
Plätramarna kan du ersätta med en egen lösning. 


Forts * fr. förra sidan 

¥ 

Steg 12: På WB skärmen öppnar du 
HD-tools och klickar pä ALFinstalL Prov- 
formatera HD:n (lör Miniscribe gäller 615 
cylindrar, 4 heads, steprate 1). Har du gjort 
rått och din hårdvara är felfri sa kommer 
det ett meddelande om att formateringen 
gick bra. En del äldre ALF:ar kan vara lite 
bråkiga, men enligt Chara gar det att åt¬ 
gärd a/by ta. Ring Chara för mei hjälp. 

Steg 13: Stäng av allt, koppla isär allt, 
tag med dig HD:n, controllern, och A.L.F 
ner i verksta'n och tillverka det som kallas 
"plåt ram ar” i figuren, Skruva sedan fast 
HD:n, controllern, och A.L.F i dessa. 

Steg 14: Skruva ihop lådans ram med 
din N plätrams-HD-controller-A.L.F" historia. 


Koppla alla kablar enligt tidigare instruktio¬ 
ner. PROVMÄT SPÄNNINGARNA. Monte¬ 
ra nätdelen, isolera alla nätdelens ytor 
som har metallisk kontakt med lädramen, 
detta p.g.a magnetiska störningar. Lämpligt 
material, nagon typ av 3-5mm tjock icke 
metallisk skiva. 

Steg 15: Koppla återigen upp hela 
bygget mot Amtgan, provformatera den en 
gång till. Får du en massa errors som inte 
fanns tidigare har du troligen 
isolerat för dåligt. 

Steg 16: Stoppa in allt i lå¬ 
dan. och AUT Oi MSIALL ERA din 
nya billiga hårddisk, 

Benny Hansen 


Vad händer framöver? 

A.L.F 2.0 har kommit (fanns ej när jag 
köpte prylarna) den är rebootande/auto- 
bootande och har ett bättre interface. Det¬ 
ta innebär att du far byta både A.L.F kort 
och interface vid uppgradering. Mjukvaran 
lär vara (enligt Chara} rejält peppad. Pri¬ 
set pa en uppgradering tros ha minna runt 
800-900 kr. För de som vil! bygga billigt 
är dock A,L,F 1.6 att föredra 


Snabb och pålitlig 

A.L.F 1.6 fungerar tillfredstäliande, den är snabb och ganska pålitlig. Den 
enda buggen jag har hittat illgger i defdisk kommandot, det är inte alltid den 
definierar (assignar) disken även om den är mountad. Men det finns 
liknande PÖprogramm att skaffa eller också finns det ASSIGN. Orsaken att 
jag skriver om 1.6 och inte 2.0 är att mango vält ha en FID, men alla har inte 
räd. Pä detta viset blir det billigt och det går att bygga ut stegvis, nackdelen 
är att man missar chansen att bygga ut minnet som A59Q erbjuder. 

Enligi ett elakt rykte har 2.0 en överföringshastighet pa 650 Kb/s I ? I 



KLAR! $a här maffig kan din egen hårdisk 
komma att se ut Den rymmer 30Mb och klarar 
400 Kb i sekunden. 
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Amiga 500 

Köp till paket 795:- 


1 års rikstäckande garanti 


3995:- 


RF modulator Musmatta 20 disketter 

3 Spel, rit & ordbehandling Mus Joystick TAC-1I 


Extra minne 512Kb A500 

Endast 429:-, beställ idag och få det imorgon* 

Micromeg 512Kb minne. On/off knapp och klocka. 


2Mb minne till A500/1000 

Minimeg 2Mb extern minne till Amiga 500/1000. Äkta fast ram. 

Amiga 500 1995:-, Amiga 1000 2795:- 


Drive till Amiga 

Unidrive Endast 639:- 

On/off knapp och genomkoppling. 

Enhanced Unidrive Endast 1195:- 

Som ovan fast med track display och virus skydd. 

Intern drive A2000 Endast 745:- 


Övriga produkter 


Optiskt mus Golden Image 695:- 

Omärkta 3.5" disketter Sony blue från 4:50 

Hårddisk Fireball A2000 SCSI, DMA , 12ms 45Mb 4695:- 

2 Mb minne till A2000 kan populeras upp till 8Mb 2595:- 


M.A.S.T. 


TECHNICAL 

EXCELLENCE 


MEMORY AND STORAGE TECHNOLOGY 

Box 23010.200 45 Malmö. Tel 040-190710 Fax 040-190714 
USA tel (702)359-0444 UK tel (077082) 234 Australien tel (02)2717411 Tyskland tel (221)6801288 
Priserna är inkl. moms. frakt tillkommer. * Gäller följande vardag vid beställning före kl 16.0(1, 

ORDERTELEFON 040-190710 
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STRÅLANDE NATURLIGT, i c-tight kan du, 


genom att tåta ljus falla pa det skapade objektet, tillverka 
bilder so/d ser tre-dimensionelta och mycket "verkliga" ut 
Metoden kallas "Raytmcing", "Strälspårning ", 



Inte befiöver man vara 
miljonär för att skapa 
tredimensionellt! 

Pä PD finns nu ett 
nytt avancerat s.k. ray- 
tracing-program. 



Raytracening går i princip ut 
pa att man "fekapar" ett objekt 
med hjälp av sfärer, boxar osv 
och sedan simulerar ljus som 
faller mot detta objekt. På det¬ 
ta sätt kan man skapa bilder 
som ser mycket naturtrogna ut 
Vissa program klarar av att si¬ 
mulera glas. och man kan då 
bygga glasfigurer. i vilka ljuset 
från objekten bakom objektet 
bryts, 

C-light är programmet för 
den som inte kan eller vill 
slänga ut ett antal tusenlappar 
pä ett vanligt raytradngpro- 
gram, typ Sculpt eller Real 3D 
(de är dyra). Det mesta som 
går att göra I andra raytracers 
går även att göra i denna. Den 
är dock ett lågprisalternativ till 
de mer sofistikerade program¬ 
men pä marknaden, så man 
ska väl inte vänta sig för myc¬ 
ket av det. Programmet duger 
för att göra enklare saker, 
Dessutom är det bra för den 
som vill känna på raytraceing. 

C-Light är Shareware, 

(Camelot 84) 

Dm lerminpl 

TT står för Tiny Terminal, och 
om det är något man kan säga 
om detta terminalprogram så 
är det att det är litet. Den kön 
bara filen är på 12Kb, Prog¬ 
rammet körs \ ett CLI-fönster 


och får därmed automatiskt en 
ganska hyffsad ANSi-emule- 
ring. Därtill kan programmet 
använda xpr-bibiiotek, sa att 
användaren utan problem kan 
köra så väl Xmodem som 2- 
Modem och Kermit Byta fonter 
är ju som bekant ganska lätt 
att göra t ett CLI-fönster och 
programmet fixar det utan pro¬ 
blem. Det går även bra att fixa 
en egen key-map (och det vill 
man ju ofta ha f när man kör 
terminalprogram). 


TT har många av de finesser 
som större program saknar, 
eller implementerar fult. Gi¬ 
vetvis har programmet Inte 
ALLA finesser som dess "sto¬ 
rebröder" har. men den har nå¬ 
gra av de viktigaste, och för 
snabba inläggningar passar det 
utmärkt. För folk som vill multi- 
taska. men som har lite minne, 
är det också ett mycket an¬ 
vändbart program. Program 
som ATafk ill kräver minst 512 
K för att over huvudtaget star¬ 


ta, Vilt man multitaska bor man 
ha minst 1Mb. 

För den som klarar sig utan 
allt för mycket "onödiga" fines¬ 
ser, är TT ett utmärkt alterna¬ 
tiv, 

TT är skriven av Mikael 
Karisson, upphovsman till mån¬ 
ga trevliga PD-program, 

(Camelot 86) 


Syslnfo 

Är du nyfiken pä hur ditt sys¬ 
tem egentligen ser ut? Då kan¬ 
ske Syslnfo kan vara något för 
dig, Syslnfo berättar åtskilligt 
om ditt system. Hur många 
autokonfigurerande expan¬ 
sions kort du har, hur många 
floppy- och hårddiskar du har, 
vilken kickstart version som an¬ 
vänds, hur mycket ledigt minne 
du har, var i minnet några 
viktiga .libraries finns, om din 
hårddiskdriver finns i FAST 
MEM 1 vad du har för CPU, 
Agnus och Denise chip och 
mycket mer. 

Dessutom gör programmet 
en liten benchmark av din 
maskin och tatar om hur snabb 
den är jämfört med fyra olika 
typer av system: En A1GQG 
med bara CHIPMEM. en A10Q0 
med FASTM EM, en A2000 
med CBMs 68020-kort, samt 
en A2000 med GVPs 68030 
kort. 

Detta program inte är någon 
idealisk metod atl jämföra Ami- 
gor pä, men du får en ganska 
god uppfattning om hur din 
Amiga står sig i konkurrensen, 

(Fish 368) 

Björn Knutsson 


Här kan du beställa PD-programmen! 

DELTA Amiga User Group sköter distributionen av PD-diskettar åt flera Am ig aförening ar i Sverige 
och Norge, Medlemmar 1 dessa föreningar kan kan köpa disketter för 17 kr styck, 

Genom ett exklusivt avtal kan nu också Datormagazins läsare skaffa disketter till samma pris. 
Villkoret är att nedanstående kupong skickas in tillsammans med beställningen. 

Listan pä PD-program ligger på två disketter som kosfar 30 kr Med pa disketten finns nyttiga 
program: Virus X 4,0, etiketter samt ett par texter för nybörjaren. 

Skicka kupongen till: 

DELTA AMIGA USER GROUP, c/o Fredrik Rittberger. V.Palmgrensg 79A, 421 77 V.FRÖLUNDA 

| l JA, jag vill beställa de två listdiskettema Namn • 

JA, jag vill beställa följande disketter: Adress: 
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HyhSiSa 


Tre nya joysticks till din PC!! 

Inkluderat SUNCOMS nya patenterade IRT teknologi vilket innebor ott 
f rycket i /oysticken alltid blir detsamma hur hart eller snabbt du än rör pa 
loystickspaken, FANTASTISKT!!! 


Suncom 

TECHNOLOGIES 


Analog plus 

Utmärkt för flygsimulatorer! Med 
IRT * teknologi, variabel autofire. 
4-fireknappar. sugkoppsfötter, 
endast för Apple II/IBM 


"GAME PLAYER 
STARTER KIT" 

J st "gameport 2' 

I adapterkort 1 st 
Analog Edge joystick 




Analog Extra 

Utmärkt för flygsimulatorer! Med\ 
IRT-teknologi, variabel auto • 
fire. ha st ighet sreglage. 4- fire- 
knappar, sugkoppsfötter för IBMPC. 
XT,AT,PS/2+ kompatibla 


Analog Edge 

Enorm kvalitet för pengarna!!! Med 
IRT-teknologi, tva-vägs omställbara 
fireknappar och sugkoppsfötter. för 
Apple II, IBM PC och kompatibla 


TAC 50 FOR 
"16 BIT" 

EN FANTASTISK JOYSTICK SOM 
AR SPECIELLT FRAMTAGEN FÖR 
SEGAS 16-BITS MASKIN 
"MEGADRIVE" MEDSUGKOPPS- 
FOTTER FÖR BA TTRE STABILITET. 
ä-FIREKNAPPAR + STARTKNAPP1 
ETT MASTE FOR ALLA MEGA- 
DRIVEÅGARE! 

299 :- 

ALMOSAS liKHORKAN ARNINGE STOflÄUTtN ARVIDSJAUR BRÄNNSTRÖMS RAOtöåTV ARVIKA ADB MfT AVESTA AVESTA LEKAH068Y AVESTA AVESTA PERSONDATORER 
BODEN OVE BPOSTR0M RAftOITV BOLLNÄS DATAPR00UKTER BORLÄNGE OATORSHOPEN BORLÄNGE INTERAUttD BORÄS HAlENS POSTORDS* BORÄS HUSS HEMDATA 
BROMÖLLA LASER DATA EKSJÖ CHARA ESKILSTUNA COMPUTER CENTER ESKILSTUNA l£«A*)BBY FALKENBERG RAOfO&TV SEJMCE FALKÖPING SAGOLANDET FALUN 
BUDS KONTORSVAROR RNNSPÄNG NHE El&ttROt* GÄLLIVARE ELVAÄjHUSET GÄVLE CHP SHOPEN GÖTEBORG EUROPA DATA GÖTEBORG aWUS ARMATUR GÖTEBORG 
KEA3 GÖTEBORG Lék SaaSKJSET GÖTEBORG VWAGE DATA GÖTBORG SSA RADtQåTVOÖTEBORG STOR&UTEN QÖTEBORQ U$R DATA GÖTEBORG AESTIUV DA7AHALU80M 
ALLATiSSONS RADO 4TV HALMST AD DAT A HALANO HALMST AO LEKCENTER HELSINGBORG DATA CENTRUM HELSMGBORG HéFOMA HELSINGBORG SÄGNERS RAOOATHESTRA 
K) DATA HÄSTVEOA rVERTRCNC HÖRBY »XELEKTROTilf" HÖRBY NILSON RA034TV JÄRFÄLLA NCWSJÖNKÖPING *,CWT0RS$E»\1CE JÖNKÖPWO ROSENB0Y»SKAMESAVERKSTAD 
KAUX LEKSAKSHUSfT KALMAR RTD BiKTROW» KARLSKOGA ELBOLAGET KARLSKRONA EDFElTS °A>34T» KARLSTAD OATASKOTTEN KARLSTAD VÄRMLANDSPLANTAN 
KATRINEHOLM MTTLNtUOlMS DATABUTIK KATRINEHOLM KATWÉHOLMS NYA DATABUTIK KISA GRAHTEX DATA KUPPAN GÖRANS RAOOSTY KOPPARBERG BERGSLAGENS 
RAO04TV KRAMFORS KRAMFORS UUOABlLD KROTANST AD AK EiKTROM KRISTIANSTAD DOMUS KRISTIANSTAD NYMANS DATA KRISTINEHAMN CATASPEOAUSTBMa 
KUNGSÄNGEN POPPIS LEK KÄLLERH) ST0R4UTEN KÄLLBY PETPINS LIDKÖPING AUOKD DATAKONSULT ULLA EDETi LS 8ABY4DATAPRNT UNKÖP1NG DATAMASKINEN 
UNKÖPMGJ:KSAKSHUSET LINKÖPING MASA DATA LJUNGBY BERGS RAD04IV LULEÄ HEMDATA LULEÄ JO DATA LULEÄ -.EKVARUHUSET LUND RECORD RADIO LYCKSELE 
RAflOCETRAlEN MALMÖCOVPUTtR CENTER MALMÖGAMS BOX MALMÖ LEKSAKSCHY MEUJEPUD MUSKANTEN MORA NÖVIA MOTALA LEKSHOfiBYSPEQAlJSTEN MÄRSTA 
LEKOTEKET NORA Sf ROSLAGENS DATA NORRKÖPING DATA CENTER NORRKÖPING OATAX NORRKÖPING JOKERN SPEIAHO08Y NORRTÄLJE 3ARNCÉNTRUM MORRTÄUEPEW 
ROSLAGEN NYKÖPING EDENBORGS 0ATAJ7V NYKÖPING LEC*tS HEMDATA NÄSSJÖ EKOAHLS DATA OLOFSSTRÖM JM PAOOATv OSKARSHAMN AC6 CENTRUM PfTEÄ DATA 
TEAV RONNEBY ►AUJNGE Vi RONNEBY MUSKSPECJAUSTEN RÖSTÄNGA CGA RAOOSTV SANOVMEN ANDERSSONS RADIO SANDVIKEN EXPERT ML EXPERT SJÖBO SJÖ80 TEiE 
SERVICE SKARA M£QA SKOLMATERlEv SKARA SKARA QATASEfMCE SKELLEFTEÄ LAGERGRENS B0KHAN06. SOLLENTUNAH» DATORER STENUNGSUNO .SAS OATASHOP 
STOCKHOLM DATABITEN STOCKHOLNLOAD AND RUN STOCKHOLM ST0R4UTEN STOCKHOLM USROATA STOCKHOLM 3? ZAP HEMELEKTRONK STOCKHOLM ÄHLENS CITY 
STRÄNGNÄS DATAETTAN STRÄNGNÄS OATASTUDICN STRÖMSTAD IFEA SUNOBYBERG TElEBUTTKEN SUNDSVALL BOKMAN SUNDSVALL DATABUTIKEN SUNDSVALL 
QATAGROSSISTEN SURAHAMMAR SURAHAMMARS DATA OCH TV SERVICE SVENUUNGA UMMAREDS RA304TV SÖDERHAMN KONTORÄDATA SÖDERHAMN TV-SPEOAJJSTEN 
SÖLVESBORG BOBERGS RAOO TOMMGJLU BÖJER PROO TROLLHÄTTAN ElEKTRONKHUSET UU04BL0 TROLLHÄTTAN LEKSAKEN TÄGARP TÄGARPS RAEW TÄBY 
STORSUTEN UDDEVALLA OLAS TRADING UMEÄ LEKSITEW UMEÄ MARKNAOSOATA RUNE JOHANSSON VADSTENA WASA DATA VARAAV1FOTOPRODUKTES VARSERG BARRES 
VARBERGChCATA VEBERÖDWB DATA VFflANOAKOfTORSSPE CIA*. \nMIÄRBYE0VWSS0NSCYKELÄRADlC.TV , VI88Y LEKSTUGAN YM8YWESSMANSPETTERSS0NVÄNERSB0RG 
VÄNERSBORGS HEMDATA VÄNERSBORG YNGVES RADlOATV VÄSTERVIK KONTORSTEKMK VÄSTERÅS DATA CORNER VÄSTRA FRÖLUNDA vOXON STOftD* VÄSTRA FRÖLUNDA 
WETTERGREHS VÄXJÖ ?C KONSULTERNA YSTAD BlLDkJUOHÖRNAN ÅRJÄNG SH FQTOAVtOEO ÄNGELHOLM HALLBERGS BUTIK ÖREBRO DATASKOTTEN ÖREBRO ULTBAATE 
CCMPANV ÖRNSKÖLDSVIK ELEKTOR ÖRNSKÖLDSVIK lEKAHOBBY ÖSTERSUND DATAMSLANDE? ÖSTERSUND ÄHLENS 

Alla priser är rekommenderade c:a priser inklusive moms. 

Dennis Bergström 
Elektronik AB 

Box 1093, 171 22 SOLNA, Tet 08-705 02 00 Fax 08-735 56 30 

i 





199 :- 



299 :- 


299 :- 



THE 

BOSS 

logpris 
lOysNck 
men ulan 
on tumma 
pa kvalite¬ 
ten' 


BAT 

HANDLE 

Wtco- 

kloisikern 



TAC-2 

Nu Sveriges 
mesi salda 
lOysftck Bast 
i test enligt 
Dator 
Mogazm* 

Fmns i svart 
och beige 

ICONT- 

ROLLER 

liten joystick 
att fästa po 



over 


sidan av ditt 

100 000 


tangentbord 

salda i 


Framtagen 

skandi- 


for 

. navieti 

129 :- 

1-4 Commodore 
64/128 

RED 

r 

GAME 

BALL 

; $X y I': ' M 

1 PORT 2 


Joysticken 

med 

orkad- 

kansla 


249 :- 



399 :- 

W I c o 


SUPER 
THREE 
WAY 

Joysfickens 
"Rolls 
Royce' 
med tre ut 
bytboro 

handtag 299 : 


Adapterkort, 
2 joystick- 
portar klock- 
frekvens pa 
4 77 MHz, 
passar PC/ 
XT 

GAME 
PORT 2 
PLUS 

Adapterkort. 
tvä joystick- 
portar .snabb 
klockfrekvens 
fran 4 77 
MHz upp till 
16 MHz 






















NYHETER 



Kilometerlånga köer till 
Commodores julmässa 



• 't 

SANSLÖS TRÄNGSEL var det första intrycket av 


— men 
showen bjöd 
på få riktiga 
nyheter 

LONDON (Datorma- 
gazin) Ett nytt 50 MHz 
68030 acceleratorkort 
och ett Super-VHS 
genlock titl Amigan. 
Plus mängder med nya 
cartridgespel till C64 

— en del pä revolutio¬ 
nerande tvä megabyte! 

Det var några av de 
stora nyheterna på 
Commodores tradition¬ 
ella julshow i London 
den 16-18 november. 

Arets show, som 
blev den mest fram¬ 
gångsrika någonsin, 
orsakade kilometer- 
länga köer av besök¬ 
are. 

Engelska Commodore har 
sedan slutet av 70-talet varje 
jul arrangerat en egen stor da- 
torshow på anrika Novotel t 
västra London. Under manga 
är hade den vikande publiksiff¬ 
ror, Men nu har det vänt rejält. 

Arets show blev den fram¬ 
gångsrikaste någonsin med öv¬ 
er 140 utställare och nytt pu- 
b ti k re kord. Besökarna var fak* 
tiskt sä många att man under 
lördagen och söndagen fick 
stänga entrén, 

— Det är mycket troligt att vi 
tar arrangera en större show i 
andra lokaler nästa är med det 
här publiktrycket, förklarade 
Commodores talesman Andrew 
Balj. 

Överlag seglar engelska 
Commodore i medvind. Fä en 
presskonferens avslöjade man 
sina planer på en 50 miljoners 
PR-kampanj med reklam i TV, 
tidningar och biografer. Och nu 
ska reklamen få en ny utform¬ 
ning, 


Commodores ju t show, 

Commodore har producerat tvä 
reklamfilmer döpta till Bume- 
rangen och Land Driver, filma¬ 
de i Australien. 

I filmerna betonas utmaning¬ 
en och äventyret med att an¬ 
vända Commodores datorer.., 

— För många människor är 
våra datorer mer än en pro¬ 
dukt, Datorerna erbjuder spän¬ 
ning och utmaningar för alla ål¬ 
drar. 

■ Sponsrar jazzband 

Commodore avslöjade också 
ett nytt sponsor-avtal med Eng¬ 
lands ledande jazzband "'Juve¬ 
ni le Jazz", som nu ändrar 
namn till '\JazzAmiga ? \ 
i England är bandet mycket 
känt och spelar mycket ofta pa 
privata fester hos det engelska 
kungahuset. 

— Vi har alltid använt Ami- 
gan i vår musik, sa sponsor¬ 
avtalet och namnbytet ar helt 
naturligt för oss, berättade 


bandledaren Richard Thomp¬ 
son. 

I övrigt dominerades showen 
mest av de nya 
spelcartrid garna till C64. Ocean 
har exempelvis satsat enorma 
summor pa dessa spelcartrid- 
ger, 

— Vi anser att cartridgen 
ger nya dimensioner ät 64-spe- 
len, hävdade Ocean. 

— Fördelarna är enorma. 
Blixtsnabb laddning utan alla 
de problem som fanns med 
kassetter och disketten 

■ Revolutionerande spel 

— Och eftersom cartridgen 
gör det möjligt att göra spel på 
upp till två megabyte (lika myc¬ 
ket som 6-7 disketter) kan vi 
skapa mer grafik och ljud l 
spelen. 

Här är några av alla de spe! 
som kommer på cartridge: 

Pang, Chase HÖ 2 T Shadow 
of the Beast, Plottmg och 


Robocop 2, De här spelen 
finns eller kommer även till 
Am ig a . 

Även Domark satsar pä de 
nya cartridgespel en och erbju¬ 
der bLa. Vindicators, Cyber- 
balt, Klax, Badlands och The 
Spy Who Loved Me, 

Psygnosls visade upp sitt 
nya spel JLemmings, som 
kommer bäde till C64GS och 
Amiga, 

— Lemmings är ett mycket 
annorlunda spel, hävdade 
Psygnosls chef Jonathan El¬ 
lis. Den liar beskrivits som ny 
version av Tetris, men kan er¬ 
bjuda mycket mer. Vi räknar 
med att det ska finnas i Sveri¬ 
ge i januari. 

Även Mindscape hade en 
stor monter fyfld med nya cart¬ 
ridgespel för 64:an och nya 
Amfgaspel. Och besökare fick 
chansen att testa deras nya 
motorcykelspel The Ultimate 
Rrde som erbjuder en fantas¬ 
tisk grafik. 

Från Mindscape kommer 
också Life and Death, som 
kraftigt försenat nu äntligen 
konverterats till Amiga. I Spelet 
ska du som kirurg rädda dina 
patienters liv. 

Mindscape visade också 
flygspelet Blue Max s ubatssi- 
mul atorn Das B oo t plus 
schackspelet C h ess ma ster 

2100 , 

Nu ska man inte tro att det 
här bara var en spelshow. En 
egen avdelning för s.k. nyttiga 
produkter fanns också att be¬ 
skåda. Fylld med extraminnen. 
hårddiskar och några få verkli¬ 
ga nyheter. 

■ 50 MHz-kort 

Amerikanska Power Comput- 
ing kunde dock visa upp sitt 

nya 50 MHz 68030 accele¬ 
ratorkort samt sin 600 Mb 
optiska diskdrive avsedd för 
Amiga 2000. 

Och i en egen jätte monter 
visade det kända musikföreta¬ 
get Roland upp en serie nya 
musikprogram och Ml Di-inter¬ 
face för Amigan. Det rader ing¬ 
en tvekan om längre att Ami¬ 
gan kan ta en stor del av mu¬ 
sikmarknaden. 

Programhuset HiSoft kunde 


k 
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En av Englands hetaste jazzgrupper just nu. Ju veni fe Jazz”, har precis döpt om sig till 
’ JazzAmiga'\ Anledningen är ett fett sponsorkontrakt med Commodore UK, 


visa upp sin senaste version 
av assemblatom Devpac av¬ 
sedd för Amiga 3000. Dess¬ 
utom visade man också den 
senaste versionen av Lattice 
C v 5,10, som också stödjer 
AmigaDos 2 Q. 

■ Ny genlock 

Ma rea m utnytjade showen 
for att lansera en serie av 
Rendal genlocks. Man har bl,a. 
kommit med en lågprisversion 
av sin 8802 i super-VHS-ver- 
säon som också erbjuder tade 
och wipe-möpigheter som stan¬ 
dard plus mode-kontroll fran 
hardvaran. 


Pa mässan fanns givetvis ock' 
så Mandarin Software, skapare 
av AMOS, Pa en presskonfe¬ 
rens avslöjade man att det nu 
sålts över 25.000 AMOS värld¬ 
en över. 

Mandarins VD Chris Payne 
passade på tillfallet och gav en 
förhandsvrnsing av AMOS 3D, 
ett tilläggsprogram till AMOS 
som gör det möjligt att enkelt 
skapa färgstarka 3-dimensio- 
nella bilder. 

AMÖS 3D kommer att släpp¬ 
as i början av nästa år. 

Ett annat inslag under sho¬ 
wen var alta de användarförem 
ingar som visade upp sig. Och 


störst ar alla är förstås ICPU, 
The fmfependent Commodore 
Products User Group. 

Ocn iven för dem som gillar 
datorspel finns en förening; 
Special Reserve och Officiaf 
Secrets. med mer än 35.000 
medlemnar bara i England! 

Vid sidan om själva showen 
arrangerades ocksä flera olika 
väibesöka seminarier om bl,a, 
undervis ringsprogram och PD- 
program ill Amiga. 

Ja. pä Commodores julshow 
fanns nåcot för alla. Och med 
tanke pa de enorma köerna 
verkade aia vara där också. 

Don Lewis 


Den här bi t den visar 
en scen ur Commo¬ 
dores nya reklam- 
satsning inför jul¬ 
handeln, som gar 
under namnet "Boo- 
merang . Naturiig f- 
vis syftar namnet till 
att kittla äventyrar 
adran hos konsu¬ 
menterna , och vilket 
äventyr kan vara bil¬ 
ligare än att skaffa 
en Amiga? 
Reklamkampanjen 
kommer aft visas 
bland annat i TV. 



äUISK- 

MYTT 


■ En sak stog mig; att det 
enda jag har gjort den 
senaste tiden är att klaga pa 
antingen er läsare.. eller pa 
program eller hardvaror. 

Riktigt sä gnnrg behöver 
man ju inte vara Det finns ju 
faktiskt en hei del saker som 
ÄR riktigt bra. Ta en sådan 
sak som ljud. 

För några ar sedan kunde 
man skaffa sig en 16-kanalig 
hemstudio! Idag sitter vi med 
möjlighet att kunna jobba med 
atta kanaler I Enda skillnaden 
är att nu talar vs om 16-bitars 
digital- bandspelare, en tanke 
som då var närmast utopisk! 

Men det far ändå lång tid 
för all teknik att så att säga 
tränga ner till de breda lagren, 
och då menar jag den enskil¬ 
da butiken eller försäljaren. 

Handen pä hjärtat, ni som 
säljer musik, datorer ‘ video 
och fjudpryttfar Hur mycket 
kan ni egentligen om det ni 
säljer?! 

En mig närstående person 
gtek in till en ljud- och video 
affär. Han behövde lägga ihop 
orginalfjudet från en videoka¬ 
mera, tillsammans med ytterl¬ 
igare en ljudkälla, för att kun¬ 
na lägga till lite atmosfär och 
musik till sin videofilm. En 
mycket enkel, uppkoppling! 
Det gar inte , var det svar han 
fick. 


Ja. men en liten Ijudnvxei 
kan man väl använda då r re¬ 
plikerade han . 

Det FINNS inte. var det 
svar han fick. Han gick däri¬ 
från med en kött-ed på sina 
iäppar. 

Hur många sådana försälj¬ 
are har ni träffat på ? Jag tror 
att det är alltför mänga i Hör 
av er om liknande dumheter, 
så kan vi kanske utnämna 
årets sämste säljare 1 

Vi behöver duktigt, kunnigt 



folk bakom diskarna, särskilt 
nuförtiden 

Oj, nu klagade jag igen l 
Jag får nog inse aft jag är en 
grinlg elak 
surputfe . 

OAMIP! WmL 




ANDERS 


OREDSON 
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Succé för DMZ-disketten 


Datormagazins Utiiity- 
disk Nr 1 har blivit en 
stor succé. 

Hundratals läsare har 
beställt den och givet¬ 
vis tänker vi därför ge 
er chansen att få lite 
mer information än ni 
redan fått genom den 
bifogade manualen. 

— hundratals 
läsare har 
redan beställt 
programmen 

Det finns tyvärr en del bug- 
gar i programmen, nämligen: 

■ Programmet LogoEditor fun¬ 
gerar inte. Det blev något fel 
pä min ohginaldisk som vidare- 
befådrades til! STOCC. Jag ber 
om ursäkt för att 56 block 
spillts i onödan. 

Flera av de som ringt har 
undrat om hur man skall skriva 
meddelanden med Sonzai f s 
Advanced Note maker. Den fil 
man tär som resultat med Sa- 
ve Final note fQ M ) måste be¬ 
handlas lite innan den går att 
ladda och köra utan SYS. 

(SYS 2064 ($0810) är det 
om du vill prova din note). 
Ladda rn FronfPacker, (som 
har namnet Anot her Pack er på 
disken) och följ dessa anvisnin¬ 
gar. 

1. Se till att du har en disk 
med plats att lägga resultatet 
på. 

2, Tryck på f 4 M för att gä in 
i själva packern. 


3. Tryck på Fl och fy fl i nam¬ 
net som du döpt din text tiJL 
t.ex. "Nöt 1 ’ 

4. Fyil i namnet som din no¬ 
te skall ha, t.ex. "Mega hote 

ter 

5. Start ,. RUN... skall nu ly¬ 
sa vitt. Tryck pä space en 
gäng så du får .,,.END... och 
ytterligare en g ang sa att det 
står JMPSOOOO. Tryck på 
RETURN sä att du kan fylla i 
denna adress själv. Skriv 
$0810. 

6. Värdet efter $01 kan vi för 
enkelhetens skull alltid sätta till 
$37. 

7. IRQ kan alltid vara CU, 

8. Tryck nu på F5 t RE"URN 
och lat packern arbeta. 

9. Det b finkar först di ditt 
program iaddas, sedan kom¬ 
mer en fast grå färg då pro¬ 
grammet packas (det går riktigt 
fort!) och direkt efteråt ölinkar 
skärmen igen i en mas&a fär¬ 
ger, Sätt i disketten du skall 
spara på och tryck pä space. 
Vänta tifl driven har sbeknat. 
Vill du spara ytterligare en ko¬ 
pia är det bara att trycka på 
space igen (Inte på samma 
disk!), 

10. Res etta och p ror kör ditt 
packade program som örhopp- 
ningsvis är mycket kortare än 
det var från början f öm tom att 
det gar att köra med en vanlig 
RUN från Basic. 

Vill du packa ihop lin note 
ytterligare tar du fram 
TimeCruncherS.O, Knappa in 
namnet på den fil sparade 
med Front Packer: n o:h däref¬ 
ter namnet pä den fi 1 du skall 
spara,, Dessa namn kan vara 
samma om du vill soara över 
den gamla filen. 

Startadressen anrer du till 


$A660 och $01 till samma som 
förut, d.v.s $37 

STEP är ett värde som an¬ 
ger hur stora areor crunchern 
skall leta av. 

Generellt kan man säga att 
du får bättre resultat om man 
väljer ett högre tal. men det tar 
mycket längre tid. Det tar FLE¬ 
RA TIMMAR att cruncha en 
riktigt stor fi! med STEP över 
5. Läs instruktionerna så får du 
ett hum om ett lämpligt värde. 
(Prova $03, det räcker säkert!). 

Kan du detta har du lärt dig 
det väsentligaste inom princi¬ 
perna för crunchning. 

Sist lite formaliteter kring dis¬ 
ketten och dess innehåll: 

■ I noten tifl disken finns min 
adress och telefonnummer. 
Den är INTE avsedd för att ni 
skall besöka mrg eller terrorise- 
ra mig mitt i natten per telefon, 
Vilf ni ha svar pa frågor får ni 
skicka brev med frågan till mig 
på ovanstående adress eller 
om ni direkt till min adress, på 
disk skickar bidrag till en versi¬ 
on 2 och bifogar ett frankerat 
svarskuvert för ditt svar. 

N Om er diskett inte fungerar 
eftersom den är felkopierad el¬ 
ler något av programmen inte 
går att ladda, får ni vända er 
till STOCC och INTE till mig. 

Jag har förvisso satt ihop 
samlingen men det är STOCC 
som sköter kopieringen. 

■ Jag är INTE intresserad av 
att byta piratkopior med någon 
hur mycket ni än tjatar per te¬ 
lefon, 

Pontus Berg 
FOTNOT, Vi kan även ta upp 
frågor kring programmen om ni 
skriver till oss och TYDLIGT 
märker kuvertet med ”VINGU¬ 
DENS MANSION, DISKtt". 


Här kan du beställa utillty-programmen! 

Datormagazins 64-diskett håller på att bli århundradets succé. Den är sam¬ 
mansatt av Pontus Berg och kan beställas genom: Datormagazin-disketten, 
Datormagazin, Karlbergsvägen 77-81, 113 35 Stockholm. Skicka inga pengar, 
vi skickar ett inbetalningskort. En fin brul<sanvisning medföljer. 

□ ja, 

Namn:,, 

Adress 
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■ Detta är. tete min private 
msandararea men M& 
måste ändå sägas innan jag 
fortsätter: 

MMUTEiOl var aldrig ellt (o 


\ _ 

Uppenbarligen 
pen Fairtight att 
lemmar var/år elit eftersom ife 
värvats. 

M Hackerkartan innehöfl två 
tragiska misstag; 

> .s • -v 


kompetent demogrupp. Ordet Pi 


"demotamer’ 
efter ^ 
den var att denna kladd inte 
blev borttagen. 

MTriad'C64: Skandal* Som al¬ 
la vet år och förblir Triad i den 
yppersta eliten och endast 
slarv från mig höll dem utanför 
listan de egentligen är med att 
toppaili . p 

m Quartex har legat lågt i näs¬ 
tan sex månader vilket nåd Rj 
dödsbuden , Efter omgrupperin* 
gar har manåieriaait en ' 
'‘marknadsandel 1 ’. 


■ 

H , v- . ’ 

M Demoproduk tionen ligger 
eftersom alfa grupper 
floden av spel som kommer 
Undantagen att Bazor iQtH 
Paradox. 

M Dexbnpartyt i Odense (26* 
29/12} bitr nästa stora jnöie fflr. 
ter Köfnmässan dir Oommödö» 
re i vanlig ordning såg $tn gflf 
vägg belamrad med stickers 
och arman gruppropaganda 
äAmigal g W: 

MMaduptecMaic £ »K 
(BrainUsing DernoSeotbn} har 
släppt demot "TrippierP Något 
förvånande eftersom Mabvplec \ 
h&lt övergått till spelproduktkm. 
Som ten kuriosa kan Jag berat: 
ta om namnet Maduplec/Man; 
tin Amnloft Cracking Grsw etter 
MACG kallade han $ig från 
början. Med trytande engelsk- 
kunskaper skulte namnet hyP 
sas och det bt&v inte 
bie C" utan ju$t MaduDléc^/ 


" j • ? ; • :• • V ; : *l ■ 



PONTUS 


BERG 


• ii:- 'i 
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SLUTA TRASSLA HED KABLARNA 

MUS-JOYSTICK 

OMKOPPLARE 
189 :- 


11CO REDBALL 249: 

DISKETTBOX 80 3,5’ 69:- 

DISKSTTBOX 100 51/4* 89:- 

MUSMATTA 59:- 

DAMMHUV RÖKF.H.PLAST 149: 

DAHHSKYDD MJUKT 99: 

RENGORINGSDISKHT 89: 

AMIGA ACTION RKPLAY 695:- 


AMIGA 


3995 :- 

Inkl. mas vb 1.3, l&r dig sjftlvdiskett 
extrasdiskett. 3 sr manualer 
1 års rikstäckande garanti. 

JULKLAPPEN 995:- 

•RF-MODULATOR • 5 ST BRA SPEL 

•2 ST. TAC H • DISKETTBOX 80 , 3,5" 

•RITPROG. • 10 DISKETTER 

•MUSIKPROG. • MUSMATTA 


MUS TILL A500 I MONITOR 1084 S 


275: 


EXTEAM3NNE 

512 KB 

on/off klocka kalender 

395:- 


Inkl. kablar 2895* — 


EXTRADRIVE DATIC 

on/off vidarekoppL 
dammlucka ilimJine 

675:- 


DISKETTER 
MF 2 DD 
4:95 st. 


TILL AMIGA, ATARI 
MPL 

OAVSETT ANTAL 


m DO DEU UPP BETALNINCSN ANVlND VJtRAT KONTO 


ELODATA AB 0587-70303 


SPEL 

Endast några av v&ra spel 


ARCTIC FOX hö 

BERLIN 1946 279 

CASTLE MASTER 269 

EUPIRE 149 

F 16 FALCON 299 

FL00D 269 

FUSION 149 

UARDBALL II 279 

HÅRLEY DAV10SSON 379 

KICK OFF II 299 

HNGS QUEST IV 379 

OPERATION STELTH 310 

SHADOW WARRIOR 299 

SKYFOX 0 149 

STARFLEET 149 

TESTDRIVE 2 299 

WINGS 349 


NYTTOPROG. 


TIPSEXTRAS 199 

AEGIS DRAT 2000 975 

AHOS 545 

FORLO PERFECT 1995 

ARGA5U ASSEMBLER 695 

ANIMAGIC 565 


ELODATA AB 
713 92 GYTTORP 


‘V 1 , 


■f U r u % - i . - *«. 


i* 


t 
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Här är programmen som gjort 
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ge os i Dntei i Editieren I Optionen [ Schrifiarten 


Noodbloek 


är ganska självförklarande. 

Med lite skoltyska och kan¬ 
ske ett lexikon kan man också 
dra nytta av den skrivna tex¬ 
ten, 

64'er Sonderheft 26 har nag- 
ra år pä nacken och är en 160 
sidor tjock tidning, som i stort 
sett är en lärobok i GEOS-an- 
vändning. 

Dessutom finns nagra lislnin 
gar på GEOS-program som 
den tålmodige kan sitta och 
själv knappa in. Biand annat 
ett terminalprogram, en mång¬ 
sidig printer driver, en diskmo¬ 
nitor. ett tillbehör för att byta 
skrivare inifrån applikationer 
och ett program för att ändra 
GEOS inbyggda mönster. 

Någon diskett med program¬ 
men medföljer inte, så de har 
inte kunnat testas, En dylik har 
dock funnits att beställa och 
finns kanske kvar hos förlaget 
än. 

■ Tunnare men bättre 

64'er Sonderheft 48 är bara 
en tredjedel sä tjockt, men 
desto matnyttig are. Här medföl¬ 
jer en diskett från början, inne- 
hålfande myckel användbart. 

Som till exempel geolext, 
en ordbehandlare av betydligt 
enklare slag än GeoWrite, 
men också mycket snabbare 

Den arbetar utan fonter och 
andra finesser, och är avsedd 
ati skriva in dokument som se¬ 
dan ges sitt slutliga utseende i 


GEOS är som bekant 
en stor grej i 
hemlandet USA. Men 
även i Tyskland har 
detta operativsystem 
fått betydligt större 
uppmärksamhet än här 
hemma. 

Här ska vi försöka 
visa lite av vad som 
bjuds. 

När GEÖS introducerades i 
Sverige var marknadsföringen 
så gott som obefintlig, inget 
stöd för svenska användare 
fanns från importören och i 
bönan inte ens nagra svenska 
fonter. När dessa väl kom 
kostade de extra pengar. 

I davarande Västtyskland var 
inställningen en helt annan. 
Man gav ut GEOS pä tyska! 

Visserligen var den presumti¬ 
va marknaden redan från bör¬ 
jan större, och dessutom har 
tyskar ett inbyggt motstånd mot 
allt som inte är pä deras eget 
sprak. Det är dock ändå svårt 
ati lata bh att tro att en liknan¬ 
de satsning i Sverige hade va¬ 
nt minst lika lyckad. 

■ Allt på tyska 

För lyckad blev den och tys¬ 
karna kan nu njuta av att ha 
GEOS, bada grundsatsen och 
alla separat sålda applikatio¬ 
ner, pä sitt eget språk. Meny¬ 
er, dialogboxar och all text är 
pa tyska. Till och med den in- 


■ Demoprogram 

Disketten innehåller också 
ett stort demoprogram för de 
GEOS-grejer som förlaget säl¬ 
jer, samt ett antal tyska public 
domain-prögram; Här finns Se¬ 
rienummer som avläser kopi¬ 
eringsskyddets unika senenum¬ 
mer, Beeper, som pinglar lite 
och Geo Electric, med vilket 
man kan styra anslutningar till 
userporten, 

Vidare Pausek som släcker 

bildskärmen och gör det möjligt 
att stänga av diskdriven utan 
att lämna GEOS. y-z-Swap, 
som byter plats pa tangenterna 
y cch 2 (ett tyskt behov) och 
fem olika uppsättningar bak- 


byggda fonten, 

BSW, är modifierad 
så att där finns både 
ä, ö, u och dubbel-s, 
och tid och datum 
visas pa europeiskt 
vis. 

Bakom denna 
satsning ligger Märkt 
& Teknik, det stora 
förlag som bland an¬ 
nat ger ut tidskriften 
64'er . Något som lett 
till att det nu finns 
en stor skara GEÖS- 
anhängare som själ¬ 
va skriver GEOSpro- 
gram, precis som i 
USA, och dessutom 
en livaktig använ¬ 
darförening. 

De program och 
applikationer som 
finns att köpa, för¬ 
utom GEOS 64 och 
128 och andra över¬ 
satta BSW-program, kommer 
också mestadels frän detta för¬ 
lag. Här kan nämnas titlar som 
Alles uber GEOS, MegaPack 
1 och 2, GeoTerm och 
MegaAssembler. m 

■ Specialdisketter 

Av dessa har de två Mega- 
Packen och tv a spocialutgävoi 
av 64’er, Sonderheft 28 och 
48, letat sig in i undertecknads 
GEOS-samling. Ganska an¬ 
vändbara. saker även utan kun¬ 
skaper i tyska, men då har 
man förstås bara glädje av 
själva programmen, som oftast 


SATSA PÅ HEMSPRÅKET! t Tyskland är alla GEOS-pro¬ 
gram pa tyska , nägot som vi svenskar betraktar med viss avundsjukhet. 

GeoWrite. De båda filformaten 
är helt kompatibla. 

Vidare finns på disketten ett 
synnerligen användbart prö- 
gm för 1541-ägare, kallat 
Plua21 K, Med hjälp av detta 
kan spåren 36-40 pä GEOS- 
disketten formateras och ger 
användaren tillgång till ytterli¬ 
gare 21k utrymme pä varje dis¬ 
kett, 

MuttiAccess är ett sk riv¬ 
bord st ill behör som kan hämta 
in andra skrivbordstillbehör, in¬ 
te bara fran den egna disken, 
utan även fran andra och fran 
andra diskdrivar. 

Med ScrapCutter Kan stora 
photo scraps kapas och beskä¬ 
ras för att sedan användas i 
andra applikationer. 


SE SÅN STIL DOM HAR. i Tyskland vet man 

vikten av att översätta programmen till det egna språket i 
Sverige, däremot, kostar aitt sädan t extra... 
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GEOS stort i Tyskland 


grundsmönster. Dessutom nag- 
ra fotoalbum med grafik och 
två franska (!) fonter. 

Dessa P D-program, plus 
grafiken, återfinns för övrig! pa 
disk nummer 0 i den PD-serie 
som distribueras av underteck¬ 
nad. 


■ Reguljära bäcker 

Sa kommer vt till MegaPack 
1 och 2. som bäda är reguljä¬ 
ra böcker med tillhörande dis¬ 
ketter. Böckerna innehaller 
mestadels beskrivningar av vad 
som finns pa disketterna, men 
också en del allmänt om 
GEOS. 

l:ans tre disketter är fyllda 
med fotoalbum med diverse 
användbar grafik, plus massor 
med fonter. De sistnämnda är 
givetvis tyska, vilket innebär att 
ä och ö finns med. Ganska lät¬ 
ta att konvertera till svenska, 
med andra ord. 

Dessutom finns nagra pro¬ 
gram. Printer Creator kan nog 
komma till användning, här 
skapar man ganska enkelt eg¬ 
na anpassade printer drivers. 

■ Bok och disketter 

MegaPack 2 av samme för¬ 
fattare, består också av bok 
plus tre disketter, Gott om fon¬ 
ter och grafik även här, samt 
näora fler program. 

Med P/S-Editor kan GEOS- 
ikoner eller vanliga Commodo- 
resprites skapas elfer föränd¬ 
ras, medan programmet Geo- 
Disk förändrar den flagga på 
disken som talar om för syste¬ 
met om det är en masterdisk 
eller inte. Pä sä vis kan man 
skydda sina viktiga disketter 
mot oavsiktlig radering. 

Unscratch räddar raderade 
fifer, NLQ-Wahf är en printer 
driver för användning med skri¬ 
varens ordinarie teckenuppsätt¬ 
ning och GeoCIock visar en 
anafog k focka i ett fönster mitt 
pä skärmen. Kan väl i och for 
sig vara kul som omväxling till 
den vanliga digitalklockan uppe 
i hörnet, men i så fall är det ju 
lättare att titta pa sitt arm- 
bandsur. 

Detta . sammanfattar dessa 
två böcker ganska bra. Snyggt 
och prydligt alltsammans, och 
utfört med sedvanlig tysk 
grundlighet. Det som kommer 
till mest nytta för en svensk 
användare är tonterna och gra- 
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SKRIV TYSKT. GeoWrite far en professionell toucb 
när alfting är pä rätt sprak. I detta fallet tyska. 


fiken, programmen kan man 
faktiski vara utan, bättre och 
billigare finns pa annat hall 

Ska ni beställa något rekom 
rnenderar jag fakiskt i första 
hand 64'er Sonderheft 48, som 
är mest prisvärt. 

Gch så finns del en an vän 
darkfubb för GEÖS som ger ut 
en klubbtidning och distribuerar 


en del PD-program. Skriv 
gärna och be om information, 
men skicka med en in temat i o- 
nell svarskupong, 

Anders Reuterswärd 


GEOS USER CLUB f Jurgen 
Heinisch, Xante ner Strasse 40 
D-4270 Dorslen 19, Tyskland 


GEOS Megapack 1 & 2 
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PRIS/PRESTANDA: 4 

DOKUMENTATION; 9 

PRESTANDA: 6 

ANV.VÄNUGHÉT: 7 


MEDELBETYG: 6 


UTRUSTN1NGSKRAV 

C64. C128 med 
disketlstation och GEDS 

Tillverkare: 

Markt & Technik 
Svensk Importör: 

Saknas 

Distributör: 

Markt&Technik Verfag AB 
Hans-Pinse!-Stra$se 2, 
D-8013 Haaf, Tyskland 

Postgiro: 14 199-803 
Telefax: 00949-89 4613793 

Pris: 

59 D-mark sf 

Svensk Dokumentation- 
Nej 
Pris: 

59 Dmark styck 

Kopieringsskydd: 

Nej 


64’er Sonderheft 
28 & 48 


C64/1 28 

PRIS,'PR ESTANDA: 

7 

DOKUMENTATION: 

8 

PRESTANDA: 

7 

ANV. VÄNLIGHET: 

6 

MEDELBETYG: 

7 


IJTRUSTNfNGSKRAV: 

C64 C12Ö med 
disketlslatäon och GEOS 
Tillverkare: 

Marki & Technik 
Svensk Importör: 

Saknas 
Distributör: 
Markl&Technik 
Leserservice, 
Computer Service, 

Po stfa ch 140 220, D-8000 
M-nchen 5, Tyskland 
Postgiro: 1177-806 
Telefax: 00949*89 20251515 
S v g n sk D oku msntat ian: 

Nej 

Pris: 

SH28 - 14 D-mark 
SH48 - 16 D-mark 

Kopieringsskydd: 

Nej 





Denna gång tänkte jag 
komplettera Görans no- 
jessidor med att prata lite om 
soei. 

Ska man hitta sådana som 



fungerar i 128-läget så far man 
leta. Spel som auiöbootar på 
128:an och sedan övergår till 
64-läge är ganska vanliga, 
men rena 128*spei år verkligt 
sällsynta . 

/ Infocoms plus-serie fanns 
fyra stycken äventyr. A Mind 
Forever Voyaging. Bureau- 
cracy , Trinity och Beyond 
Zork. Enligt vissa uppgifter ska 
även Leather Gödde sses of 


Phobos ha utgivits till 728:an ( 
men den uppgiften år obekräf¬ 
tad och mycket osäker 
64-spelen The Last V8, Kfk 
Starl Rocky Horror Show ; 
Thai Boxing, The Three Mus - 
keteers och Test Cricket har 
också utkommit i rena 128-ver¬ 
sioner Eventuellt finns flera , 
Utöver dessa kan man hitta 
några spel tillverkade av små 
producenter vid sidan av de 
stora spelhusen. Ett exempel 
är rollspelet Maidstone OuéSt 
från Silvasott, med SÖ-ko- 
tumnsgrafik och allt Dessa, är 
också de enda som fortfarande 
säljs , resten får sökas på den 
begagnade marknaden {Är det 
någon som har Infocöm-spelen 
att sälja. , ?}. Givetvis finns 
också en del pa PD-sidan. 

Mindre känt är nog att det 
faktiskt finns 64-spel som t trots 



IANDERSI 


REUTER 


8 BITAR AR NOG! 


.. : . v. : 


att de arbetar i 64-tåget 
utnyttjar 128:ans fördelar om 
de körs på en sådan maskin. 

Ett exempel är Wizan 
dry-serien, som använder 
128:ans tangentbord, burst mo¬ 
de med en 1571 och utnyttjar 
video minnet och hela Bank 1 
for att minska diskaccessen. 

PS. GEOS-vännerf PD-dis- 
kett 7 har äntligen antänt. 
Bestälfes som de tidigare. 
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Gillar tom 20/12 Rbbö nation for dutförsäljning. 


Tel. 0413-125 00 

Sveriges ledande på datatillbehör. 2 års garanti på Commodore originalprodukter. 


Extra minne 

ON" / OFF kn app 



Originalminne 695:- 


Kvalitet till lågpris. 

A t la disketter är etiketterade 
och inplastade 

3,5” st 7:90 

5,25" st 5:90 

Vid köp av 100 st. 


DISKETTBOXAR 

10 st 3,5" NASHUA 

80 box 179*- 

12 st 5,25" NASHUA+reng., 
penna & 50 box 

119 :- 



AMAXII 2995:- 

Joystick 

med två fire-knappar, 
autofire och mikrobrytare. 
Finns i grön och rosa. 

Endast ]_49*- 


NYHET! 

Supra Ram 

500 RX m 1 Mb 1695:- 
Kan expanderas till 8 Mb, 


CITIZEN DRIVE 

3p" extern drive till AMIGA 
slimline, on/off knapp, 
dammlucka, ljudlös, vidare- 

koppling, lång kabel 
Specialpris 

*~~ 695 :~ 


■ Universalmus 

* Amiga, 

Atari, ST 

* Hög precision 
<280 DPI) 

* Musmatta 

* Mushållare 


ncilQha 

MOUSE 


t p Ii tt 

11 t 

V I S i 

1 O N 





ALCOTINI 

KAPO S 

STEREOSAMPLER 

Amiga ljudsampler av hög 
kvalitet. Mikrofon kan kopplas 
direkt till samplcm. Lev kom¬ 
plett m. programvara o kablar 

595:- 


3 års 
garanti! 

Endast hos oss. 

IL 


LC 20 
LC 10 Färg 
LC 24-10 


2295:- 

2795:- 

3595:- 


NYHET! 



CKÉAT VALLEY PRODUCTS INC 

Serie II A 500-HD + 
42 Mb Fujitsu 



52 M b Quantum 



komplett med 
programvara & kablage 

Paketpris: 



12 

Arets julklapp! 
TEKNO-AMIGA 

i Datormagasin. 
Endast 895l" 




MPS 1270 

Ny bläckstråleskrivare 
från Commodore, 

• Helt ljudlös 
• Frontmatning 

2495 :- 


























































Speltips 

till Amiga inför julen! 

M 1 Tank Platoon 3 

Wmgs (512 K eller 1 Mb) 2 

Power Manager 2 

F*19 3 

Midwinter $ 

Teenage HeroTurtles 2 

Operabon Steafth 2 

Indiana Polis 500 5 

Chaos Strikes Back 2 

Their Final Hour 3 

Monthy Python 2 

Operabon Harrier 3 

Rick Dangerous II 2 

Time Machme 2 

Kick Off II 2 


v.;.;.;.; 


:*x*xvx 


•Xv. 

ASV 

•Xvl 


mmm 






Söndagsöppet 
i alla butiker fram till jul 


.v.v. 




x*x»xv: 

: ät 


.v.v.v 


.x»M 

x-x*xvx-x;xvx : x-x-x-x- 




MALMO 




O. Förstadsgatan 20 
Vard 10*18 y Lord 10-14 

Tel. 040-12 42 00 


GOTEBORG 


Backaplan, Färgfabriksgatan 1 
Vard 10-18, Lörd 10-14 

Tel. 031-22 00 50 


Atari ST litteratur 


V.V.V» V 


Logo users guide 
Diskdrive inside and out 
Introducton to MIDI-programming 
Presenbng the Atari ST 
3 D graphcs programming 
GEM programming reference 
Atan ST for begmners 
GFA basic quck reference 
Atan ST basc to C 
Tricks and Tips ^<1 


Magnum lightphaser 

Ljuspistol ♦ 6 spel 495:- 

Startexter 

Svensk ordbehandling, 
finns endast på diskett 99:- 

Ring för info 

om ytterligare 64 produkter 


AUKTORISERAD 

SERVICEVERKSTAD 
Lämna I valfri butik 
Box 119, 241 22 ESLÖV 
Vard 8-17 

Tel. 0413-612 05 


lillillill 


XXX v-xx 


vXv.vXv 




______ 

Julklappstips från Datalätt 

Vi på DATALÄTT önskar alla våra kunder en God Jul! 
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NVTTOPROCRAM på svenska! 

Bok/öringsprogram för mindre företag 

Amiga Bok 1595:- 

(ord pris 1845:-) 


Bokföringsprogram lör hushållet 

Hembudgel 

Animeringsprogram 

$ Moviesctter paketpris 595:- 

(ord pris 1095:-) 

Registerprogram 
Superbase Personal 395:- 

(ord pris 795:-) 

Kalkyl k program 
Maxiplan 500 995:- 

(ord pris 1395:*) 
Kalkylprogram (kräver 1 Mb) 

Maxiplan plus 1395:- 

(ord pris 1895:-) 

Ordbehandlingsprogram 

ProWrite 795.- 

(ord pris 1695) 


£mm * ■ ——i 


Deluxe Paint III 

Det klassiska ritprogrammet för Amiga 


y. 


konstnärer. 
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249:- 


379: 


399: 


255:- 


225:- 


295:- 


295:- 


AMOS 

Cör dina egna spel och demos 


— - - - 


MIDI interface 

Inkl. kablar och PD prog. 295:- 


miniGEN 


1795 :- 


Litteratur Amiga 

Hardware Ref Manual 1.3 
Libraries & Devices 1.3 
Includes & Autodocs 1.3 
Amiga Maskinspråksboken 
Amiga DOS Handbok 
Programmering i C 
Programmera 68000 

Abacus Böcker 

1 Amiga for Begmners 199:- 

2 Amiga BASIC I & 0 325:- 

3 3 D Graphics Prog. m BASIC 265:- 

5 Tricks & Tips 265:- 

6 System Prog. Guide 399:- 

7 Adv. System Prog. Guide 399:- 

8 Amiga DOS Inside & Out 265:- 

9 Disk Drives Inside & Out 375:- 

10 C for Begmners 265:- 

11 C for Adv. Programmers 365:- 

12 More Tricks & Tips 265:- 

13 Graphics Insde & Out 369:- 

14 Desktop Video Guide 265:- 

Amiga DOS Quick Reference 149:- 

Datadiskar bli Abacus böcker 99:- 


POSTORDER 

DATAIÄIT 

Box 119, 241 22 Eslöv 

Tel. 0413-125 00 
ESLÖV 

DATALÄTT 

Bruksgatan 32 
Vard 10*18, Lörd 10-13 

Tel. 0413-125 00 


Genlock för alla Amiga modeller 


fifl 
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Visst kan du få en 


Vad sägs om att spela 
in dina grafiska mäs¬ 
terverk pä video? Eiler 
att köra datorspelen di¬ 
rekt pä TV:n? 

Att fixa en bra bild 
till datorn är Inte sär¬ 
skilt svårt. Allt som 
behövs är några slad¬ 
dar, som du kan köpa 
i en vanlig radioaffär. 

Datormagazin lär dig 
hur du ska göra. 

— spela in 
mästerverken 
och 64-spelen 
på din video 

Har du någonsin velat an¬ 
sluta din dator tiE! en video för 
att göra till exempel förtexter 
till en videofilm? Eller velat hö' 
ra ljudet fran din 64:a frän en 
vanlig stereoanläggning? Kan¬ 
ske har du kommit över en bil 
lig monitor eller har en TV 
med videoingång, men vet inte 
hur man kopplar? 


Det hela är faktiskt ganska en¬ 
kelt, både sladd och kontakter 
gar att få tag pa I en vanlig ra¬ 
dioaffär. Fixar man inte lödnin¬ 
gen själv kanske det gar att 
hitta någon som vill hjälpa ull 
med det också, 

En annan variant är att an¬ 
vända sig av de färdiga kabel- 
och konlaktsatser som finns att 
köpa för kopiering mellan tva 
videoapparater. Där gar ofta att 
hitta en lämplig kombination. 

Här kan vi inte ga in pa alla 
de olika ans lutning svarianter 
som finns på olika monitorer, 
video- och TV-apparafer, men 
vi ska visa de vanligaste. Med 
utgångspunkt fran det ska det 
nog ga bra att prova sig tram 
till en koppling som passar hos 
dig. 

■ 40-kolufrmsläge 

Vi börjar med 64 :an och 
dess motsvarighet hos 128 :an, 
40-kolumnsläget. De bada 
maskinerna har ett likadant ut¬ 
tag pa baksidan, benämnt "Vi¬ 
deo”. Här finns alla ljud och vi¬ 
deosignaler att hämta, 

■ Färgmonitor 

För anslutning till en färgmo¬ 
nitor av typ Commodores egen 
1901 med separata Ijusstyrke- 


och färglngangar är det kopp¬ 
lingen enäigl figur t som gäller, 

Kontakten pa datorsidan är 
en DIN-kontakt och i andra än¬ 
den ska det till denna monitor 
vara vanliga phono-kontakter. 
av samma typ som används i 
japanska och amerikanska ste¬ 
reoanläggningar. 1901 :an har 
dessutom inbyggd högtalare 
och därför även en ljudingång. 
Saknas sådan blir det nödvän¬ 
dig t att dra ljud kabeln till stere¬ 
on eller annan separat förstär¬ 
kare. Använd alltid skärmade 
kablar och koppla skärmen till 
jord. 

■ Monokrom monitor 

Att använda en monokrom 
monitor till 64:an gar också 
bra, kopplingen blir nästan 
densamma som i föregående 
exempel, det är bara att ute¬ 
lämna krominansledningen, Se 
figur 2. 

■ TV via video 

Ett annat sätt att fä betydligt 
skarpare och bättre bild pa sin 
TV än via antenmngangen är 
att använda den videoingång 
som manga moderna TV-appa 
rater är försedda med. Här fö¬ 
rekommer en del olika kontakt- 
varianter. till exempel DIN-uttag 


enligt figur 3 eller den allt van¬ 
ligare SCART-kontakten enligt 
figur 4 

■ Video 

Ska anslutningen i stället gö¬ 
ras till en videobandspelare 
gäller samma koppling. Dock 
kan antagligen kontakten i figur 
3 inte användas, betydligt troli¬ 
gare är att videon har separata 
ingangar för videosignal och 
ljud. 

Studera i sa fall videon för 
att utröna rätt kontakttyp, Är vi¬ 
deon av senare årsmodell bar 
den säkert bara en SCART- 
kontakt och kopplingen blir 
även då enligt figur 4, 

I sammanhanget kan det 
kanske vara intressant att höra 
om den specialkoppling som 
jag har gjort hemma. Eftersom 
jag inte har någon TV använ¬ 
der jag mig i stället av min 
1901-monftor tillsammans med 
en videobandspelare lör att tit¬ 
ta på den statligt kontrollerade 
televisionen, För att slippa bes¬ 
värliga omkopplingar av slad¬ 
dar vid växling mellan dator 
och video har jag lött ihop en 
specialkabel. 

Videosignalen fran datorn 
gar till videon och därifrån vi¬ 
dare till monitorn. För att titta 



SCART-KONTAKT. Manga moderna TV-mottagare 
har SCART. Gör sladden om få en ruskigt bra 64~bitd. 


Fig. 1 
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1901-MONITORN. Anslut din dator med en sådan 
sladd till Commodores 19öt-monitor. 


Fig. 2 



SVART/V/T. Sä gör du sladden för att koppla en svartvit 
monitor till din 64, 
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bättre bild 


pä TV räcker det da med vide¬ 
on inställd pä rätt kanal och vill 
jag använda datorn ställer jag 
videon i AV-läge. Det blev ga¬ 
nska grötigt i SCART-kontak- 
ten, men det fungerar... 

■ 80-kolumnsläge 

Sa över till det 128-specifika. 
nämligen denna dators 80-ko¬ 
lumnsläge. För användning av 
detta finns pa baksidan en 
9-polig specialkontakt av exakt 
samma typ som joystickutta- 
gen. Sadana finns nog inte att 
fä tag pä i radiohandeln, men 
däremot hos försäljare av elek¬ 
tronikkomponenter och säkert 
också i välsorterade databuti¬ 
ker. 

■ Monokrom monitor 

Enklast är anslutning till en 
monokrom monitor, endast stift 
1 och 7 används dä enligt figur 
5. I andra änden behövs vanli¬ 
gen en enkel phono-kontakt, 
eller möjligen en koaxialkontakt 
typ BNC. 

■ Färgmonitor 

För att fä ut färg i 80 kolum¬ 
ner blir det lite mer komplice¬ 
rat. En monitor med digital 
RGB-ingang krävs och där fö¬ 
rekommer en del olika kontakt¬ 


varianter. Commodores egna 
monitorer av äldre årgång, typ 
1901 :an. har samma 9-poliga 
uttag som datorn, vilket bety¬ 
der att det är enkelt. Anslut 
bara varje stift i datorns kon¬ 
takt till motsvarande stift pa 
monitorn enligt figur 6. Tänk 
bara pa att det förmodligen 
ska vara en han-kontakt i ena 
änden och en hona i den and¬ 
ra. Och använd skärmad kabel 
som vanligt. 

Manga modernare RGB-mo- 
nitorer använder i stället en 
8-polig DIN-kontakt. Denna 
ansluts dä som visas i figur 7 
och det hela ska sedan 
fungera till belåtenhet. Även 
andra varianter kan naturligtvis 
förekomma, men oftast kan 
man med hjälp av instruktions¬ 
boken lista ut hur monitorns in- 
gångskontakt är kopplad. 

Var inte rädda för att experi¬ 
mentera för att få det att fun¬ 
gera, det är ingen större risk 
att åstadkomma nägon skada 
så länge lödarbetet görs orden¬ 
tligt (annars kan det bli kort¬ 
slutning). Det kan väl vara värt 
lite besvär att i fortsättningen 
fä njuta av en skarpare, myc¬ 
ket bättre bild, bade till ordbe¬ 
handlingen och dataspelen? 

Anders Reuterswärd 


på datorn 

Fig. 8 



SL A INTE PA TV:n bara för att bilden är dålig. 

Problemet kan lösas om du har rätt sladd. Anders 
Reuterswärd berättar vilken. 


Fig. 3 



Fig . 6 
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MODERN TV. Mänga nya apparater var videoingång. 
Gör sladden och få en himla bra bild. 


Fig. 5 



80-FRÄCK A KOLUMNER får man med en sådan 
sladd i 128 an och en vanligt videoingång. 


DA TORMAGAZIN 19/90 


80-FÄRGGLADA KOLUMNER. Dä krävs lite mer 


arbete. Men med en sladd efter denna skiss funkar det fint. 

Fig. 7 



DIN-KONTAKT. Har din monitor en DIN-kontakt gör du 
följande kabel för att fä färg i 80-kolumnsläge. 
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PEAL3D 


Låt REAL 3D bli ditt uttrycksmedelL 

En kraftfull och Lättanvänd editor, förhandsvisning i 
wireframe, äkta solid modellng genom ra y-1 ra c in g 
och animering låter dig skapa alh från rea¬ 
listiska stillbilder till animerade sekvenser, 

* For mer teknisk information beställ vårt produktblad 




Professional Draw 2,9 har många nya 
funktioner några smakprov: 

• De nya CG-typsniften från AGFA 
låter dig vända, vrida och spegla 
text. Text kan också läggas utefter 
en godtycklig kurva, 

• Modul för AUTO-tracing låter dig 
snabbt och enkelt göra om taggiga 
BitMap-bilder till mjuka 

vektor bilder för utskrift med 
högsta kvalitet* 

• HPGL-utskrift - låter dig rita dina 
alster på plotter eller skärmaskin. 

• 4-8 ggr snabbare än föregående 
version, utnyttjar AmigaDOS 2.0. 

• lönade övergångar mellan objekt 
plus mycket annat som låter dig 
skapa verkligt slagkraftig grafik* 

Re k pris: 2494 > 


JulkUpj>ssuccé 

MovieSetter 

& 

Desktop Bud g et 

Två program i ett. Gör tecknad 
animerad film samtidigt som 
du sköter din hembokför i tig, 
DesktopBudget är helt på 
svenska och MovieSetter 
levereras med svensk 
kom-i-gång handledning * 
Re k pris t 745> 

Säljes även separat 

DesktopBudget helt på 

svenska Rek pris: 602:- 

MovieSetter med svensk 
kom-i-gång handledning 
Rek pris: 602> 



Quarterbock 

Tools 

QUARTERBACK TOOLS .... 

* optimerar hastighet och tillförlitlighet på 
din hård- eller floppydisk. 

* Placerar dina filer optimalt pä skivan* 

* Eliminerar fragmen tering av filer, 

* Tar enkefl och säkert fram filer som du 
tagit bort av misstag. 

* Återskapar formatet pä en skiva som du 
formaterat av misstag. 

* Söker igenom hela skivan efter fel, 
märker ut dåliga områden, 

* Kan styras från ARexx 

* Hanterar vilken AmigaDOS-partition 
som helst upp till 500MB* 

* QUARTERBACK TOOLS även för dig 
som inte äger 
en hårddisk! 


Rek pris: 938:- 


KARLBERG 




KARLBERG 


Gold Disk Office är 
programpaketet för ditt kontor. 


OFFICE 


Fem kontorsprogram i ett paket betyder 
goda nyheter för alla användare. I ett 
integrerat programpaket finns allt du 
väntat på. Du kan enkelt flytta data 
mellan programmen enligt bilden* Du kan 
t ex skapa ett diagram från en kalkyl och 
skriva tillhörande text i ordbehandlingen* 
Diagrammet och texten monteras sedan 
desktop pr ogrammet. Men det ar inte allt* 
med adresser ur registerprogrammet 
skriver du lätt ut personliga brev* Kan det 
bli effektivare? 


* Desktop Publishing * 

* Registerhantering * 

• Ordbehandling * 

• Affärsgrafik • 

• Kalkylering * 

Rek pris: 2 995:- 

Givetvis är det en gedigen svensk 
manual 420 sidor och svenska 
program disketter 



KARLBERG & KARLBERG AB 

FLÄD1E KYRKOVAG, 5-237 00 BJÄRRED, 5WEDEN TELEFON +46(0)46-474 50 * TELEF AX +46(0)46-47120 
FÖR MER INFORMATION KONTAKTA DIN NÄRMASTE AMIGA ÅTERFÖRSÄLJARE 
Alla priser inkl moms med reservation för prisändring. 

Denna annons är helt och hål tet gjord med AMIGA 3000. Professional Page, ProfesstonaJ Draw,, Transcript* ProScan, Canon IX12F se an ner & Real 3D 
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I din kontoplan kan du fä konton och 
underkonton för alla dina inkomster och 
utgifter, t ett färdigt exempel som med¬ 
följer är inte ens kontot Hobby med 
underkontot Dator bortglömt. ^ 
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Programmets två delar, Bokföring och Budgetjämförelse, kan samverka 
med varandra. T.ex. kan du se om du håller budgeten genom att jämföra 
budgeten med dina verkliga utgiften A 


Håll koll på plånboken 


Har du svårt att hålla 
reda på dina pengar? 

Kanske är ett hem¬ 
ekonomiprogram vad 
du behöver. Dator- 
magazin har testat det 
svenska programmet 
Hembokföring. Och 
visst fungerar det bra 
— om man bara orkar 
föra in alla utgifter och 
inkomster. 

Hembokföring har faktiskt fun¬ 
nits sedan 1986. Det levereras 
på diskett elter kassett, till¬ 
sammans med instruktioner i 
en prydlig filen pärm. 

Programmet bestar av två 
delar, bokföring och budget- 
jämförelse, som samverkar 
med varandra. Den budget 
som görs upp i budgetjämförel 
se Kan jämföras med de verk¬ 
liga utgifterna i bokföri ngs- 
delen. 

fl Förvirrande menyer 

1 Budgetjämförelse kan man 
göra en kontoplan med konton 
och underkonton för alla sina 
inkomster och utgifter. 

Programmet arbetar med 
menyer och undermenyer som 
väljs antingen med hjälp av 
funktionsknapparna eller med 


Bokföring 
avslöjar vart 
veckopengen 
tar vägen 


stället måste man med fingret 
på knappen flytta cursom hela 
vägen dit man vill. 

Menysystemet med sin träd- 
struktur av undernivåer ger 
också ett ganska förvirrande 
intryck, men det fungerar riktigt 
bra när man väl [ärt sig hitta 
och hantera systemet. 




Ett vettigt pro¬ 
gram för den 
som orkar föra 
in minsta smä- 
köp i datorn. 


cursom. Vid inskrivning av data 
görs detta i olika fält för da¬ 
tum, belopp, text och så vida¬ 
re. Gränserna för dessa fält är 
tyvärr inte definierade pä skär¬ 
men och ingen möjlighet finns 
att snabbhoppa mellan dem, I 


■ Olika utskrifter 

Budget och bokföring kan 
sparas pa disk eller kassett. 
Normalt räcker det med en fil 
oer är, om man inte har exL 
mycket transaktioner. Det 
gar också att få 
utskrifter av oli¬ 
ka slag, antin¬ 
gen pä skrivare 
eller direkt på 
bildskärmen. 

Utskriftens 
placering på 
pappret kan ju¬ 
steras och eg¬ 
na kommenta¬ 
rer skrivas in i 
bilden, 

Hembokföring 
far godkänt be¬ 
tyg, program- 


BODENS DATA 


HEMBOKFÖRiNG 


PLANERING OCH BOKFÖRING AV 
DIN PRIVATA EKONOMI 


met är fullt användbart och 
manualen alldeles utmärkt. 
Problemet med sådana här 
program är väl snarare an- 
vän dn i nge n, Vi Ike n n orm a I 
människa klarar av att regel¬ 
bundet knappa in minsta utgift 
man haft lör kvällstidningen el¬ 
ler ett nytt datorspel? 

Anders Reuterswärd 


Hem bokfö ring 

COMMODORE 

64 

PRIS/PRESTANDA: 

4 

DOKUMENTATION: 

3 

PRESTANDA: 

6 
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6 
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Commodore 64/128, 
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slutgiltiga 
terminalprogrammen 


Denna gång är det 
dags för en genom¬ 
gång av några av ter¬ 
minalprogrammen som 
finns till 128 an och 
64 an. Den första dis¬ 
ketten heter ”C64.101" 
och kommer från 
STOCC. 

■ DESTERM 

Detta program arbetar i 80- 
kolumnsläge till C128 och är 
skrivet av Matthew E Des- 
mon<± Programmet är sä kallat 
"Shareware" vilket innebär att 
programmeraren vill att du 
skickar en summa pengar för 
programmet. 

Det är upp till var och en, 
men använder du programmet 
mycket bör du skicka in ett ditt 
bidrag. 

Vanligtvis fär man nya 
versioner automatiskt, och/efler 
bättre bruksanvisningar. 

Nåväl programmet är snyggt 
gjort och trycker du på 
RUN/STOP och sedan CON- 
TROL så fär du upp en meny 
med ett flertal valmöjligheter. 

Bland termi nalem uteringarna 
kan du välja; ASCII, ANSI 
X3.64, VT-52, VT-100 och filter 
mode. 

Följande filöverföringsproto- 
koii finns; Xmodem, Y-modem 
och punter. Det finns till och 
med en telefonbok inbyggd i 
programmet. Här kan du lagra 
alla dina telefonnummer till 


BBS:erna tillsammans 
med deras olika in¬ 
ställningar av pro¬ 
grammet. Du kan 
även programmera 
funktionstangentema 
och utföra en massa 
diskkommandon; Di- 
rectory, Initialize, Vali- 
date, Drive number. 
Send oommand, 
scratch file, format 
disk. Manual finns på 
disketten! Detta är 
det bästa PD-termi- 
n al programmet till 
128 :an som jag sett 
hittils. 


■ Fifetypechanger 

Det hörs nästan pä 
namnet vad detta pro¬ 
gram gör. Det byter 
alltså filtyp pä pro¬ 
gram. 





f: nW 

i_u] 


STILIGT TERMINALPROGRAM titl Cl28 i 80“kolumn$läge. 

För atla 128-ägare är det nästan fyx att fä ett program som utnyttjar 
datorns af ta finesser. 


■ Gterm 

Det är ett annat terminal¬ 
program till 128;an som verkar 
bra, Dessvärre fungerade inte 
versionen jag fick, (Jäkla Mur- 
phy!) 

Pä den andra disketten, 
C64.10Q. hittar vi bland annat: 

■ MusfcTerm ]l[ 

Detta program figger långt 
efter Desterm, men är ändå an¬ 
vändbart. Programmet är upp¬ 
byggt kring menyer. X-modem 
används vid filöverföring. Pro¬ 
grammering av funktionstangen- 
ter är också möjligt, Understöd 


för ett flertal modem finns. 

■ Multi Term 6.0 

Det är ett terminalprogram 
till C64:an, 

Programmet är liksom Mu- 
sicterm uppbyggt runt en me¬ 
ny. Finessen med denna dis¬ 
kett är att man i menyn kan 
välja att sända en hel diskett 
åt gången. Programmet under¬ 
stödjer ett fiertal modem. Till 
filöverföringen kan du använda 
antingen punter eller X-modem, 
Du kan välja mellan normal- 
och grafiskterminal. Inifrån pro¬ 
grammet kan du utföra ett an- 


tat diskkommandon. Detta ver¬ 
kar vara ett ganska bra pro¬ 
gram. 

■ CCGMS! 

Så heter det sista terminal¬ 
programmet. Det understödjer 
liksom de andra ett flertal olika 
modemtyper, har X-modem 
och punter filöverföringsproto¬ 
koll och även en telefonbok 
och makros. Du väljer vad du 
vill göra med hjätp av funkti¬ 
ons tången t erna. Detta verkar 
också vara användbart, 

Sigmund Lundgren 


Specialpris :35kr 


Här kan du beställa PD-programmen! 

Ring inte Datormagazin om du vill beställa PD-programmen som nämns i artikeln ovan. Fyll i stället i 
den här kupongen. Genom ett specialavtal med Stockholms Computer Club (STOCC) får 
Datormagazins läsare köpa P D-disketter proppade med program för 35 kronor. 

Den speciella LIST-disketten med en katalog Över samtliga tillgängliga PD-program kostar 15 kronor. 

Kravet är att du fyller i den här kupongen (eller en fotostatkopia) och skickar den till Datormagazin, 

Karlbergsvägen 77-81! 113 35 Stockholm. Märk kuvertet "PD-64" OBS skicka inga pengar. Du får 
en räkning tillsammans med disketterna. Leveranstid cirka 14 dagar. 

Q JA, jag vill beställa listdisketten för 15 kr 

□ JA, jag vill beställa följande disketter: Arirp««- 

“w I V WW MllllPlifllllllVlllllllllVIMifftflftlfllf! ■ il 
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AMIGA ACTION REPLAY 

Mark nodens billigaste «ch bäita Cartrtdg* 






AMIGABOCKER 


.V 




Hardware rd, Manual 
Rom Kerna]; ind. Å Autodexs 
Rom Kerna!: lib & Der. 
Programmera 68000 
Inside Amiga Grophia 

Ami ga System progr, Guitifi 

Ami ga Basic 
Amiga Tricks Ä. Tips 
More Amioa Tricks & Tips 
Ami ga C for Beginners 
Ami ga Diskdrives In* & Ovt 


275: 

325: 

335: 

295: 

235: 

399: 

325: 

265: 

265: 

265: 

325; 


DISKETTER 


N* NAMÉ 5,33" 1 Op 3 9t- 
MDL 5,2S"tÖp49i- 


HD 


3,3" 10pS9:- 


AMAS 


Stereosampler 
med inbyggt 
midi interface 


ENDAST 
1195:- 

maxeii. 


ACTION REPLAY W 

Till C64 


ENDAST 49 i 


C64 TILLBEHOR 


Digital Sound Sampler 
Midi 64 
Reset Cartridge 
Bancktalion 

Actiaa Repfay Mké Pro 
The final CafFridge Ut 

Diskdrive 

justenngsJband {Azimush) 
Arf Studio Pack 
Laadit Bands tal bn 


TA0/ 




500 


KVALtmSDISKETTEIt 


InkL Mus, Transformator, 3 Systemd t sketter 
Sv; Manualer och 1 års Riksgaranti. 

NU ENDAST 3 995:- 


MF-DD 10st 129' 

MF2-DD 1 OsJ COLOR i bo* 139- 

Mf 2 -D 0 20 st i plaitbojt 249 :* 

MF2-D0 5,25'10st 69 s 


ATARI 500 ST 

DISCOVERY PACK 

Inkl. 4 spel, 4 nyttoprogram, mus och lån 

NU ENDAST 3 895 


AMIOATRLBEHOR 


Ml DIMASTER 
GENIUS mui 
Stares Sound Masl*f 
Syncro Exprwi II 
Genius Hordy Sconrt«r 
SaotÖ oekar 
Amigo Action ftsplay 
Extra minn# 51 ?k 
ExtPodrivu 


449:- 

295:- 

995:- 

595:- 

3043:- 

249;- 

595:- 

495;- 

749: 


V 


BOOT 
BLOCKER 

Signalerar tydligt 
när virus sprider sig . 
Kopplas mellan 
Amigan och exlradriverr 

249:- 


JOYSTICKS 


Wico Bathandli 
Wi cö Rad bo II 
Wke Thrafl-way 
Wico Bosi 
S«lk Stik 
Toc 50 
Toc-2 
Ergoitlk 


279; 

279: 

379: 

169:- 

80:- 

279;- 

100 : 

165:’ 


4V°<s \ 

'Ml * 

* 

' V" 


IL 


TRE NYA 
STJÄRNOR 


•TAM LC-IO, LC-300, LC-M-IOO OCH LC-M-IOO PÅM. 

RING FÖR BÄSTA PRIS! 


ATARI TILLBEHOR 


DSik Drive 
Genius mus 
Syncro £xpr«s 
Genius Handy Scanner 
Pro Sompfer Studio 


AMIGA 

MIDI POWER PACK 

Inkl. Midi interface, musikpregr 
samplingar 


695: 


ANNONSSPECIAL! 


ANNONSSPECIAL! 


ANNONSSPECIAL! 


PHILIPS CM 8833-11 
ARTIST 

Monitor mde MHeslfud och 
! "ART DEKO h i karossen. 

ENDAST 2995:- 


PRINTERPAPPER 
2500 Ark 

NU V 

ENDAST /T*" 


TAC-2 JOYSTICK 
Svarl el. vit 

NU _ AA 

endast! OOS- 



1 



KMA 

N 

<S> 

Computer Center 


A 


POSTORDERTELEFO 
0223-209 OO 


BESOK BERGSLAGENS LEDANDE HEMD 
SPÄNNARHYTTANS INDUSTRIOMRÅDE 


Priserna qälier till och med nästa annons med reservation för slutför 
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VVr 


FM 


garanti 


sm och 


AMIGASPEL 

JACK NICKIAU 5 B ANOR III 1 29 

SUBBUTED 329 

GéNGHIS KKAN (1MEGJ 579 

GSEMIENSII 299 

PLOTTING 279 

PARADS Q!D 90 279 

MURDERI 279 

SNOWSTRIKE 279 

APPftENTICE 279 

SPELL&OUND 279 

CA&AVER 329 

FINAL SATTLE 329 

WHEELS OF FIRE 329 

PLATINUM 329 

DRAGON FLIGHT 329 

FIRE & FORGET 2 329 

CHESS SIMULATOR 379 

RlOt DANGERODSII 379 

INI. SOCCEft C KALLENGE 329 

TEENAGÉ MUTANT HÉRO. „ 329 

DAR GAMES 329 

CAFTTVE 979 

mind GAMES 329 

TORVAK THE WARRI OR 329 

NITRQ 329 

ROUGE TROOPER 329 

WING5 OF DCATH 329 

SATAN 249 

IN DAN APOL IS 500' 329 

TEAMYANKEE 379 

ATOMIC RO0OKID 379 

Ml TANK PLATOON 379 

LEGEND OF FAERGHAJt 379 

SPORTING GOiD 329 

FOWERMONGER 379 

LOTUS ESPRIT 279 

AWESQME 379 

FUF-fT 329 

WING5 512K 379 

WLNGS1MEG 379 

XI PH OS 329 

5LY SPY SECRET AGENT 279 

MEAN STRFETS 329 

UN SOUADRON 329 

DEATH TRAP 329 

KICK OF 2 EXPAMDED 1MEG 329 
OJRSE OF RA 329 

HO LLYWOOD CQHECTION 379 

JAMES POND 329 

NIGHT HUNTER 329 

F* 19 STEALTH RGHtER 379 

YÖ LANDA 279 

GOLD OF THE AZTECS 329 

NIGHTBREED 279 

DRAGON STRIKE 379 

SHOCKWAVE 329 

LEGEND OF THE LOST 329 

BLLTZERKRIEG MAY 1 940 329 

WELLTRäS 399 

THE IMMORTAL 329 

MAGIC FLY 329 

DEBUT 379 

ORIENTAL GAMES 329 

THE SPY WHO LOVED Mfj 279 

RED STORM RI5ING 249 

OPERATION THUNDER801T 269 

POOL OF RADLANCE 379 

BSS JANE SEYMQUR 279 

VIKING CHILD 329 

TIMEMACHINE 279 

KILUNG GAME SHOW 279 

SECOND FRONT 379 

OVÉRRUN 379 


XNNONSSPECIAL! 


GAMEBOY 

■■'bart 7V-jp*| inkl r 1 batterier, 
rar, vid bo Ii nit kob#l och 1 Ars garanti» 

NDAST 


kontokort 


LTORBUTIKI 

SIORBERG 

ällninq och 


AMIGASPEL 

DAYS OF THUNDÉR 279 

UNREAL 379 

SPEOER MAN 329 

C KAOS STRIKES BACK 329 

OOOPSUP 329 

VAXINE 309 

C64 SPEL Coss Disk 


RICK DANGEROUS 2 
TEEN AGE MUTANT HERO... 
SATAN 

ATOMIC ROB OKI D 
OJRSE OF RA. 

HOLLYWOOD CQU.ECTION 
MJDNIGHT REStSTÄNCE 
SUBBUTED 

JACK NICKLAUS BANOR Ii! 
LORDS OF C KAOS 
SNOWSTRIKE 
T1MEMACKINE 
DILIVERANCÉ 
ATOMIX 
ULTIMATE GOLF 
PIRATES 

AIRBGRNE RANGER 
PROJECT STEALTH FfGHTER 
RED STORM RlSING 
MICROPRQ5E SOCCER 
CYBERBALL 

BACKTOTHEFUTURE II 
KLAX 

NI NJA SPtRfT 
PRO TENNIS TOUR 
SHADOW WARRIOR 
5PACEBIKE 
ULT1MA5 
ZOMBl 
VENDETTA 
ADIDAS FOOTBALL 
BLOODWYCH 
CA5UE MASTER 
CLOUD KINGDOMS 
FtlNMBQ'5 QUE5T 
TNTSALMING 
WHEFL5 OF FIRE 
PLATINUM 
BUCK ROGERS 
KINGS BOUN7Y 
PIPÉMANA 
POWERBOAT 
SKI OR DIE 
TURRICAN 
HAMMERFIST 

C64 

CARTRIDGES 

LAST NINJA Hl 
SHADOW OF THE BEAST 
CHASE H.O. II 
PLOTTING 
PANG 

BATMAN THE MOVIE 
DOUBLE DRAGON 
POWER PLAY 
FUN PlAY 


NINTENDOSPEL ATARISPEL 


139 

179 

159 

209 

129 

170 

139 

179 


229 

169 

229 

129 

179 

129 

179 

++* 

139 

129 

179 

... 

179 

129 

179 

139 

179 

129 

179 

159 

229 

179 

179 

179 

179 

179 

179 

179 

179 

179 

179 

129 

179 

129 

179 

129 

179 

129 

179 

179 

229 

129 

179 

129 

179 

... 

279 

129 

179 

129 

179 

129 

179 

129 

179 

129 

179 

129 

179 

129 

179 

159 

279 

179 

279 

179 

279 


329 


229 

129 

179 

129 

179 

— 

229 

129 

179 

129 

179 


MARIO BROS 

305 

PINNBALL 

305 

TENNIS 

305 

EXITEBIKE 

305 

GOLF 

305 

SUPER MARfO BROS 

305 

PRO WRESUING 

305 

LEGEND OF ZELBA 

405 

PUNCHOUT 

355 

METROI D 

355 

KIDIKAROS 

355 

PRO AM ftAONG 

355 

(CE HOCKEY 

305 

ZELDAII 

405 

TOPGUN 

355 

GRAD 1 US 

355 

CASTLEVANIA 

355 

GOONIÉS IJ 

355 

GUNSMOKE 

355 

TRÖJAN 

355 

GHOSPN GQBUNS 

355 

SUPER MARIO 2 

405 

RUSH'N ATTACK 

355 

IKÄRr WARRIORS 

305 

ROBO WARRIOR 

355 

ANTlOPÄnON 

305 

MJETAL GEAR 

355 

DOUBLE DRIBBEE 

355 

MEGAMAN 

355 

TIGER HEU 

305 

TCTRIS 

355 

SOLOMON'S KEY 

355 

STAR FORCE 

355 

SIMON L S GUEST 

405 

Fl G HTING GOLF 

405 

KNIGHT RIDER 

355 

TEEN AGE MUTANT HEftÖ... 

405 

SKATE OR DIE 

355 

BATMAN 

445 

3IONIC COMMANDO 

445 

PAPEÄBOY 

355 

0UB91É BQBBIE 

355 

RO BO DEMON S 

355 

GALACTIC CRUSADER 

355 

CAPTAIN COMIC 

355 

MASTER CHU 4 DR.HU 

355 

CRYSTAL MINES 

355 

RAID 2020 

355 

DAYS OF THUNDER 

355 

ROAD3ASTÉR 

355 

720 DEGREE5 

355 

GHOSTBU STERS II 

355 

LYNX SPEL 



BLUE LIGHTNING 

CHIP‘5 CHALLANGE 

ELEC7ROCOP 

G ATES OF ZENDOCON 

GAUNTLET 

KLAX 

PAPERBOY 
RAMPAGE 
SllMÉ WORLD 
RYGAft 

NJNJAGÄJDEN 

VINDICATORS 


275 

275 

275 

275 

325 

295 

RING 

RING 

295 

RING 

RING 

RING 


5U&BUTE 

PLOTTING 

TURRICAN 

PAKADROIO 90 

SNOWSTRIKE 

SPtLLBOUND 

FUMBO'S OUEST 

CADAVER 

FINAL BATTLE 

FUP-IT 

WHEELS OF FIRE 

PLATINUM 

DRAGON FIGHT 

FIRE 4 FORGET 

CHESS SIMULATOR 

RlCK DANGEROUS Ii 

INT. SOCCER CHALLENGE 

TEENAGE MUTANT HERO... 

CAFTTVE 

MIND GAMES 

TORVAK THE WARRIOR 

NITRO 

WINGS OF DEATH 
SATAN 

TEAM YANKEE 
GREMLINS El 
ATOMIC RGBOKID 
MURDERI 

Ml TANK PLATOON 
LEGEND OF FEARGHAIL 
SFORTING GOLD 
POWERMONGER 
CHUCK Y FAGERS AFT 2.0 
MEAN STREFT5 
UN SOU ADRON 
CUR5E OF RA 

HOLLYWOOD COLLECTION 
JAMES POND 
YQLANDA 

GOLD OF THE AZTECS 
NIGHTBREED 
LEGEND Of LOST 
BLFTZKRIEG MAY 1940 
MAGIC FLY 
THE IMMORTAL 
F’19 STEALTH FFGHTER 
DEBUT 

SPACE ROUGE 
BSS JANÉSEYMOUft 
TIME MACHINE 
SLY SPY SECRET AGENT 
THElR FINEST HOUR|1040) 
LIFE & DEATH 
CASTIE MASTER 
PROFESSOR MARI ARTI 
BACK TO THE FUTURE I! 
FALCON MISSION DISK 2 
BERLLN 1949 
BRtACH II 
CONÖUEROR 


GAMEBOY 


329 

279 

239 

279 

239 

279 

279 

329 

329 

329 

329 

329 

329 

329 

379 

329 

329 

329 

279 

329 

329 

329 

329 

239 

379 

299 

329 

279 

379 

379 

329 

379 

329 

329 

329 

329 

379 

329 

279 

279 

279 

329 

329 

329 

329 

379 

379 

379 

279 

279 

239 

329 

279 

279 

279 

329 

239 

279 

279 

279 


SOLAR STRIKER 

229 

QIX 

229 

AUEYWAY 

229 

GOLF 

249 

TENNIS 

229 

SUPER MARIO LAND 

249 




□ Ja,tack, jag vill att ni skickar er katalog utan kostnad 

Q 

□ Ja, jag har beställt för över 300:- och är därmed 5 
berättigad till en present. 
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Antal 

Titel / Benämning 

Dator 

Pris 
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Ev, kundnr. el. tel nr. 


Namn 


"CQ 


Adress 


LAR^MANS | 

COMPUTER CENTErI 

I 
I 

I 


Postnr, 


Ort 


Underskrift 


jf Box 50 

738 21 NORBERG 
SWEDEN 


Må Ism o n su nde rsk rift om du är under 1 6 år 
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Amigan är den kanske 
bästa hemdatorn som 
gjorts, och få andra maskiner 
har dess unika möjligheter för 
bl a grafikhan tering. Men Ami - 
gan lider också av ett gravt 
handikapp: den är för långsam. 

I dag är det få spel som 
ligger på bara en diskett — i 
dessa falt brukar grafiken vara 
kraftigt komprimerad, vilket 
också ger påfrestande långa 
laddningstider: Operation 
Steatth, elt mycket bra även¬ 
tyr, låg på tre disketter och det 
som drog ner speibarheten var 
att det inte gick att installera, 
pa hårddisk. I längden tröttnar 
man nämligen pä att vänta på 
segladdade disketter. 

Tyvärr lider de flesta europe¬ 
iska programhus fortfarande av 
en fobisk piratskräck som tar 
sig uttryck i att man gör livet 
surt för dem som verkligen be¬ 
talar för spelen. För piraterna 
knäcker ändå alla skydd 
Sierra-äventyren ligger på 
mellan fyra och sex disketter, 
men går i och för sig att instal¬ 
lera på hårddisk (tur det,.). 

Men även med hårddisk går 
det abnormt långsamt. För 
Sierra gör egentligen sina spel 
för AF och 386-datörer r med 
frekvenser på över 12 Mhz, 
Snart kommer Sierras första 
VGA-spel till FC — bl a Space 
Quest IV och Kings Ouest V, 
Dessa spel kommer att bii så 
stora grafiskt sett att Sierra 
inte släpper dem på vanliga 5 
1/4disketter, vifket är det nor¬ 
mala PC/XTformatet Minimum¬ 
krav blir AT-standard. 

Frågan är då om Sierra bryr 
sig om att konvertera spelen 
till Amiga ? Spelen kommer ju 
bara att fungera om man har 
acceleratorkort och hårddisk. 

Jag tror Commodore snart 
måste utveckla sin storsäljare. 
Varför inte ge Amigan t Mb 
minne som standard, och 
snabba upp klockfrekvensen till 
12 Mhz ? Och så förstås ge ra¬ 
batt på hårddisk, om man kö¬ 
per den samtidigt med datorn. 

Det vore 
ett sätt att 
möfa hotet 
från konsol 
ler och PC. 


REDAKTÖR 



VAD BETYDER BETYGEN? Datormagazin har valt en betygs skala mellan 

ett och tio. För dig som funderar på att köpa ett spel kan de olika siffrorna tolkas ungefär så 
här: 1-2: Disken/kassetten förmodligen mer värd formatterad. 3-4: Ratas troligen av 
piratkopierare. 5-8: Flar du pengar över , sä...7-8: Kanske inte årets bästa, men väl värt 
^en^ama^^ekommendem^armt^O^fistonsk^kö^oc^am^^^^^^^^^ 



Det är inte var dag man ser ett strategispel från det gam fa 
Indien. Men Champion of the Raj är ett gyllene undantag. 

Juvelen i kronan 


fl Champion of the Raj/lma- 
gc works ■ Gamla LeveE 9 
håller sig numera mest i bak- 
grunden när det gäller att pro¬ 
ducera spel. Champion of the 
Raj är ännu en titel från Level 
9, men denna gång görs spe¬ 
let för tmageworks räkning. 

Champion... är ett actionstra- 
tegispel, som utspelar sig i ko¬ 
lonialtidens Indien, och spelet 
återskapar hela den politiska 


situationen i indien vid denna 
tidpunkt. 

Upp till sex spelare kan del¬ 
ta, var och en som represen¬ 
tant for olika intressegrupper 
som söker kontroll Över hela 
den indiska sub-kontinenten. 
Dessa intressegrupper utgörs 
av allt från det mäktiga brit¬ 
tiska Ostindiska Kompaniet, tiil 
mindre mäktiga prinsar 

Amiga, ST. PC/december 


, 



Iwäw kW • V ' Äfiifl 


Har du 
otur kan 
du dö 
på cupen 

fl fljmS/ltoär&QW 
Arts ■ Initialerna står 
för Mean Ugly Dirty 
Sport, och låter av beskrivningen att döma riktigt kul. Ute nån¬ 
stans i universum finns nämligen en värld som heter GholD, 
där många högtstående kulturella bedrifter har skett under his¬ 
toriens lopp. En av dessa bedrifter är den mycket spännande 
sporten M,U,D,S f en extremt svår lagsport där ALLT är tillåtet, 
Laget består av f d straffångar som erbjuds sin frihet i utbyte 
mot att laget vinner GhoulD Cup, 

Men först måste de satsa pä att överleva, vilket inte är det 
lättaste. 

Speiet kan spelas frän oläka utgångspunkter; 

Som lagledare, där det gäller att hälla lagets moral pä topp - 
genom att fixa rum på lyxhotell och ofta bjuda på krogrundor; 

Som spelare, där du får kämpa mot motståndarlaget i allt 
från djubgel och urskog till polarområden: 

Naturligtvis är det fullt i sin ordning att muta så mänga det 
går... 

Amiga, ST f PC/november-december 



■ tartfiage/Pfygnosfe fl 

Amiga-grafikens mästare, liver- 
pol-företaget Psygnosis, reser 
återigen tillbaka i tiden. Denna 
gång har 'nosis designer landat 
i det gamfa Kartag o, 

Spelaren har rollen som 
Diogenes, befälhavare över en 
kartagisk garnison som har 
den svära uppgiften att sia till¬ 
baka Roms alla anfall [for öv¬ 
rigt lär vi oss av historien att 
Kartago verkligen BLEV för¬ 
stört. så den defaitistiske kan 
ju ge upp direkt, 

Diogenes har dock sinnen 
utöver de vanliga fem, och 
hans insikter i strategi tillsam¬ 
mans med det faktum att han 
är en hejare på att köra fyr¬ 
spann, gör att han mycket väl 
kan ändra historiens gang. 

Men förutom att slåss mot 
romare ska du också se till att 
Kartagos bytes- och handels¬ 
balans (vilket pä denna tid 
inte inbegrep turistnetto. Rev 
Anm) hålls på plus. Dessutom 
måste ditt foik förses med mat, 
dryck och skådespel så packet 
håller sig lugnt. 

Denna korsning mellan ac- 
tion och strategi kommer enligt 
pressmeddelandet att vara så 
realistisk att man "nästan kan 
känna lukten av elefanterna", 

A miga, S T/no vember-december 

■ Toki/Ocean ■ Den stilige 
Toki var en mäktig och och 
framgång rik krigare till alldeles 
nyligen. Då fick trollkarlen 
Bas ht ar för sig att Toki gjorde 
sig bättre som Neanderthalare, 
Huvudpersonen håiler natur¬ 
ligtvis inte med, samtidigt som 
han är minst sagt upprörd över 
den behandling Bashtar gett 
honom. 

Och Inte blir han lugnare av 
att trollkarlseländet snott hanas 
pudding Miho. Elände, elände. 
Enda räddningen är att Toki 
faktiskt har möjlighet att bii 
människa igen, och få sin ef¬ 
terlängtade hämnd. Men för att 
göra detta måste han ta sig 
genom ett antal labyrinter där 
farorna är lika många som an¬ 
talet i Stockholms bostadskö. 

Amiga , ST, C64 
Cartridge/december 
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(7) Flimbo s 
Quest 

(1) Giana Sisters 
(NY)Vendetta 
(NY)Ski or Dle 

(8) Pirates! 

(6) Last Nlnja 2 
(NY) Test Drive Ii 
(NY) Myth 
(4) Grand Prix 
Circui 

10 (NY) Turrican 


A M l G A 


TOPP 



1 (1) Kick Off 2 

2 (NY) Wings 

3 (5) Pirates! 

4 (3) Stunt Car 
Racer 

5 (9) Kick Off 

6 (4) Flimbo’s Quest 

7 (NY) Wayne 
Gretzky Hockey 

8 (NY) North & 

South 

9 (NY) Sub Battie 
Simulator 

10 (NY) Test Drive 2 


■ ■ Här händer det saker! Ffim- 
bo's Quest gör ett megaskutt på 
C64*Ustan, medan Wings år pé 
väg att bii Amigaägamas favorit. 

Vinnare, C64: Anna Gunnars- 
son i Jönköping, Kristian Skog i 
finska Kottby samt Jan Östlund i 
Vindetn. 

Vinnare, Amiga: Daniel Jäder- 
berg l Edsbyn , Jenny Johanzon i 
Vikingstad och Lars Nilsson i 
Helsingborg. 

VAD nl vinner vsf ännu så 
länge endast inko,,. 

Rösta genom att ta ett vykort 
märkt med " Amiga - 1 ' eller "C64- 
topptistan \ skriv ner TRE spel- 
tittar och skicka in tili oss. 


ii 1 


IF 




I 1 



SE UPP FÖR TÅGET! Här kommer det ett godståg dundrande 
över vägen. Nedan: En repris-funktion visar ens misstag (det 
är iätt att köra av vägen när det regnar...). (IBM- VGA-bilder) 

Passionen med 


att köra sportbil 



■ Test Drive 
I — The Pup 
det/Accokido 

■ Ännu en 
uppföljare ti SI 
det omåttligt 
populära Test 
Drive från Ac- 
colade. Denna 
gång tas bilfö¬ 
raren enligt 
pressmedde¬ 
landet till ”nya 
höjder” inom 
området bil¬ 
körning me- 
dlest dator 

Precis som i föregångarna 
får du sätta dig bakom ratten i 
några av världens dyraste och 
mest exklusiva sportbil sproto¬ 
typer Bland godbitarna som 
kan rattas finns Pin infart na 
Myth os med 378 hkr motor 
samt miljonkärran Lamborg¬ 
hini Diablo. 

Test Drive IEI har designats 
av Tom Lou g bry {Gunboat, 
Steel Thunder) och spelet är 
gjort med en kombination av 
bitmap- och vektorgrafik. 

Det hela går ut på att köra 
mot två andra (datorstyrda) 
bilar. Men där slutar likheterna 
med andra bilspel. 

I Test DrEve Fil väljer man 
nämligen själv vilken väg man 
ska ta: det går bra att famna 
vägen och köra rakt ut i natu¬ 
ren, om man tror det finns en 


genväg att utnyttja, Å andra 
sidan ska man inte bli 
förvånad om vägen slutar i en 
återvändsgränd,,. 

Andra nyheter i Test Drive 
Ifl är oläka väder- och vägför¬ 
hållanden; ibland regnar det 
som sjutton och då gällar det 
att ha igång vindrutetorkarna 
Dessutom finns både dag- och 
nattkörning, där du träffar på 
både broar och hus, träd och 
sjöar, vattenfa fl och järnvägs¬ 
korsningar. 

En PC-verston finns redan 
ute med 256-färgers VGA-gra- 
ftk, Denna version har kritise¬ 
rats för att själva bilkörningen 
segats ner en hel del av all 
grafik. Förhoppningsvis k fa rar 
Amigans blitter det lite bättre, 
PC (ute nu), Amiga, ST/ 
våren -91 


0 



■ 3-D Conshiictioii Kit/Do- 
mark ■ Egentligen är väl det 
här en produkt nyhet men ef¬ 
tersom det handlar om att de- 
stgna spel, tar vi det i denna 
spalt. 3-D Construction Kit har 
designats av Incentlve Softwa¬ 
re, som gjort sig berömda för 
den s k Freescape-tekniken 
(som återfinns i bf a spelen 
Dark Side och C ast le Master). 

Med detta hjälpmedel kan 
vem som helst med lite sunt 
förnuft konstruera spel i 3-D, 
eller modeller av t ex bygg¬ 
nader och föremål, Detta kan 
användas i utbildningssyften, 
eftersom föremålen går att 
vända och vrida efter egna 
önskemål, 

3-D Construction Kit fungerar 
ungefär som Lego, I program¬ 
met finns en massa olika ”bi¬ 
tar” som man kan töja på, 
krympa, förstora mm så de 
passar ens syften. Det går 
också att animera objekt, och 
få dem att interagera med om¬ 
givningen, 

Både action-, simulations- 
och äventyrsspel går att tillver¬ 
ka, för den som har tid och 
lust. 

Dessutom finns ett Ijudbiblb- 
tek, där man kan välja och 
vraka bfand olika Ij u ds n uttar 
och effekter. 

Amiga , PC, ST, C64/april -91 

I Matds/TmQM-Itotiakl 

Tengen har ju knappast gjort 
sig kända för de allra mest 
högkvalitativa spefn på mark¬ 
naden, Företagets specialitet är 
arkadspef och -konverteringar 
till olika hemdatorformat. 

Nåväl, Badlands är det 
senaste i raden av konver¬ 
teringar och avbildar en sEags 
"monsterbitstävling” där det 
gäller att komma först ä mål. 
Rena kriget råder ute på racer- 
banan, och alla fula trick är til¬ 
låtna för att spöa dina två mot¬ 
ståndare. Och dessutom finns 
det a 11 hand a faror på vägen; 
fallande byggnader, kraftled¬ 
ningar som trillar ner och grillar 
dig, samt inte minst motstån¬ 
dare som fyrar av missiler mot 
dig. 

Tur aft du kan besvara el¬ 
den, och att du kan skaffa fe¬ 
tare vapen när du får råd., 

Amiga, ST, PC, 
C64/no vember-de cem ber 
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BILDEN LJUGER. Det gar inte att 
göra maf om man inte skjuter mot det 
egna må tet Til t vänster startpositionen. 


Roligare krossas av en buss 


Lennart Nilsson drar paralleller mellan 
tokiga syskon i en amerikansk film, spela loppa 
och bordsfotbollsspelet Subbuteo. 


I boken /fil men Den tillfäfti- 
ge turisten" spelar huvud¬ 
personen Macon Learys 
syskon ett kortspel som de kal¬ 
lar Vaccin, 

Det ar ett kortspel som sys¬ 
konen Leary själv hittade pä 
och utvecklade under 30 är av 
spelande. För dem som inte 
vuxit upp tillsammans med 
spelet finns det inte någon 
chans att hänga med, 

Subbuteo något åt del hållet. 
Det år ett 47 år gammalt klas¬ 
siskt bordsfotbolisspel där tva 
lag spelar mot varandra med 
elva spelare i varje lag. Spelar¬ 
na stär pä en fot som linkar en 
liten upp-och-nedvänd skaL 
Kombattanterna slår med fing¬ 
rarna pä spelaren som i sin tur 
slär fram bollen. Motståndaren 
kan a sin sida förhindra det 
bollförandes lag att ta sig fram¬ 
åt genom att vispa runt med 


sina spelare. 

Det här är alltsa stort. 

Miljoner spel har salts i hun¬ 
dratals länder. 

Säger de. 

Tillverkarna, 

Pa förpackningen alltså 

Jag tycker däremot att det 
är lika trist som att spela 'lop¬ 
pa 1 ’- Och reglerna är minst lika 
krångliga som Vaccin i Anne 
Tylers roman. 

Jag menar: Dessa oändligt 
länga matcher gär ut på att 
sega sig fram och tillbaka med 
bollen och putta en boll en mil¬ 
limeter framåt. 

Att pasta att det här spelet 
är upphetsande är som att sä¬ 
ga att det är spännande att bli 
överkörd av en buss. Måhända 
att det här är skoj i sin bords¬ 
variant där man själv måste 
slä fram spelarna och där man 
kan fä en bra översikt hela ti- 
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SA VAC¬ 
KERT! Men 

efter den första 
inledande se¬ 
kvensen btir Sub¬ 
buteo ospeibart . 
Och 64-versionen 
ska vi inte bara 
tafa om. Därför 
besparar vi er de 
bilderna. 


den över spelet. Däremot tyc¬ 
ker jag att det är obeskrivligt 
fånigt att göra ett spel av ett 
spel. Jag kan förstå att man 
gör datorvarianter av biljard 
och bowling och sånt tjafs. De 
flesta har varken pengar eller 
plats att inreda sitt hem med 
en bowlingbana eller ett biljard¬ 
bord. 

Men eftersom Subbuteo i 
verkligheten knappast kan vara 
mycket dyrare än datorvarian- 
ten, tycker jag att det är smått 
korkat, 

Anvåndarinterfacet (fint ord) 
är hysteriskt. För det första 
måste allt göras pa tid. Sedan 
gäller det att vrida och vända 
pa spelplanen med hjälp av 
några klumpigt utformade pil¬ 
tangenter, Därefter ska man 


anpassa skruv och hastighet 
med tva tummar som dyker 
upp. 

Allt ska bli klart på 30 se¬ 
kunder. 

Vad jag saknar framför allt 
år översikt. Hade detta spel 
begåvats med en utzoomnings- 
effekt som visade hela planen 
skulle del kanske ha varit roligt 
att spela, Att hela tiden gissa 
sig fram - och snabbt ska det 
ga - skapar bara irritation, 
Speciellt när datorn pä lägsta 
nivån slår perfekta skruvar och 
avancerar med rakelfart mot 
det egna målet. 

Jag vill utfärda varningsflagg 
för både 64- och Amigaversio- 
nen av detta spel. Vad det än 
kostar är spelet för dyrt. 


TORSKFAKTOR:7 

Laddar relativt snabbt Fragan 
är bara, vilka knappar ska 
man trycka pa och när? 

y 

TORSKFAKTOR:5 

Omöjligt användarinterface. 

Kopieringsskyddal. Gar inte 
att installera pa hårddisk. 

hhhhh 



SUBBUTEO 

““II 

SUBBUTEO 


GRAFIK: 

4 

GRAFIK: 

6 

LJUD: 

4 

LJUD: 

4 

VARAKTIGHET: 

3 

VARAKTIGHET: 

4 


Tillverkare: 
Electronic Zoo 

Format: 

ST/AM1GA/C64 
Pris: 249 kr 


Tillverkare: 

Electronic Zoo 

Format: 

ST/AMIGA/C64 
Pris: 249 kr 


C 6 4 Ifl A M I G A 


Totalbetyg 


Totalbetyg: 



56 


DATORMAGAZIN 19/90 
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NÖJE 



96 - 0 . Sämre än 

kama när de spelade 
mot Kanada. Sedan 
ler det att ta sig till rätt 
park t tid för att fä 
spela . 


Lennart 
Nilsson siar 
sig fram i gatu- 
hockeys hårda 
värld. Street 
Hockey är spe¬ 
let. 


Vem behöver is till hockeyn? 


I bland gar verkligheten för 
snabbt, även för en luttrad 
spefrecensent, 

Street Hockey frän käcka spel- 
bolaget Gonzo Games (han 
med den stora näsan) är ett 
exempeL 

Man har ett lag. komponerat 
av rara gossar fran New York. 
Dessa pojkar går under nam¬ 
nen Köttfärs-Bob', Motor- 
säg s-Al' ‘ och andra talande 
namn. De är fem till antalet 
och spelar på en betongbana 
och har rullskridskor pa fotter¬ 
na mot lag som Slaktarna, 
Mordbrännarna och Parasiter¬ 
na. Det finns inga regler, me r 
än att det lag som 
gör flest mäl vinner. 

For den med en 
höga erfa ren hets po- 
äng i "split-vision* 1 
finns förutom den 
Stora skärmen med 
spelaren även ytterli¬ 
gare fem mindre 
skärmar där man da 
ser hela planen samt 
planen frän ytterligare 
fyra spelares per¬ 
spektiv. Och genom att hastigt 
kasta sig pa någon av de fyra 
första funktions tången t erna kan 
man växla mellan olika 


spelare. 

Och om nu inte detta faller 
läsaren r smaken finns en liten 
pil I stora bilden där man ser 
var bollen finns för närvarande. 

Den som skaffar det här 
spelet kommer till en början att 
bli mycket frustrerad. Anlednin¬ 
gen är att spelarna är tämligen 
sv ärm an övre rade. Det tog mig 
lang tid att över huvud taget fa 
kontakt med bollen. Spelaren 
jag kontrollerade tycktes till en 
början bara köra huvudstupa in 
i diverse väggar och målvakter. 
Sedan fick jag lite mer rull pä 
skridskorna och klarade av att 
svänga innan de hotfulla väg¬ 
garna dok upp. 

Receptet är att 
man måste balance- 
ra sitt åkande. Man 
kan inte bara åka I 
full fart runt pä ba¬ 
nan. Förutom att det 
ser löjligt ut är det 
inte speciellt effek¬ 
tivt... 

Street Hockey är 
ett spel som man 
mäste spela sig in i. 
Det krävs åtskilliga tränings¬ 
matcher för att man ska bli till¬ 
räckligt bra för att börja tävla. 

Och vill man ha riktigt bra 



DR. GONZO 


träning kan man spela 
mot en kompis. De! 
krävs da t va datorer och 
en så kallad nollmodenv 
kabel mellan datorerna. 

Detta kan vara ett 
utmärkt alternativ till att 
ständigt få" pisk av de 
utmärkta datormotstän- 
darna. 

Den stora nackdelen 
med Street Hockey är 
den ryckiga grafiken. Det 
tycks verka som att spel¬ 
företagen numera vill lägga in 
allt för mycket grafik i spelen, 
vilket sker på bekostnad av 
spelbarheten. Detta är tyvärr 
trist. 

Detta är, vad jag vet, det 
andra spelet frän det Filla trevli¬ 
ga Gonzo Games, Spelet är 
gjort helt av Dr. Gonzo och i 
bruksanvisningen varnar han 
för att ens hemdator minsann 
inte fungerar så bra som av¬ 
sett om man fyller ventilations- 
halen med grönsaker eller olika 
former av mat. Han har nämli¬ 
gen gjort noggranna undersök¬ 
ningar. 

Sä kan det gå. 



TORSKFAKTOR:t 

Gonzo-OOS. Ligan sparas 
också med det egna icke 
harddiskinslallerabara forma¬ 
tet, Laddar relativt snabbt. 


STREET HOCKEY 


GRAFIK: 8 

LJUD: 7 

VARAKTIGHET: 7 

Tillverkare: 

Gonzo Games 
Format: 
ST/AMIGA 
Fris: 349 kr 


A M I G A 




DATORMAGAZIN 19 90 


57 






























































N O J E 



TYPISK BÖRJAN. Stenarna ska matchas tvä och tvä med färg efter form. Dessutom 
gä?set det att placera alfa stenarna. Detta är ett mycket svårt uppdrag. 

En sten-kul japan 


LENNART NILSSON ser olikfärgade stenar dyka 
upp i sömnen. Orsaken är det vanebildande 
spelet Ishido som numera finns i datorversion. 


T ro inte att alla japanska 
spel är välcf. Ishido är 
ett klassiskt klurigt 
bord sspel där del gäller att 
kombinera stenar pä en plan. 
Stenarna kombineras [ färger 
eller mönster. 

Det här är svårt, tro mig. 

För att vara helt ärlig har jag 
inie spelat tillräckligt mycket för 
an göra en rättvis bedömning 
av hur bra datorn spelar. Att 
jag i ar stryk sä det visslar var¬ 
je gång säger egentligen in¬ 
genting. Jag känner mig nämli¬ 
gen som en person som aldrig 
spelat schack och som ska 
testa en schacksämufator. 

Sa kan det ga. 

Det frnns sex färger och sex 
mönster. Således finns det 36 
olika stenar. Eftersom det dä 
finns 72 stenar i högen säger 
det lilla matematikergeniet 



ORAKLET VET mycket t men långt 

ifrän allt 


inom en att det finns tvä av 
varje sten. 

Ishido spelas pä en plan 
med tolv rutor pä bredden och 
åtta på höjden. Sex stenar i 
hörnorna och tvä i mitten. Se¬ 
dan är det bara att matcha! 

Jo, förresten, man far inga 
poäng för kombinationer i ytter¬ 
sta ramen. Dessutom får man 
mer poäng när man kopplar en 
t re-sten sfor mation där mittste¬ 
nen kombineras med färg och 
mönster. Lyckas man med en 
"Fourway' 1 (spelet är pä 
engelska) far man himla mån¬ 
ga poäng. Öch ju fler Fourway- 
-kombinationer man lägger de¬ 
sto fler bonuspoäng får man. 

Dessutom sä svarar oraklet 
på ens frågor om man nu vill 
ställa en. 

Oraklets svar kan man se¬ 
dan använda i det fortsatta 
spelet. 

Dessutom kan 
man spela lite 
olika varianter, 
Det finns gamla 
och nya regler, 
där man I med 
de gamla regler¬ 
na ska lyckas 
placera ut alla 
stenar pa plan. 
Sedan kan man 
spela ensam, mot 
en kamrat eller 
mot datorn. Da¬ 
torn i sin tur kan 
spela mot sig 


själv. 

Sedan finns en rad fina 
hjälpfunktioner som gör spelet 
lättare för en absolut färsking 
som jag. 

Jag anser att Ishido är ett 
roligt spel. Det kommer på 
icke-kopieringsskyddade disket¬ 
ter och gär att spelas från 
hårddisk. Dessutom kommer 
spelet i en stor fin amerikansk 
förpackning En sådan där man 
känner att man får valuta för 
sina pengar. 

Att det sedan följer med en 
utmärkt bruksanvisning är bara 
ett plus. 

Ishido är ett klart köpvärt 
spel. Det är inget spel man 
spelar varje dag, men det 
känns som att man hela tiden 
kommer att vända tillbaks till 
det. Sa länge man har sin da¬ 
tor, det vill säga. 


TORSKFAKTOR:0 

Passar till alla Amigor. Funkar 
fran hårddisk, Snabbregler pa 
diskatt. Kopieringsskyddet är 
t form av snurra som är lätt 
att använda. 


ISHIDO 


GRAFIK: 

LJUD: 

VARAKTIGHET: 


8 

7 

8 


Tillverkare: 

Accolade 
Format: 
PC/AMIGA 
Pris: 349 kr 


A M I G A 


Totalbetyg: 




SV AV A PA MOLN. 

Men något ,J gtidar$pei' r är 
det inte. 

En urtrist 
amerikan 

Pontus Berg 

glider runt på sin 
bräda i Back to the 
Future EL 

L yckade koncept bru 
kar man försöka ko¬ 
piera och suga maxi 
malt med pengar ur. 

Jag träffade Mirrorsoft för¬ 
ra året och fick lite info om 
nya spel. Detta var ett av de 
man talade varmt om. Med 
spelet igång på datorn und¬ 
rar jag slilla hur spelen ser 
ut som Mirrorsoft helst INTE 
ta far om. 

Grafiken är direkt pinsam. 
Musiken da? Jag trodde att 
det var fel pa mitt ljud-chip, 
det säger väl det mesta. 

Spelbarheten är lite bättre 
än det övriga men det är 
fortfarande sa trist att man 
inte vill se mer ens av den 
inledande Skateboarddelen, 
Fram för originalen! Leve 
"Back To The Future I 11 som 
var tio gänger sä roligt som 
detta. 

Amigaversionen av Back to the 
Future tl recenserades i nr 17/90 
och (sek 4 i medelbetyg. 


TORSKFAKTOR:1 

Funkar som vanligt. Varken 
bättre eller sämre. 


U P D A T E 


BACK TO 


THE FUTURE 


C64 

Mirrorsoft, 159 kr (k) p 
199 kr (d) 

GRAFIK: 4, LJUD: 4, 
VARAKTIGHET: 5 


TOTALBETYG:4 




DA TORMA GAZIN 19'A 


21 






































































































NÖJE 



ELDAVBROTT är 

gei som finns i Oceans 
spel. 

Räd 
i natt 

Pontus Berg ger 

sig ut pä nattliga ra¬ 
der i Midnight Re- 
sistance 

M idnight Resistance 
till Amigan säg vi 
dyka upp for ett par 
veckor sedan och jag tillhör¬ 
de den skara som tyckte att 
det var ett synnerligen ange¬ 
näm bekantskap. Möjligheten 
att skaffa en vapenbroder 
och ge sig ut i stridens hetta 
var mycket väl genomförd. 

Pa C64 far vi dock hålla 
till godo med att spela själv. 
Konverteringen är ypperlig, 
jag maste berömma spel bo¬ 
laget, Lite klagomål pa pro¬ 
grammerarna, dock. för multi- 
piexbuggar (sprites som blin¬ 
kar eftersom man försöker 
sätta mer än att a sprites pa 
samma rad!) och det hade ju 
inte blivit bättre av att fa en 
gubbe till bredvid sig. Detta 
är ett spel med krutstänk 
som jag kan rekommendera 
till alla actionfreaks! 
Amtgav&fsionen av Midnight Re- 
sistance recencerades t 13/90 
och fick 7 i totalbetyg ' 


TORSKFAKTOR:1 

Snabbladdare och allt. Man 
kan inta pasta att spelet är 
svart la igång. Ypperligt! 


UPDATE 


MIDNIGHT 


RESISTANCE 


C64 

Ocean, 149 kr (k), 
199 kr (d) 

GRAFIK: 8, LJUD: 8, 
VARAKTIGHET: 8 


TOTALBETYG: 8 


DATORMAGAZfN 19/90 


u 

STYGG I AR ? Har du varit taskig är risken stor att den elake tomten kommer med just 
Prosoccer 2190 tilt dig. 

En lämpligt present 
till någon man hatar 


Lars Jansson undrar om Hm ' kons,i s me - 


han gjort nägot dumt 
han tvingats recencera 

let Prosoccer 2190. 


G öran, varför skickar du 
sådant har skräp till 
mig? Är det något som 
jag sagt eller gjort? Naväl, om 
någon fortfarande skulle vara 
intresserad handlar det om ett 
fotbollsspel — modell sämre. 

ProSoccer spelas på en 
speciell plan utan sidlinjer och 
bollen är, som manualen ut¬ 
trycker det. speciellt utformad 
för att klara den otrotiga has¬ 
tighet den kan åstadkomma''. 


eftersom 

sopspe- 


nmg... 

Det år : j 
att editera sina 
lag, byta ut spe¬ 
lare och coach 
mm. 

Laget Stockholm finns repre¬ 
senterat och spelarna bär 

namn som Garderug (!}, Nurrm 
och Borg. 

Spelarna styrs pa samma 
sätt som i 'Kick Off", dvs 
den spelare du för tillfället kon¬ 
trollerar markeras med en liten 
pil. 

Det hela påminner lite om 
Speedball 1 om nu någon 
minns den höjdaren, men Pro 
Soccer är otroligt mycket säm¬ 



re, Grafiken scrollar mycket 
hackigt och det är därför omöj¬ 
ligt att hänga med i del som 
händer pa spelplanen. 

En gång spelade jag mot 
Paris och förlorade med 2-0 
trots att jag inte hade lagt mär¬ 
ke till att nägot mäl överhuvud¬ 
taget hade gjorts. 

Ljudet är kasst.. helt enkelt. 
Inte undra pa att program varu¬ 
husen gör förluster när de släp- 
perulen sadan här smörjal 


TORSKFAKTOR:0 

Egentligen skutte jag vilja sät¬ 
ta en högre torskfaktor bara 
för att spelet är se dåligt, 
men jag tvingas medge att 
det laddar och fungerar utan 
problem. 


PROSOCCER 


2190 


GRAFIK: 

LJUD: 

VARAKTIGHET: 

Tillverkare: 

Vuiture Publishing 
Format: 
ST/AMJGA 
Pris: 349 kr 


A M I G A 


AMERIKANSK SfFFERSJUKA. Här finns all möj¬ 
lig statistik för fanarna f Prosoccer 2190. 


Totalbe 
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AM1GAPR0GRAMMENS PRISFALL 


Nu lönar det sig att beställa våra PD-disketter for 19 kr/st. Du får fortfarande var 11 PD- 
diskett GRATIS (även ett dyrbart 65 kr AVE-program eller Colfection), Beställ alltså 
senast nu en hel speJ/programhög för priset av ett normalt spel, 

AM1GA PD-DISKETTER 



SPEU-PD 19,00 kr/st 

iSpeFPD a r helt a-I Dbcolsa 1 jiVi 
1 . Mar.a 3.Q Svanlyraapo: (bofiOvar lillJggamlfWlBj. 

2 Super SumpG" <1 0p#r söih 

3 . W(msf Flaths^b 'jr id^nspa. lDC- 5301*^1 

4- Lady E>u§ Styr fli* fly.-^elpiqf& ull "rj-gghel !’än eFSerfö |até 

5, Pflfi Ftfan den berflmcE llyklen P4n an labyrml 

6, Amulett! OV- 6 tidd Unskprik.qa taict-åd ve ntunpalftt 

7, Mdnapdy baserar 5 0 öan bemmo.7 bnidipatoi 
B Ameeba i-ivadars 5 utm ".gss pel 

9, Ghoss 2.Q ShflCk kattlr-Ht ur iver. gp n**: erfarna apel n ma 

10. Hack Lita v 1.0 fiolspel (bHfyövtr 1'Ilaggs mm ".l- 

11. Urn u:i wafmn »Ölspel (Behöver l liaggaminnB}. 

1 2. Nat HacK mispel 

13. C.vd Garnatt XOrlspe ssuml ng 

14 Hlfupuu El! 4prH finUVan>giHk OfdUttid — undervisande 
TS. Slendarql Gnmei Flera randel Spel 
16, Empira. En populärt erövrigH.spti 
■ 7, Escape Irorr iavi flclionapbi 
10, Tfi!r ; x SläV! mfrfl 

19. Castle nC,-imi:ir^rp,!I 

20. Ccsmlc, sp«i - 1 rea och *rrg 

21. &4lly III En ömvEindl. ng fiftn spclel Cl c k 

22. Sie nschlng. styr defillrandé b,lama 

23. Pabcer PacMan clpn 

24. P&1*n QuBtl. ödvertLursptir 
26. Parc.".pl{i 5 FlyM Irftn anstiHF&n 

26. Siar Tr*k Trivial Soeltl Inn#h4l<ir 1{KJ Iflgör (jn. Siar Trek 

27, r&ispel NåElfin sem JlUma 

2B 1 Emporof. til r^genl, mun 3hU'? 

25. Oufittrc Slnkl rr.Qd Tptrig 3 svinghelag-n.di'- ^-h Tiuse. 

30. F,1 rrg,r Wa^g s-Kjulmnsape 

31. JirrtLp tnd Pun. Ett moa 3-D gra^k gjort apc-i 

32. CoJfTlWölda rymdsiijunlngiape! Öra alyrtflll päminner spelat Thm&l 

33. CfSmlywiri unyggi rymdspe! Fungera-' S| 1 1 j Ati i^pr 

34. Flipppr oradspe al 

35. Kapk Oama V 1Ö3D rpljpal 

36. 3 D BrantouE 3 dim<insle-nnII rr.urpryming 5 . 5 pal 

37. Egypdan Run bilspel. 1 vilka! du kör rally c-nen 

38. Tick Tack TöS spelet 

38- Sldicars wi onspi' Ett öllJspoi Var ak a metoderna ar l Nålnn 

40. Vad cch Va Etl laktagelaaspai tör hela tamilten 

41. —II. NfllHacfc 3 G ny version Behöver Siliågssmmn-e 

43. SdieIoiq*co d«n makliga ropöiscndan 

44. Mardis S'de kulapel Ed*lor madloijer 

4 5. Slonays BcFdBr Daah ape^ls uPnanare 
45 Npch Eirn öreke Oul speisl Bra' 

4T. Baltleship Bra Miappitnaspei 

46. DAD ihleil gBrnEspe L knar rpbiks -ut? 

46.50 51 Siar Ttflck jpe^sl öShcvBT 1MB 4- tiilag55di5ke1t5lai ön 
52. 53. Sia 1 Track 3 0 ny advsmurgpsl 
54 Aikatudte ny rinskspråkjg leitpadvontur&pei 

55. M.r.pifrisi anop- uf spB' Skjul allt sarr. /dr 59 

56. Tre-; att spal sem baserar s. , p£ Mmen 
57 Smpira ny versem 2.1 StrrdEspelans kung' 

5fl. P.pel ne högklassig PD version av p perrama 

S6 r Impendm norr,&nyr^.. Krisasirneg.ftpe. UlmanandF]' 

60. T T-3D iic lac 1 oq mtal .IgEnsFipfl 

81 Orb<! 3B SltlS - rymden men akta det svang hÄtet 

EURO-PO 19,00 kr/st 

fE-jro-PD å* höll ijiobcc.lt andni 

1. Sbunö FX muEikpmg-aiT Kompcnera mus k la!l 

2. Marin 3 0 rdltpsl öBhpvtr 1 lliggEm-nne 

3. Miami Vice rertnv diakell 

4. Supa r Sumpor II*ppet spel 

5 . Warner Flasht>iar En spel sun- hhnor Ftocklc/d 

B, PD Tel ris Äpfllei OCJt dit ivä-dimemionelll ahac-; spel 

7. Lady Bug Etl klasaiaht labynnlapdi 

B. Pie-rnan PD-spelsL. En Bpoibar klaSftak Ide. 

g, Aimulc-ti l? 0 c and 11 finskjipr/lkig.i leid advanturSpBlel rpr Am-gn 


10. Höpie ■ in gspropra ina-ssi mli ig 1.2 {ny PD-samrr anséltn ng de 5 bästa) 

11. Monopol tjracapelel nu tor Arnijft. 
i2- Euryihm * romij: diska«ll 

13, Digital Force sam'mg av 6 muS-.hatydken, ftftpp OCh DiSCO 
H- Di^irerad ftiirask b( a. Full Wetal Jasxel ja Karal Fiatke. 
lfi. Wild Cppper demodiskstt och musik Blyckena Big In Japan, Warm 
Sian 

iE ' <JP GHEW StsrWdr* remin C i'N 6 s^dra dlycken 
17- San-anthn Fd;, muB'r demokAsell 

16. Cri..sadö'i Audio X *n iimhng a c a rtiusikSlyChon Vernugt &r4i 
10. Berömda Walcr Derna ng r-o» ms löchöv^r Mijggsir.inme) 

20 AmpBbfl lavsdars hör lill de bäsla PD-diskellerna 
Si Chess V 2.0 En h r avsnde P[3 Snackksmfkt 
22. Md-:* Lltt V 1 0 rc'spei (Behöver Siiiiiggsmmne). 

33. Lar.a en cerönm PD-rolapal ^Benövar illtftgjiinlnri*.l 

24. C'-azy Comik 1 Jnllerfj.Ljs seriar Kop ddh H-lffeHs 1 

25. C r azy DbOllk 2 C- I ml ig a la* inte ?1u1f 

28. AflP eraftltör ClI mes KcriafB kpramandan Esam 60At 
27. D^Uflcn msoadamo tn verklig nii a D-d ukett 

26. ESA p 1 ag-ämnen "gs; gruppenn iflmlig ev å dempm 

29. M dnigh! Musräal &iideshö* Fml musik/grai--. 

30. DiSkftll Irdntng, sam mnahä lei ekluellt laktn 

31. Deadiy Ml* X S|u mus kdemoh Vi rakommendersH 

32. Gata en verkligt lång musi-, Rlycke 8ra kvahlet 1 

33. Arcadii Team megrtdemo snyggl moir och grahk. 

34. Na Llmita pragrammenngs gruppsne llers ore Cempn 

35. List CTOaror Du kan gom en hsla av dina prug-am 

36. Packade mu3'k4tyCAan ti 1 /Inga lårar 

37. Acmr? ve 1 ,- good al deshew 

38. ALF dömo. bBk.anl IrAn TV BflA' 

39. Nyitepragfamaijiikör msa 69 nyitaprogrAnr 

40. Sdundirarkai V 2 4 Mu Snnu bdltre l|ud 

41. Musikd-skall. Hö r del sisln&mndJ (SonnfflfACker V2.4| 

42. lnii'umcrLitfiakelt hr 40 (Saunölrackar V2 4;. 

43. Cre^y Gomlcs Ml flol 00 nerisr Stråliet IcnsJltei' 

44. Virusbcste-' JG vmJskiHers 

45. Card Games I era kartspel [gulans, vant alp.) 

46. C'kaieit p.i "nr.dd.10t 0u kan g&rÉ tearlen tlM dina C-kaseil pirmar lan 

47. Vieman PD Frjn de k&ndi (lin S ka'i Tv komat) > ier etn 
46. kon D a> •nnenåMe? över 25 c leoner 

49. artfikdiikan. avedrÄknai enirnationE rCrlMm, Blida Shuw elc ,| 

60, Jartö.digi 1, diglteriid mukih 

51. Jarra-Pigi 2, di-glteriicl musik 

52. Sendra din 1 . digiLeraa mus k 

63. Ma^i14t| MuSiC D ‘.k 7 'anstyiidn musIKslyCkan 
$4 Mshoney MuBiC disk II. 25 mlnulir &</ bro musik 
65 Hi"5 puu EM mycket mtrassanl ordgissningsspBl Bra m-s k (pA 
llnskaj 

55 . Siandard G urnas s vpky. Sotifalre. mmnasgpoi. 24 mm 
57, Rnate Cabad an EnasLaende löramåHJakuménLb'lcer (rie det finska 
ylcti#rkrigsl 

61, Spaca Awdemp [Drager's Lait H) En iifttashs k f0r«t4Pn>ng utan 
tillägga ramne 

59. Forgplifrn Pealmj ShdfShov, by Fr*s£ on Töppgrufik 

66. S^undlrackar. mstrumenbljuddiSkatl amlgos 1. 

86. Söundlratkar. jnitrurnenMjud-diskatt pmlgas 2. 

67, Saunoirackar inalrumsnUljutfdlakatl amigos 

60. Söunölrpcker mslrumenUljuddiikatl amiggs J. 

69. Saundtracker. inilnimenpljuddiakaEl amlgcs 5 
70 8'karttHig Bbundiracker-muR kpragram 

71. SlimabaDt V 1 6 anMiltandB dakumBniai-an medfö'ti>r 

75. Rea: rd en nere ma pch myckel hn b idshtwr 

73. Ny nyltcpmgramn-baket elII nytbgl Innehåller ca 20 pragrHm 

74. Muaeknpper D Rspc r. S nus Craatar cch Floppy Music program. 
m#n 

76. Assembiar D s k Nytl op rogrami rpr kOdl*sn ENk madldjör 

77. Sound FX Ijeddiakell. mnehäliar 120 ljud 

78. örfl.naiarm 71 .NE" diskitl-tiflnlng 
ÖÖ, Puggs m Spece animerad Mm 

81. CtmplS" demo disk, Am'ga leem. frän Fin'ande lopp 
02- Anugö 3 dUkoM.dnjng oc?, maegjr med hYltöprogram. 

03. ForgaVen Psalms 9G En verkligt tanlustiak slidesho* 

84. Sau'idtrackiir musikprogram V? 5 


85, 4 vertikal m k ada atyoken De I8ngi;|a Siimpleii vi )vnM 

86, TI MO0 musik msk 2 26 m nuler muaik 

87, A VE MlX I Baibe Squadrpn spelets Idppdemo Era ^n-malibn DCh 
Euro TDP TEN (program grakk och m.:-j'V.i 

80, Wuzcat saner Vol l| 

59. Tna Complff* NoVfediya 

60. The Ccmpiajt Hisiory 

fll- ShmoöbQt V 1 0 JÉCtanvånd yiru$hiHar 

Sia.Jr.Ctmm en pv .de pparp iermmJUprOflfaihmart |behöver 1 ilägga 
mirine) 

93. N Comm ny mAhgsip.g uimanSre fll) Jr C ömm madam program met 
140 nssember rutiner Verki o' a-.vu r 

95. Skrivande Am.gs fikpemsakm ffr- 3Ö ye^lsier po 3 & kompl la^ 

96. Powerpacker pnekör program 1 1I niinorn ‘ormol 

97. FJeke isan Irimiiailpr 1 na Idoner ir|n IFF-bMde j 

98. MED’muB'kB 0 iicr Eli musikprogram sam år kgtfichE nven nah-e ä ■ 
Soundl.rtck«F 

99. C 1 A 5 hemliga siaLan.vye PublJUeroo utjrir^cr.de pv USAs taga' 

100. Kolendet program ltXM— Popuim ii| ■ USA 

101, Mi ÖJicivp Sy iMlamahEi. hatddtak backup pfng':m- 

102- SlSftmeslPr Wy p'arft6iiOr,oli Sl do &ho^ pragram sc"’. godkénnvrr 
alla format 

103, A88K AsDflmblu 1 Ny vemlon Ny Blink ibehövar Euro i O-i 
t 04. A60X CapDisasssmplai och andra ndavänaigä nyiidptogram 
t DS. AvamytidprogramsoakeL 1 MAnge nyLlig.i prpgran pö bemniii dit- 
kftt 

i Dfl. JAIIaml.g seria Gmzy Comics dn i- Airinsiuns mardröm 
T07. CmsaderE becicr-a dsmo Tcppmusik 1 jn Gius.ide:: deck 
106, Tapgllräkncie nu flprn PD - Dtrcnig! Eni| n&ltufchoper mfldh I • 
109. tal 110, CLA53-IC [bi5te> d#msn 1 r,l ?r.(;,-r 2 
111 —112. C-sp^h nu som PQ Kompoliprrl mw Latbca C 

113. PnntStUd -0 pflntar QVlöftr Ig,.!, och graFi* 

114. Del kpnoa Lucent Tjn demo nach 9 

115. —116. Sirf Bra n Megadtrrp 1 x t, 2 

117, RubetarAmaza rB90 över M |pppmuBiks1yt--en 1 mrnnm T,..- aller 
Inle 

116- Pyydmjjn (iHHikMino Ctfhever n WrkllfäB 
119. Puni bcs domo G|oh av Fulgrp GuyS 
126. —t21. Red Buclor megad:’mo d-' 1 och 2 

1S2. —T23- ND hrBUHiD p«m mogadöme En av dö bäeta 1 Del ' . ■ 2 

124. Stor PD He‘ecHan Refttlt mec spe- Jamt - etc 

DISKETT ETIKETTER 

Ny modelll Stiligar© och användbarare 
riddaretäketter till dina 3,5" disketter. Ny 
R-materiaL Fastnar bra, lossnar som hel. 


65 kr. 


100 st 



Avg so II Scandinavia 


-- - — - -KLIPP KUPONGEN - SKICKA GRATIS 

Jag beställer följande produkter 

PD-DISKETTERNA 19,00 kr/st 

SPEL-PD____ 



Soundtracker instrument disketterna 

1 2 3 4 5 6 7 S 8B 9 10 11 12 13 14 15 
16 18 19 20 20B 21 28 33 34 35 37 38 


§p 

lin 


EURO-PD 


ANNAT ft.on. Frsh 1—370 Taifun 1—110 Soundtracker instrument) 


Ave Samlinpar å 65 kr 


C01.Soundtracker Collection 


I 


si 


.st 


st 

sl 


C02.Ave Home/Professional Coilection 1_ 

C03.Ave Home^Professlonal Coilection 2 _. 

C04.Ave Home/Professional Coilection 3_ 

Multidiskett Samlingar för REA priset 

Ml...Home/Business Pack allt 

nödvändigt för hemkontoret. .149 kr_ 

M2...Science Pack, Flera disketter CAD, Fraktal 

hempiantarium osv,, ..149 kr_ 

M 3.. .C o lom b i a Fa m ilj paket 

ca, 100 spel/nyttoprogram .149 kr_ 


41 42 43 51 52 69 70 72 80 89 90 91 

AVE PROGRAMMEN 65 kr/st 

1 Ave-EpelFanseditor A hiassigl 

2 MGnueditDr 2. Öra åamlarg. 

3 Syrv. Dufitbs 2 engl Fämingssp&l 

4. MernbFi$ ert stuigi mmnesspel. 

5 Ave-Skyddiaron skyddar dina programm 
7. R&gislerprogramimel regislrtrar vad sam haFst 
8 Nug&visw 2 bildöefiiinölara 
9. Bliaödy Artamoon aclionspel, 

ID V,tlMifregi5!erfirciyramm.&l 

11 COLORlS tasivirmarldö daiprspal Nu sam AVE-spdrpragr^m 
12. BDCimAster. Gör flm porMfiHga boaECiFdCk 

HARDWARE 

S12K Snaöb rillaggsimrihe 5&5 kr 51 

Akta Winnar mus SUS kr_st 

Snygg rsödarmusmalla 65 kr_*1 

3.5" fiddarfitiHöttar 100 5t 65 kr. _sl 

Vrfus X-hkAlålögdiskett (engl) 23 kr._st 
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NÖJE 



Snyggt gjort 
- men urtrist 


SLEMPROPPAR finns 

det gott om i det här spelet 
Och som vanligt finns de 
största och mest vildsinta vid 
slutet av varje nivå , 

Som här tiii exempel, då ro¬ 
bot-grabben får koppla pa alf 
utrustning han har för att kla¬ 
ra livhanken (är det ingen 
som funderat kring logiken att 
ensam ge sig på fem tiel va¬ 
tusen motståndare och des¬ 
sutom inte ha alfa vapen fran 
början ? Projicera detta på 
trak-konflikten och tänk hur 
det skulte sett ut,..). Bild frän 
A m i ga versionen. 


V V Att Atomic Robokid är en 
programmeringsbedrift på €64 
råder ingen tvekan om. Men 
varför så trist ? (Amiga) 


Pontus Berg 

gäspar sig igenom 
Atomic Robokid, 

möjligtvis g ulligt men 
tyvärr också förla¬ 
mande tråkigt 



Handlingen är ju inte direkt 
avancerad. Den lilla guliiga 
roboten, Atomic Robokid, har 
precis tagit examen från Uni¬ 
versal Un ivers! ty of Space 
Combat och ska nu ge sig ut 
på sitt allra första uppdrag i 
den grymma rymden. Han ha 
24 nivåer framför sig, och de 



A ctivision skulte ju vara i 
kris och all tillverkning 
på Commodorefronten 
skulle visst upphöra. Men här 
kommer I alla fall en dubbel-re- 
lease med bade 64- och Ami- 
gaversion samtidigi Det är 
man inte bortskämd med di¬ 
rekt. 


är inte de lättaste. 

På spelförpackningen står 

"The cutest bravest robokid is 
here! ‘; själv tycker jag inte alls 
den lönnfeta konservburken är 
ett dugg söt och inte blir det 
bättre av själva spelet. Allt ser 
ut att vara ett bevis på hur 

duktiga Activisron viil visa att 
deras programmerare är pa art 
göra stora rörliga 
objekt. Som vam 
[agt är man omgi¬ 
ven av grovt räk¬ 
nat en billion 
slemproppar som 
vill puckia pä just 
dig av alla varel¬ 
ser medan du för¬ 
tvivlat skjuter på 
alla som blir när¬ 
gångna. 

Ljudet är riktrgt 
trevligt och hu- 


FART & FLAKT finns det i Atomic 
Robokid, Oftast dör man dock (Amiga)... 


vuddelen av grafiken är mycket 
snygg, 

Bakgrunden är det stora un¬ 
dantaget och påminner väldigt 
mycket om ens egna latala 
misstag dä man visar själva 
programkoden som grafik l Jag 
fann det inte speciellt inspi¬ 
rerande att komma iängre och 


TORSKFAKTOR:0 

Himla anvandarvanlig! Vari 
exemplar var inte ens kopie- 
ringsskyddat. Gar alltsa all 
göra säkerhetskopia pa! 


IATOMIC ROBOKID! 

GRAFIK: 

8 

LJUD: 

8 

VARAKTIGHET 

5 

Tillverkare: 


Activision 


Format: 


AMIGA/ST/C64 


Pris: 159 kr (k). 199 kr (d) 

C 6 4 



"bara en gång till" tvingade jag 
mig att säga för att jag skulle 
kunna göra en anständig re¬ 
cension. 

Alltså: bra ljud, ganska sa 
snygg grafik, lite större mons¬ 
ter än vanligt men gud så trå¬ 
kigt! 


TORSKFAKTOR:0 

Visserligen kopieringsskyddat, 
men laddar anda snällt och 
ganska snabbi, 


ATOMIC ROBOKID 


GRAFIK: 6 

LJUD: 8 

VARAKTIGHET 5 

Tillverkare: 

Activision 

Format: 

AMIGA/ST/C64 
Pris: 349 kr 


A M 

1 G A 

ToJalb| 
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AM1GA 500 STANDARD 


Dator med mus, 
svenska manualer, 
systemdisketter 1.3, 
Amiga-basic 


4 . 495 -- 


AMIGA 500 ACTION 


Dator enligt paket 1 
fast med 6 kanonspel 
och joystick. 


4 . 995 - 


A 500 ALL-IN-ONE 


Dator enligt paket 1 
fast med rit-, skriv-, 
musikprogram och 
3 st spel. 


4.995 


TEKNO AMIGA 500 


Dator enligt paket 1 
med 10 teknik-program 
experimentplatta samt 
elektronikkomponenter. 


•' 4 . 295 - 


TILLBEHÖRS-PAKE T 

A .120 RF-modulator, (Värde 668:-)| 
1 O-pack Maxell MF2DD, -» 

Musmatta. TAC2 joystick. /iQ H * H 
TJÄNA 173:-!!! 


TRÅNGT MED MINNE?\ 


A501 512k till A500.695:- 

A502 512k med on/olT....595:- 
2048k extraram A500....4595:- 
Ram till A590 per 512k.,495:- 


Ai 


DISC-MEDEL! 

Extradrive A500.749: 

A 590 20Mb Hårddisk.4995:- 

SupraDrive 500XP 512/20..6495:- 
3 ,5' : Rengöringsdiskett 69:- 


BÅTTRE BILD! 
A 1084S-II 

I /j q9$' 0 


w 


PRINTER-TROUBLE? 

MPS 1270 Bläckstråle.2495:- 

MPS 1224 Color. 4995:- 

Star LC10 Color..2995:- 

Star LC24-10.3595;- 


2 års riksgaranti 
på Commodores 
hemdatorsortiment. 




Ovanstående priser inkluderar moms och gäller så långt lägret räcker. 


* * 
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Cadavers hemligheter avslöjade 


• • Detta har hänt. Dvärgen Karadoc är ute efter 
slottet Wulfs legendariska rikedomar. En hemlig 
passage, som mynnar ut I träsket, har gjort det 
möjligt för honom att oupptäckt ta sig in i slot¬ 
tets nedre nlväer. 

Källarnivåerna består av flera olika områden; 
gruvorna, bärhuset, fängelsehålorna, kryptan, ka¬ 
pellet samt Konungagraven (Kings Tomb). 

När vl möter Karadoc har han precis kommit in 
i de gamla gruvgångarna... 




l Första rummet: ta hackan, 
myntet och dagboken. Gå nor¬ 
rut. 

2. Dra i spaken. Gä norrut. 

3. Tack säcken med småsten 
(vapen). Ga västerut. 

4. Döda monstret (med stenar¬ 
na) Ta smycket, gå söderut, 

5 Ta runstenen, döda spindeln 
och ga norrut. 

6 Ga norrut. Gå norrut. 

7 Flytta säckarna och ta den 
gröna ädelstenen, Döda mask- 
en. Söderut, 

B. Österut. Österut, Gä söderut 
in i ' Main Chamber". 

9. Ta repet och döda masken. 
Österut. Österut, 

■ Vänta med draken 

10 Ta nyckeln. Återvänd till 
rummet du böljade i. 

11. Österut. Dra i spaken (öpp¬ 
nar södra dörren t "Main 
Cäiamber ), öppna kistan lör 
en ledtråd, 

12. Återvänd till "Main Cham- 
ber’\ dödamndvik masken. Sö¬ 
derut, 

13. Kasta hackan mot väggen. 
Söderut. 

14. Undersök skelettet. Ta bok¬ 
en. Österut, 

15. Knapparna låser upp dör¬ 
ren till drakens håla. Kombina¬ 
tionen är 1432 (vänster knapp 
är i, höger 4 osv). Försök inte 
utmana draken ännu. Österut 

16. Du är nu vid punkt A på 
kratan. Gä norrut. Gå västerut 
in i brunnen ("weH"). 

17. Ta nyckeln som göms un¬ 
der benen — men se upp för 
vatten monstret! Österut. 

18. Västerut, Öppna kistan. Ta 
mynt kyckling och bröd. Väs¬ 
terut Norrut. 

19. Ta myntet pä bordet. An¬ 
vänd nyckeln i nyckelhålet på 
den västra väggen. Norrut in i 
cell 1. Söderut. Döda monstret, 
norrut In i cell 2. Ge fången all 
mat du har. Detta ger dig led¬ 
trådar, Söderut. 

20. Österut in i cell 3, västerut. 

21. Österut in i cell 4. västerut. 

22. Återvänd til! punkt A på 
kartan. Österut. 

■ En god bok 

23. Ta den gröna ädelstenen. 
Tryck pä knappen i väggen för 
ati öppna luckan över gruv¬ 
schaktet i lagret. Läs boken för 
ledtrådar. Norrut in i lagret. 

24. Släpp repet i hålet. Gå öv¬ 


er håfet för att falla ner i 
schaktet, 

25. Öppna råttan (YUCKHf), 
Ta nyckeln till östra dörren. 
Plocka upp den andra nyckeln 
från golvet och Öppna kistan. 
Ta urnan, Österut, 

26. Österut Ta de gröna ädel¬ 
stenarna (du ska nu ha sex 
stycken). Återvänd till första 
rummet i schaktet, 

27. Kasta alla ädelstenarna i 
dammen. Du teleporteras nu. 

28. Du år nu vid punkt B på 
kartan. Vilken utgång du än 
väljer kommer du slutligen att 
hamna vid punkt F, Gå österut 
in i "Embalmlng Room", 

29. Sök Igenom skelettet och 
ta nyckeln, Rör du vid det and¬ 
ra liket, frammanar du ett mon¬ 
ster, Norrut. 

30* Här finns flera magiska 
drycker; 

• "Cure PoisorT (okänd) 

• "Shot ShlekT 

• "StamIna” (rött kors) 

• "Poison” (frän smak) 
Nyckeln på golvet passar till 
nyckelhålet i väggen, som döl¬ 
jer tre spindlar. Döda/undvik 
spindlarna. Söderut 

31. Ta 'Team potlon*-formeln 
och "giant jump' 1 -formeln. Väs¬ 
terut. 

32. M Offal Store" (söderut) är 
inte särskilt intressant 

■ Ta kål på hjärnan 

33. Återvänd till korridoren med 
de fyra knapparna (v,v,v,v), 

34. Gå söderut. Döda den 
hoppande hjärnan. Sätt I (ske¬ 
lett) nyckeln i nyckelhålet. Sö¬ 
derut, 

35. Västerut. Västerut in i 
"Mourning Room". Döda hjär¬ 
nan, Ta flaskorna med heligt 
vatten och smycket. Söderut, 

36. Döda hjärnan (den hår är 
lite svårare). Ta nyckeln. Väs¬ 
terut. Ta inta kronan, den är 


en förfalskning! 

37, Norrut, in i "Royal Armou- 
ry"* Ta bronssköiden, svärdet, 
skölden med rött band och 
bronshjälmen (detta var kun¬ 
gens personliga rustning). Sö¬ 
derut. Västerut in \ "Ante 
Room 1 ', 

38. Tryck pä knappen i väg¬ 
gen. Detta teieporterar dig till 
kungens hemliga skattkamma¬ 
re, Ta kronan, mynten och 
smycket. Dra i spaken, 

39, Tillbaka 1 "Ante Room". 
Söderut. Öppna kistan (nyckeln 
från hjärnan), ta köttstycket 
("joint of meat") och myntet, 

■ Kött titt de döda 

40. Återvänd till "Mourning 
Room". Österut. Österut. Sö¬ 
derut, Du är nu i det första av 
kapellets rum. Döda/undvik 
skalbaggarna, släck elden i 
skålarna genom att hoppa på 
dem — detta låser upp den 
östra dörren. Österut. 

41, Österut Österut in i "Com- 
mon Drypt". Ta nyckeln på al¬ 
taret (kommer fram då urnan 
krossas). Skjut ner de fyra ste¬ 
narna från altaret* Ta "cure po¬ 
lion 1 '. Skjut bort de två kvarva¬ 
rande urnorna från stenhällen. 
Ta "dispel trap"-formeln och 
behållaren med erfarenhet 
(öppna behållaren). Österut, 

42, Ta pengarna och påsen 
med sten. Återvänd till "com- 
mon crypt'. 

43. Söderut. Kasta/släpp kött¬ 
stycket på altaret fshrine"). 
Du fär "super fast polion" I be¬ 
löning, Återvänd till "common 
crypt". Västerut. 

44. Norrut in i "Lesser Crypt". 
Ta bort stenhögen och du får 
tag i en runsten* Söderut, Nor¬ 
rut in i "Pri ests Crypt", Under¬ 
sök den stora urnan och du 
finner en mask och ett smyc¬ 
ke, Ta smycket. Söderut. Sö¬ 


derut in i "Warriors Crypt", 

45 Släpp gold funerary coin' 
pä Kazahs grav. Ta drycken 
( Tire shie!d'\ behövs till dra¬ 
ken), Norrut. 

46. Västerut. Söderut, Ta nyc¬ 
keln, Norrut. Norrut in i "Lords 
Crypt", Norrut. Andvänd "dispel 
t rap 11 -formeln pä kistan. Öppna 
kistan, Ta smycket och urnan. 

■ Mera btod t baljan 

47. Gä till kapellets första rum. 
Söderut. Döda/undvik skalbag¬ 
garna. Släpp Lord Carolus ur¬ 
na på Lord Carolus altare. Ta 
formeln (Massacre, okänd in¬ 
nan du lärt dig den)* Söderut* 

48. Västerut in i krematoriet. 
Placera alkemisten Ragnars ur¬ 
na pä rätt stenhäll. Ta flaskan 
med blod. Österut. 

49. Ställ flaskan med blod pä 
"hägh altar". Ta nyckeln och 
formeln (read magic)* Använd 
nyckeln i nyckelhålet i västra 
väggen. Västerut. 

50. Använd "dispel trap" på 
kistan. Öppna kistan, ta runste¬ 
nen (read language). Norrut in 
i biblioteket ("library"). Ta form¬ 
eln [map), återvänd tifl "Inner 
Sanctum". 

51* Släpp den okända formeln 
och använd "read magic" pa 
den. Söderut. Västerut In i 
"Purificatory 

52. Släpp en flaska med heligt 
vatten i skålen. Drick ur skå¬ 
len, och du teleporteras till en 
skattkammare. Dra i spaken 
och du förs tillbaka till rummet 
bredvid "Purificatory", Upprepa 
så fänge du har heligt vatten 
kvar, 

Wå Nu är det dags! 

53, Återvänd till passagen med 
de fyra knapparna. Om du fort¬ 
farande inte tryckt på dem, gör 
det nu — 1, 4 f 3, 2. Västerut. 
Norrut in i drakens håla. 

54 Drick "fire shield potion". 
Håll i "massacre'-forme!n och 
tryck på fire-knappen för att 
kasta den. Draken kommer nu 
att explodera. Tryck på knapp¬ 
en i väggen. Norrut. Dra i spa¬ 
ken. Detta tar dig till nivå 2. 
Lösning & karta sammanställd av 
Philip J Wllcock, Mirrorsoft, 

Fotnot: Oetta är NÄSTAN en full¬ 
ständig lösning till första nivän. 
Det finns dock t va, tre ytterligare 
bonuspryfar som spelaren själv 
får upptäcka! 
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+ • Batman / C64 kassett 

Om du kommer till andra ba¬ 
nan och dör på den så ska du 
[åta spelet fortsätta ladda. Då 
kommer du till sista banan 
med evigt liv. 

Martin Wikberg, Bräcke 


• • Profecy 1 / Amiga 

Passwords: 

The Forest: IMAGITEC 

The Landbridge: JQJO SRN 

The Labyrinth: GUSTAVUS 

The Desert: NINJASDL 

Erik Lindblad 


• # Budokan i Amiga 

Låt motståndaren slå på dig till 
a! t din kraft är nästan borta 
När han siår bort den sista 
duckar du. Om poängen står 
Kvar under dig är du nu odöd¬ 
lig. (detta tips är känt sedan 
Jesu tid, du vet Vända and¬ 
ra stdan till 1 — Profan anm,) 
The Untouchabfes in Töre 

• • Skidz / Amiga 

Följande tangentkombinationer 
fungerar under spelets gång: 
Fire, Alt, C: Tiden & Ener¬ 
gin stannar 


Fire, Alt, L: Du får välja 
bana 

Fire, Alt, F: Nuvarande ba¬ 
na blir den sista 

Petteri Kuittinen 

• • Gravity Forc ef Amiga 

Skriv "warpxx" där xx är num¬ 
ret på den level du vill hoppa 
til) (0-49) 

Erik Lindblad 

• • Test Drive 2 / Amiga 

Skriv “GASS* i början på en 
nivå. sä har du ktarat uppgif¬ 
ten. 


• # GhoufaYi GHosts / 

Amiga 

Tryck på fire och skriv 
"STEPHEN BRQADHURSr. 
Fienderna kan nu inte döda 
dig men se upp för plattfor¬ 
marna. 

Hampe, Malmö 


• • Chase HG / Amiga 

Tryck ner fire, vänster mus- 
knapp och skriv "GROWLER", 
Nu återställs klockao då du 
trycker på "T\ 


Hampe, Malmö 
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Har du frågor om datorspe! kan du skriva hit. Borttappade manualer mm får 
dock beställas från tillverkaren. Adress: Datormagazin, att: Mr Dinsdate, Karl- 
bergsvägen 77-81, 113 35 STOCKHOLM 


Sim City för 
512 k Amiga? 

Hej DMz 

1. Finns extraminnet Three- 
State A580 i utlandet? 

2. Finns SimCity i en version 
da man inte behöver X^m in¬ 
ne? 

"Formatet är toppen!” 

1 Ööhhhh? Ja, det lär det väl 
göra.. 

2 Den europeriska versio¬ 
nen (av Infog råmes) funkar på 
512K. 

Pontus 

Ports of Call 
till C64? 

Hej DMz! 

1. Finns 'Ports of Call” tifl 
064? 

2. On inte, fmns det något 
liknande? 

Andy 


t Neji 

2,. Oil Imperium är ett speE 
som är någorlunda likt 

Pontus 

Christer, köp 
en rakhyvel! 

Hej DMz! 

1. Finns det ett spel där man 
kan spela mänga samtidigt 
som är av typ Dungeons & 
Dragons? 

2. Vilken bok ska jag såsom 
helt ”grön” på datorer välja 
om jag vill lära mig program¬ 
mera pä Amiga? 

Tack för en bra tidning 
även om Christer borde raka 
av sin mustach, det skulle 
se bättre ut (Jag har INTE 
hittat pa detta själv! Pontus 
anm.) 

”Anonym” 

1. Ett flertal spel stämmer över¬ 
ens med din beskrivning. 
Swords of Twäligbt från Elec¬ 
tronic Arts är ett sådant spe! 
som jag tror du skulle gilla. 

2. ”Amiga for Beginners" 
frän Abacus är ett bra alterna¬ 
tiv. 

Pontus 

När får vi ett 
Viggen-spel? 

Tjaba! 

Finns det planer pa en JAS 



Bomber f enda simulatorn med ett svenskt plan representerat 


Biljardlir 
efterlyses! 

Finns det nagot biljard- eller 
Bandyspel till Amiga? 

"Conny Nötkreatur 1 ' 

Biljardspel har jag sett ett antal 
med 3D Pool som det häftigas¬ 
te. En 3D-plan att spela pa är 
heikooit! Bandyspel har jag in¬ 
te sett några, men däremot 
finns fandhockeyliret Street 
Hockey, som recenseras i det¬ 
ta nummer. 

Pontus 


39 Gripen Simulator? 

Roger 

Vi får nog vara glada för att 
Viggen var representerad i 
Bomber (16 bitars-versionerna). 

Eftersom det inte finns nägra 
svenska spelbolag så är sven¬ 
ska program, typ detta, inte så 
gångbara. Det finns säkert ett 
antal andra utländska plan som 
får en egen simulator innan 
det dyker upp en om den 
1 r s v enska ö ve rl j ud sj o rd f räse n ‘' 

:-) Pontus 

PC-ägare göre 
sig besvär 

Jag brukar läsa er blaska 
och har föfjande frågor: 

1. Vad är ett grafikprogram? 

2. Vad skiljer spelen tilf Ami¬ 
ga och till PC? 

3. Kan ni lämna tips om bra 
PC-spel? 

4. Vad kostar spel på PC? 

5. Var får man tag pa dem? 

G. Finns det en lista pa spel 
till PC? 

7, Kan man kopiera fran 
Amiga till PC? 

Tobias Wendel 

Datormagazin är en tidning 
som riktar sig till Amiga- Å 
C64/12 8-äg are. Men jag ska 
trots detta svara pä dina frågor 
(Undantag fran papperskorgs- 
regeln!) 

1. Ett program man ritar bil¬ 
der med. 

2. Samma spel kan utveck¬ 
las på båda systemen, men 
eftersom en Amiga är en bätt¬ 
re maskin än en standard-PC 
sa kan Amigaspelen bli mycket 
häftigare (däremot är 256-fär- 
gers VGA-grafik inte att te ka 
med). 

3. Fraga en handlare (per¬ 


sonlig favorit: The Secret of 
Monkey Island/lucasfilm samt 
Centurion — Defender of Ro 
me. Guran anm). 

4. Se fråga 3 

5. Hos din lokala handlare 
eller från någon av postorder¬ 
firmorna. De flesta har tillgång 
till PG-spel eftersom HK, det 
företag som de flesta beställer 
spel fran, har ett stort PC-sor- 
timent 

6. Se fraga 3. 

7. Nej! Detta är HELT omöj¬ 
ligt eftersom de är i grunden 
helt olika. Möjligen skulle man 
kunna köra PC-spelen i en 
Amiga 2000 med FC-kort men 
mig veterligen finns inget Ami- 
gakort till PC (det finns dock 
undantag. De gamla lextäven- 
tyren frän Infocom hade ail 
källkod skriven i vanlig ASCII, 
som var gemensam för alla 
format. Dessa spel kan man 
ganska enkelt konvertera från 
Amiga till PC och vice versa. 
Dock är detta olagligt. Guran 
anm). 

Pontus 

När dyker 
ninjan upp? 

Hej t 

Jag undrar om: 

1 * "Heroes of the Lance” 
och ' Pro Tennis Tour” är 
bra spel? 

2. Nämn ett bra skrivspel! 

3. När recenserar ni Last 
Ni nja III? 

Hagge 

1. Joda. de duger båda tvä! 

2. The Pawn är ett gammalt 
bra skrivspel (plus alla Info- 
com-spe!en f förstas). 

3. När vi far ett rece nstons- 
exemplar f Last Ni nja ftemix 
har dock kommit ut. 

Pontus 


Action Replay 
fara för driven? 

Hej DMz! 

1, Jag har hört att driven 
kan gå sönder av Action Re¬ 
play, är det sant? 

2, Är det nagon skillnad pä 
en Action Replay för 995 kr 
och en för 595 kr? 

3, Vad är det för skillnad pa 
AMOS och AMOS — The 
creator ? 

"En glad Amigaägare" 

1 AR använder nagot som he¬ 
ter FDOS, ett speciellt diskett¬ 
format, och detta ställer säkert 
högre krav pa driven än vanlig 
AmigaDOS, Jag skulle kunna 
tänka mig att detta kan putta 
en redan dalig drive över grän¬ 
sen aningen tidigare än annars 
men att en drive i gott skick 
skulle paja pä grund av AR 
tror jag inte på, 

2. Det är Amiga- respektive 
64-verslonen, Jag tror att nagot 
av postorderbolagen säljer 
Armgaversionen för 595 kr men 
det är jag rnte säker på! 

3, Det är samma program 
men olika postorderföretag har 
olika priser. Det kan löna sig 
att jämföra! 

Pontus 


Hur ”resettas” 
en Amiga? 

Hej, 

Hur gör man reset pa sin 
Amiga? 

Mattias — Amigaägare 


Reset gör man lättast med 
CTRL-Am ig a-Amiga men man 
Kan inte poka eller dylikt som 
pa C64 om det var det du 
hoppats! 

Pontus 
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tillkommer. 


COMPREX HB 

Tel. 0322-290 76 (Mikael), 206 20 (Stefan). Kl. 16-21 
PG 66 80 07-8 

___ J 



HEMBOKFÖRING II 
COMMODORE 64/128 

HEMB OKFÖRINGII för bättre 
kontroll på din ekonomi. 

Nya och förbättrade funktioner: 
Registrera IB, budget och utfall 
Bevaka skuld/fordran 
Rapporter inkL kontospecifikation 


399:- inkl. moms. 


40:- exp,avgift 
tillkommer. 
Endast diskett. 



Box 503 -631 06 Eskilstuna 

Te I; 0 1 6/13102 0 


SIS K RAMC64/128 

GRRR 795COMMODORE oxpansionsHinns 

Används som RAM diskdrive.2000blocks free! 
Fungerar perfekt med GEOS, Mavericfc mra 


VI TAR MED DIN C6V138 1 90-T. 

RING G yEfOi |S |E|n^TfC^E| mn 


s@b 


Senaste GEOS eonpatibla hård- och njukt/aror! 
Information och räd* Uppgradaring au nlnnel 
08^128 och C15H1 lagning till fast pris 2511 
( Denn<i annons tir c^jord med C64 och GEOS U£ ) _ 




Vi reparerar Commodore ATARI 


DET PIXÅF_ 


CENTRALT 1 STHLM. T-bana St.Eriksplan 


ST 520/1040.450:- 

C64/128/Drivers 350;- 
AMIGA 500/2000,.450:- 
PC/AT.550:- 


Alfa priser inkl. moms. 
Vid reparation tillkommer 
kostnader för reservdelar 
och frakt. 

Tel. 08-736 02 91 


TR1COM DATA. BtRKAGATAN 17, 1 13 36 STOCKHOLM 


3.5” MF2DD DISKETTER 

100% ERROR FREE 
JAPANSK KVALITÉ 

5 Ars garanti 



Inkl. etiketter 


MINST 50 ST kvantitetsrabatter 
LEVERANS INOM 24 TIMMAR! 

Med reservation för stutförsäljning 

Minne, Drivar, Böcker, Action Replay, 
Diskettboxar m.m. RING FÖR PRIS! 


Ge-Ef Dataprodukter 

Bergsgatan 52 Tel 0570-138 35 

671 51 Arvika Fax 0570-802 43 


Lägsta pris igen 
på 3.5” disketter! 


3,5"MF2DD NONAME 


500- 

4:50 

50-490 

4:70 

10-40 

5:75 

5,25” lOO st 

3:50 

DISKETTBOXAR 

3,5” BOX 40 st 

45:- 

5,25” BOX 100 st 

75:- 


Commodore Originalprodukter 


DATAKRAFT AB 

BOX 10, 714 OI KOPPARBERG 
TELEFON: 0580 127 05 
TELEFAX: 0580-100 12 
Priserna inkl moms. Frakt och posltofskotl.snvgif I tillkommer 
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cavern. FroM a ledsre alon« its 
fax 1 wall, a pallid, soundless 
flane, casts a dull i 1lunination. 
uddenly, a serpentine Monster 
eMersres fx»on beneath the lake 
attacks. 


and 


MATA INTE DJUREN! 

De fixar sitt eget käk, och i det 
här fallet är det DU som står pä 
lunchmenyn. 

Ett av de största problemen i 
The Final Battle är just att veta 
vilken av ens karaktärer man ska 
kasta in i de olika striderna. Tar 
du fel gubbe , är det oftast kört. 

TT Sä här ser det ut i inventari¬ 
et. För att fästa repet (t h) i öglan 
på stenen, måste man först klicka 
på frågetecknet (operate), därefter 
pä repet och ringen. Puh. 


Måste alla vara så klena? 


D et här rollspelsäventyret 
är den fristående upp¬ 
följaren till Legend of 
the Sword, ett spel som fick 
mycket beröm då det kom för 
något år sedan. 

Så The Final Battle borde 
bjuda pä ännu större utmanin¬ 
gar, och till viss del gör det väl 
också så. 

Historien är följande: 

Vår hjälte och hans partaj, 
verksamma under Korsriddar- 
tiden, lyckades i Legend of the 
Sword att besegra den högst 
asociale trollkarlen Suzar och 
slå honom i bojor pä ett utstu¬ 
derat vis; genom att stänga in 
missdadaren i en liten tär (allt¬ 
så en sådan man fäller). Suzar 
har dock lyckats fly och när vi 
äter träffar vår hjälte har han 


tagits til! fan- GÖRAN FRÖJDH gör ännu De ‘ 

ga av troll- . .. . hade iaq och 

karlen och ansats att besegra ännu jyckades 

spärrats in i © n trollkarl (gäsp) i ännu ett knappt ändå. 

en cell. Av rollspelsäventyr — The Final Detta be- 
partajet lever Battle. ror kanske 

endast han pa den plott- 


och tvä and¬ 
ra. Crysella och , Pagan, de 
senare föremål för omfattande 
tortyr ett stenkast längre bort. 

Här börjar The Final Battle. 
och uppgiften är väl ganska 
klar: befria polarna, jaga fatt i 
Suzar och se till att han aldrig 
mer sätter sin fot väster om 
Archangelsk (vad fick jag nu 
det ifrän?). 

Men om uppgiften tycks sim¬ 
pel, är vägen mot målet desto 
mera komplicerad. 

För det första tar det åtmin¬ 
stone en dag i 
ansprak att bli 
bekant med de 
olika kommando¬ 
na (allt sköts med 
musklickande), 
som i mina ögon 
är alltför kompli¬ 
cerade för att ge 
nagon riktig spel- 
glädje. 

För det andra 
är problemen av 
det slag att det är 
närmast omöjligt 
Så här snyggt redovisas dina karaktärers att hitta lösningar 
olika färdigheter. Dessutom kan man välja på dem utan att 
om man vill springa eller gä. ha en lösningsfil i 
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Archery 




Öravery 

V 



lv, th© wind droys to 4 
breexe. 

|la's solden haix» fall_ 
t#lV ove* 1 her slender 
tiders. A t the Honen t, she 


riga grafiken, 
för ibland ser man inte vad 
saker och ting föreställer. Ett 
exempel: på ett ställe ska man 
ta sig ner i en brunn och häm¬ 
ta en tändsticksask. Men hur 
jag än letar i botten av brun¬ 
nen hittar jag den inte. Inte för¬ 
rän jag klickar på ett skelett på 
rätt sätt och får upp en förteck¬ 
ning över skelettets INNE¬ 
HÅLL. dyker tändsticksasken 
upp. Är det bara jag som tyc¬ 
ker det är långsökt? 

Men det finns en hel del fi¬ 
nesser ocksa. Bland annat ett 
suveränt väder-system där 
vädret och tiden ändras konti¬ 
nuerligt. och påverkar ens 
handlingar. En klippstig som är 
framkomlig pä dagen blir ex¬ 
empelvis en säker död nattetid. 
Bra! 

Dessutom kan man byta 
mellan vilken person i sitt par¬ 
taj man vill styra. Crysella har 
en fantastisk fingertoppskänsla 
och henne väljer man för att 
hitta lönngångar mm. Pagan är 
stark som en oxe och honom 
tar man för att flytta stenblock 
osv. 

Men totalintrycket dras ner 


av att ens hjälte/hjältar dör 
som flugor. Detta sker till sy¬ 
nes helt utan orsak. Först tar 
man död på ett bautastort sjö¬ 
monster med vänster hand. I 
nästa sekund konstaterar bara 
spelet att "Pagan har ingen 
energi kvar och dör". 

Helskumt. 


TORSKFAKTOR:4 

Det här är i högsta grad falsk 
marknadsföring. Spelet multi- 
taskar utmärkt, men disketten 
är kopieringsskyddad. vilket 
gör den inte gar att kopiera. 
Spelet later sig inte heller in¬ 
stalleras. Kraschar med turbo¬ 
kort. 


THE FINAL 


BATTLE 


GRAFIK: 
ATMOSFÄR: 
PROBLEM: 
TOLK: 


7 

8 
6 
5 


Tillverkare: 

PSS/Mirrorsoft 

Format: 

ST/AMIGA/PC (plan) 
Pris: 349 kr 


A M I G A 


Totalbet 
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C64-versionen av Outse of the 


Monster 
i parti 
och minut 

GÖRAN FRÖJDH 

funderade som ung 
tidvis på att tatuera 

sig. Efter Curze of the 
Azure Bonds vet han 

C urs© of the Azure 
Bonds är ytterligare en 
Amigakonvertering av 
SSI:s Advanced Dungeons & 
Dragons-’rollspel. Detta är en 
direkt fortsättning på Pool of 
Radiance, och om man vill kan 
man föra Över sina karaktärer 
direkt från det förra spelet [och 
även från Hlllsfaf, för den 
delen), 

Detta har hänt: på väg bort 
frän det nu befriade Phlan 
överfalls vårt partaj av r som de 
tror, rövare. All utrustning för- 
svinner, men än värre är att 


En fördel 
med Curse 
of the Azu¬ 
re Bonds 
är att man 
knappast 
behöver 
glasögon 
for att upp * 
täcka mon¬ 
stren. Fast 
det är him¬ 
la kut ock¬ 
så i biand... 

var och av medlemmarna fält 
fem underliga tatuenngar på 
sina underarmar. 

Något är mycket fel, och vå¬ 
ra hjältar måste söka upp den 
som är ansvarig för de azurblå 
tatueringarna. På vägen dit är 
det naturligtvis strider tiil höger 
och vänster, och det går 
knappt att vända sig om utan 
att bli anfallen av stora feta 
monster. 


TORSKFAKTOR:3 
Gar alt installera pa hårddisk. 
Samma perversa kodhjul som 
i alla andra SSI-speL 


Azure Bonds recenserades i nr 
8/90 och fick 4 i medelbetyg. 

U P P A T E _ 


CURSE OF THE 
AZURE BONDS 


AMIGA 

SSI/US Gold, 349 kr 
GRAFIK: 6, 
ATMOSFÄR: 7, 
PROBLEM: 8, TOLK: 6 


TOTALBETYG:7 


Jp vsvärjaren 
itesmrar 

Besvärjaren reder ut 
några problem för lä¬ 
sare, som fastnat i Ma- 
niac Mansion, Police 
Quesf och Moonmist. 

Maniac Mansion 

• Vad ska man göra med 
paketet som kommer med 
posten? 

När det ringer pä dörren, 
skickar man snabbt ut Dav© 
och låter honom ta hand om 
paketet! Fr o m nu kan Ed 
lockas ut ur sitt rum, genom 
att man ringer på dörrklockan. 
På sä vis kan man snoka i 
hans rum... 

• Hur kommer man genom 
gallret bakom buskarna? 

Här behövs en kille med 
kraft 1 armarna, lat Bernard an¬ 
vända Hunk-o-matic tvä gån¬ 
ger! 

• Hur fär man tag på radion 
i bassängen? 

1. Gä med Bernard i rören 
bakom gallret tills han finner 
en vattenventil! 

2. Placera Dave uppe vid 


bassängstegen! 

3, Låt Bernard tömma bas¬ 
sängen genom att öppna ven¬ 
tilen ! 

• Vad ska man göra med 
kablarna 1 det hemliga rum¬ 
met? 

t Ställ Razor eller Dave vid 
proppskåpet och öppna skå¬ 
pet! 

2, Sänd in Bernard i kabel- 
rummet (med tänd ficklampa) ! 

3, Säg til! personen vid 
proppskåpet att slå av ström¬ 
men! 

4, Nu måst© Bernard snabbt 
fixa kablarna med verktygen, 
som finns i garaget, 

• Vad ska man göra med 
numret bakom mumien i 
badrummet? 

t Ställ Bernard utanför Ed- 
nas dörr! 2. Låt Dave ringa 
numret du hittade! 

3, Stick in med Bernard och 
snoka runt! 

• Var finns koden till labdör- 
ren? 

Om du har en 25-centare 
(QUARTER) kan du spela Me¬ 
teor Mess. Om doktor Fred har 
spelat innan dig, så kolla noga 
vilken poäng han fick! 

Moonmist fröd) 

• Hur fär man tag på bevis 
mot spöket? 

Pa dörren till Jacks sovrum 


finns ett familjevapen. Detta 
sitter lite löst, tag det och du 
hittar något! Och glöm inte att 
prata med spöket när ni träf¬ 
fas I 



• Vad ska man göra med 
motorcykeikiIlarna i baren? 

Knuttarna förstår bara ett 
språk, du måste nämligen ha 
med din batong här. Batongen 
finns i bilen och heter M night- 
stick" pa engelska 

• Hur gör man med rattfylle¬ 
risten? 

1. Slä pa sirene rna och jaga 
honom tills han stannar! 

2. Parkera din bil, använd 
radton och gä fram till fyllot! 

3. Säg till honom att komma 
ur bilen (GO QUT), och kolla 
hans promille (GIVE FST)! 

4. Sätt på honom handbojor 
(CUFF MAN) bakom ryggen 
och beordra honom att gå in i 
polisbilen (baksätet). 

5. Kör till fängelset, och an¬ 
ge rattfylleri (DU!) som skäl till 
arresteringen * 1 2 3 4 5 Glöm inte att 
lägga din pistol I förvarings- 
facket, annars kan det sluta 
otrevligt! 

Har du besvär med ett äventyr? I 
så fall kan det löna sig att skriva 
till Besvärjaren, Datormagazin, 
Karlbergsvägen 77-81, 113 35 
STOCKHOLM 



ello, this is the 
muppet news flash... 

Förutom de fem kanonspel 
från Infocom som nu släppts 
i budgetformat (riktpris 149 
kr, betala inte ett öre mer!) 
finns en nyhet från en annan 
fd Infocomförfattare. Michael 
Berlyn stod 1983 bakom 
Inf idei och Suspended. Nu 
som först kommer ett nytt 
spel vid namn Attered Oes- 
f/ny, vilket släpps av Acco- 
lade. Det lovar gott att tolken 
klarar 1 500 ord och hela 
meningar, men det finns 
även 90 animerade skärmar. 
Huvudfiguren hamnar i en 
värld av mystiska livsformer i 
ännu konstigare landskap. 
Spelet kommer till Amiga 
runt årsskiftet. 

Jag kan också nämna att 
spelen Battletech it och 
Circuit’s Edge faktiskt kom¬ 
mit ut, men endast till PC. 

Elvira är en program¬ 
ledare i ett nattligt ameri¬ 
kanskt TV-program, men nu 
även huvudperson i ett 
äventyr. Elvira — Mistress 
of the dark bord© i läsande 
stund vara ute. Del är nyss 
nämnda Accoiade som ger 
ut Horrorsofts ikonstyrda roll- 
spelsäventyr. Alltifrån troll¬ 
formler till många olika mon- 
stertyper utlovas i spelet där 
Elvira rustat upp ett gammalt 
slott men rakat störa en se¬ 
dan länge död anmoder. 
Denna har skickat sina mon¬ 
ster för att fä tag pä en for¬ 
mel som ska göra världen 
ond. Gissa vad Elvira ska 
försöka stoppa... 

Sten Holmberg 

• • Du kan som vanligt 
skicka dina hemgjorda 
spel till de svenskspelande 
spåmanskusinerna. Det du 
lämpligen sänder är spel, 
eventuell manual och 
lösning samt uppgifter om 
det går att köpa och i sä 
fall hur. Vill du ha tillbaka 
materialet måste du skicka 
med ett adresserat och 
frank era t kuvert. Adress: 

Datormagazin 
Spåmännen spelar svenskt 
Karibergsvägen 77-81 
113 35 STHLM 


DATORMAGAZIN 19/90 69 


T 

wm 



























I l l ■■■ ■ ■ M I MI P I w 








HHHälM 1 








■il 


Besök gärna vår butik pä KullagatEin 35 i Höganäs 
Öppettider Mån-Fre 9*18 

Lör 9-13 §§ 

Alla priser i annonsen iir inkl moms [20%), endast frakt tilLL 
Alla priser gäller tillsvidare, med Förbehåll för prisändringar. 
Postadress: MD DataKonsult 
Smältaregatao 6 

263 39 Höganäs I|| 

Fas 042-34 1444 

- : : r . :• 


MD DataKonsult 

042-33 33 33 


Alla som köper en Star 
skrivare före 90-12-24 
får gratis en kabel och 
ett extra färgband. 


Noname Disketter från 4.35 


C jM 

fa. fl ^ 



*’ f n &SZ jå 

|k fl ,v i 


fal 










fm <***' -sm ? s m mmm 

1 SUPERPRISER pä hela Supra-so 

rlitrrentei 

i Supiuram 500 1 ki.vi.ii 

444:-| 

1 SupiUram 2000 \ -.:\m 

2.444:- 

1 Supranäodem 2400 k.«n|>j.... um... 

1.444: ^ 

ji Supmdrive 

777:- 

i Supradrive 40 M B 1 . \ a. 

6.777:-] 

1 Suprad r i ve K0 M B 

K.777:- 

| Supradrive 105 VIB 

9.777:- 

1 Supradrive 500 XP 20 MB ► m: km k...» 

5.777:-! 

3 

I Supradrive 500 XP 20 MB : mm 

7.777:- 

| Supradrive 500 XP 40 MB + 51,2 ku kam 

7.777:- 

1 Supradrive 500 XP 40 MB : mm 

9.777:- 

| Supradrive 500 XP 105 MB * m: km ...... 

11.777:- 

1 Supradrive 500 XP 105 MB : mb 

12.777:- 













RING OCH BESTALL VAR 
POSTORDERKATALOG - GRATIS! 


Komplett med mus, transformator, 
systemdisketter, 3 svenska manualer 

1 ÅRS RIKSGARANTI! ,<åé. 


Köp till erbjudande: 
RF-Modulator, disketter 
spel, joysticks m.m. 
RING för BÄSTA PRIS! 


Monitor ingår ej. Merpris 2995 


MONITOR 


BOXAR 


LITTERATUR 


Conimodore ! 084 S 

Komplett med köbTir 


Box 80 

Uit sr 1,5 


ABACUS 

A miga tö r Beg i nn ers 210 

Basic Insicle & Qut 285 

3 D G räphics 160 

Tips & Tricks 225 

System prog Guide 335 

Adv System prog Guide 335 
Diskdrive Inside & Om 320 
C for Beg in ne rs 210 

Graphics Inside & Out 335 

Addison-Wesley 

ROM Kemal Libs&Devs 415 


H Pos so box 

lä Diskäib»* (dr 150 .i 5 


MINNESEXP. 


Supra ram 500 477: 

Minne ffrr 500. KmnpJ. med Idoekiiiieli kalcö 
der. M:iJc in US! 

Supra ram 2000 2.995: 

M j n ni. - Flit Aitng;i k XL Med 2 MR. expandeois t 2 
MB sirj. YrEerJtjjAjreexp k l i siar 1.495: fl M B, 

JOYSTICKS 

TAC11 109: 

TACII vit 119; 

Competition pro 169: 

EXTRADRIVE 

Dalie Airugadriyé 695: 

Ge rmm t nriflg, tiiiAifi 2 års garant i 1 

SiiMHrtLL som nvjm fast med Track dispJav 1*295 

Supra Drive 995: 

GenomftJri ru\ hihAjII Amenkumk lillv. 

Q-Tcc Atari ST 995: 

Extnidrtve ull A tan ST 


Dragspel 

Dragspel s,lxu fRr 10425 


HÅRDDISKAR 


§|| Supras nya XP-hårddisk ar. 

Ä Hell lysta, ingen fläkt, snabba 
och billiga kvalitetshärddiskur 
från USA! Samtliga hårddiskar | 
är e x patid e ra rba ra i i 11 8 M B 

IH minne! Passar alla Am i ga 500. 

H 20 MB med 5! 2 Kli ituji^pnlvji 5.777'.- i 

7.777:- | 

^ 40 MB med 532 KB mråmescxp, 7*777l- | 

^ 40 MB med 2 MB iiiinncfksr 9,47 7> | 

É| Ring för in formation om andra 1 
i| storlekar och hårddiskar till 

L andra datorer! 


FÄRGBAND 

Com 1 110 do re mps i 2 24 s/v ! 3 5 
Conimodore mps 1224 Hirg 375 
Star LC10 S/V 75 

St ar LCJO-Color 95 

St ar 1.C24-10 95 


med 2 MB rninner^exp. 





















HUGG & SLA vilt omkring 

dig. Det är egentligen den enda 
metoden som fungerar om Tor- 
vak ska ta sig nånstans här i 
världen. Enda problemet är att 
Torv ak är sa himla seg att han 
knappt hinner dra sin yxa förrän 
motståndarna har ftäskat titt ho¬ 
nom så han dör * Pé bliden till 
vänster har han dock fått in en 
träff. 


r r FINNS DET NA- 
GRA SNÄLLA MON¬ 
STER? Förutom alla faror 
som lurar pä marknivån, kan 
Torvak också ge sig ut pé rena 
självmordsuppdrag I grottsyste¬ 
met djupt under jord. Här tvättar 
han av sig svetten i en un¬ 
derjordisk sjö. 


Torvak, en 
riktig sölkorv 

« 


orvak the Warrior" är 
ett spel som är mycket 
likt det gamla kultspelet 
'Barbarian". Men jag måste 
nog påstå att ■Barbanan'’ är 
det spel av de här två som jag 
tycker bäst om, och med tanke 
på att det gjordes för åtskilliga 
år sedan tycker jag nog att 
Co re Design kunde ha gjort i ite 
bättre ifrån sig. Nåväl, C o re 
Design börjar bra och fortsätter 
de göra spel som det här {med 
vissa smärre förbättringar) så 
kommer de att få många spel 
sålda och lika många nöjda 
kunder \ framtiden [du har ald¬ 
rig hört talas om Rick Dan- 


ger ous? Co re 
gjorde det,,, 
Red anm/). 

Bakgrunden 
till spelet är 
simpel: En stor 
hjälte kommer 
hem frän ett 
långt krig och 


Magnus friskytt 

drar på sig höftskynket 
och greppar den tveeg¬ 
gade yxan i Torvak the 
Warrlor, ett spel som 
liknar gamla Barbarian 
lite väl mvcket, 



TORVAK OCH HANS VÄRLD. 

Hår är området vår hjäfte ska rensa. 


finner sm hem¬ 
by ödelagd och landskapet 
härjat av ondskans man, 
Necromancern, För att hämnas 
ger sig Torvak iväg på jakt 
efter honom med sin tve-egga¬ 
de yxa. 

Spelet består av fem delar 
som du måste klara dig igen¬ 
om för att få 
möta Necroman¬ 
cern Landskapet 
scrollar mest i 
sidled men ibland 
dyker det upp häl 
i marken som 
man kan hoppa 
ned i. Dessa häl 
kommer man se¬ 
dan upp ur med 
hjälp av svävande 
stenar som fun¬ 
gerar som hissar. 
Man behöver inte 


vara rädd för 
hoppa ned i 
dessa hål för 
även om de är 
djupa så slår 
man aldrig ihjäl 
sig. 

Det man där¬ 
emot bör akta 
sig för är alla 
konstiga varelser som strosar 
omkring både ovan och under 
jord. När de anfaller gäller det 
att måtta flera perfekt ti made 
hugg med yxan r för kommer 
de för nära och nuddar Torvak 
så förlorar han energi. De fles¬ 
ta varelser kräver att man 
träffat^dem minst två gånger 
med yxan för att de ska dö. 
det hinner man ibland 
för Torvak är så innerligt 
med yxan. När man se- 
möter varelser som dör 
efter tre träffar så hinner 
inte med och förlorar en¬ 
ergi. Tack och fov finns det rätt 
många saker man kan plocka 
upp på vägen som ger extra 
energi och bättre vapen, 
Grafiken i spelet är bra och 
animationerna är väl genomför¬ 
da förutom att Torvak, som jag 


nämnde, solar sig fram. 

Svingar man sitt vapen hin¬ 
ner man bara göra det två 
gånger innan man kan känna 
fiendens andedräkt i ansiktet. 


TORSKFAKTOR:0 
Kort laddomgsläd. 


Men 
inte, 
sö tig 
dan 


man 


TORVAK 


GRAFIK: 

LJUD: 

VARAKTIGHET 


OR 


8 

6 

7 


Tillverkare: 

CORE Design 
Format: 

ST/ AMI GA 
Pris: 349 kr 


A M I G A 
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Ö J E 



När Hitler fick på tafsen 


HANS EKHOLM har 

hittat en ny favorit. 

White Death 



E 


n föftrossande rysk se¬ 
ger. Sa inledde Daily Ex¬ 
press sitt mändagsnum- 
mer den 23 november 1942. Sju 
tyska divisioner hade krossats 
och tvingats retirera 40 miles. 

Det var början pä Nazi-tysk- 
lands törsta riktigt stora neder¬ 
lag på östfronten. Det var här 
som sovjetiska trupper började 
lnringningen av den tyska 6:e 
armén under ied ning av gene¬ 
ral Paulus. 

White death handlar om stri¬ 
derna runt den viktiga järn- 
vägsknuten vid Velikiye Luki i 
november 1942, 

Striderna runt den här lilla 
staden skulle starta det som 


skulle bli den stora vändningen 
av kriget på östfronten, 

White death är i grund och 
botten ett brädspel från GDW 
som lagts in på datorn. Det 
kommer säkert att bli allt vanli¬ 




■RSIKT. Översiktskartan i White Oeath fik nar 
kartorna. Spelet är svårt, men bra. 


gare att de brädspel som finns 
också kommer att finnas som 
datorspel framöver. 

White death är ett avancerat 
spel. Man får möta samma 
problem som tyskarna. Det 
finns aldrig tillräckligt med för¬ 
nödenheter och drivmedel. Så 
det gäller att man lägger upp 
en bra taktik. Här finns alla ty¬ 
per av enheter som deltog i 


striderna runt Stalingrad Lex, 
fall skärmsjägare, kavalleri, skid- 
trupper» bro- och järnvägsbyg- 
gare t.o.m. flyg buret artilleri. 

Grafiken i spelet är helt okej. 
Den är enkel men har allt som 
behövs. 

Till White death finns det fem 
scenarier som du Kan välja att 
spela mot datorn eller en polare. 
Du har däremot ingen möjlighet 


att göra egna scenarier. 

Manualen är väl inte den 
bästa. Den borde ha varit upp¬ 
lagd på ett bättre sätt. Men det 
är ju lite sl och sä med sådana 
saker hos tillverkarna. Manu¬ 
alen är ju inget man prioriterar. 

White death är ett bra spel 
som säkert kommer att hamna 
pä önskelistorna inför julen. 


TORSKFAKTOR:0 

Bara en diskett, inga problem. 


WHITE DEATH 


GRAFIK: 6 

LJUD: 6 

VARAKTIGHET: 7 

Tillverkare: 

Internecine 

Format: 

PC/AMIGA 1 Mbyte 
Pris: 349 kr 


| A M ! G A 

] 

rotel 

betyg: 7 


Titta, schackspelet snackar! 



PlA WESTER dröm¬ 
mer om ett schack¬ 
spel med bara Rut¬ 
ger Hauer. I stället 
fick hon Chess 


Simulator 



I nummer 16/90 sä recense¬ 
rade jag ett schackspel, 
Chess Champion 2175. Det 
här spelet, Chess Simulator, är 
i princip samma spel i en 
annan förpackning. 

Chess Simulator har nästan 
likadana funktioner som Chess 
Champion. Du kan speta mot 
en stark motståndare eller välja 
tio olika nivåer för nybörjare. 
Öm du vill kan du testa din 
förmåga enligt Elc-systemet 
det Internationella ranki n g syste¬ 
met, Det här spelet kan ocksä 
lära sig själv nya drag och läg¬ 
ga till sitt spelöppnings-bibllo- 
tek. Du kan också undersöka 
vad som hade hänt om du el¬ 
ler datorn hade valt att spela 
ett visst drag annorlunda, mitt 
under pågående spel, 

Grafiken ar OK,, man kan 
välja mellan 2D eller 3D och 
naturligtvis kan man förvandla 


pjäserna till allt frän skruvar 
och muttrar till afrikanska kriga¬ 
re om man blir uttråkad av att 
glo på de vanliga pjäserna 
(varför kan de aldrig göra pjä¬ 
serna riktigt intressanta att se 
på, t.ex Rutger Hauer som 
kung, sma mini-Rutgrar som 
bönder osv). 

Den enda större skillnaden 
jag har kunnat upptäcka mellan 
Chess Champion och Chess 
Simulator är att man i det här 


speiet kan fä höra en gråtfär¬ 
dig, irriterande teatralisk röst 
säga M Your move", M You got 
me 1 ', osv. Står man i valet och 
kvalet sa tycker jag att man 
ska välja Chess Champion, 
dels för att den har en mycket 
bättre och utförligare manual 
och dels för att man kan flytta 
pjäserna på ett smidigare sätt 
när man spelar. 

Det är de små, små skillna¬ 
derna som gör det 


BYT PJÄSERNA. 

Den som inte trivs med de 
vantiga pjäserna kan byta ut 
dem mot exempelvis skruvar 
och muttrar. För den som viti 
kan man även bli poäng be¬ 
dömd. Det ni! 


TORSKFAKTOR:0 

En diskett, inga problem. 


CHESS 

SIMULATOR 


GRAFIK: 6 

LJUD: 3 

VARAKTIGHET: 7 


Tillverkare: 

Inlogrames 
Format: 
PC/ST/AM IG A 
Pris: 349 kr 


A M I G A 
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NÖJE 



Sa här ser din planet ut, studerad 
fran ett ekonomiskt perspektiv , 
Med hjälp av otika program kan du 
undersöka allt; väder, djur , växtlig¬ 
het, klimat, föroreningar och myc¬ 
ket annat, Dessutom gar det att 
* samköra' olika program — man 
kan till exempel kan fa fram i vilka 
områden med lägre medeltempera¬ 
tur än 4 celsius som det fätter 
mest nederbörd ,. Nedan: det gar 
även att 'zooma in" landområden. 



Konsten att spela Gud 



et är bra sällan man 
talar om djup i spel, 
men i Debuts fafl är 
det motiverat. Det tar lang 
tid att tränga in i och lära sig 
kontrollera den värld I vilken 
man tilldelats rollen som 
Gud. Plansten som man styr 
är inte helt olik Jorden, den 
har människor och i stort sett 
samma problem med miljön 
som vi har. 

Man skulle hett enkelt kun¬ 
na säga att det här är en 
miljö simulator. 

Vid spelstart möts man av 
ett menysystem där meny- 
rader sitter längst ned och 
menyvalen åker upp da man 
klickar pä alternativen. Detta 
system känns till en början 
både kryptiskt och abstrakt. 
Eftersom det inte finns någon 
egentlig spelplan med infor¬ 
mation och dylikt så märker 
man inte effekten av sin 
handling förrän man later un¬ 
dersöka förhållandena. Till en 
början känns det märkligt 



Arkad-delen av Début är inte sä mycket 
att hurra för, Men den är viktig . 


ERIK EHRUNG {fd Engström) häller pa att 
leka gud i Début, en miijösimulator som 
infriar nästan alla löften. 

blivit mer än medelmåttigt, 
men som en integrerad del 
utgör den en välkommen 
brytning dä och da under 
spelandet. 

Grafiken är pa det hela 
taget ganska ordinär med 
vissa snygga bakgrunder, 
men i övrigt mest tredimen¬ 
sionella nät som visar din 
planets skick. Ljudet å andra 
sidan är av rent diskutabel 
kvalitet och bestar av nagra 
undertiga samplingar som 
spelas 1, tycks det åtminsto¬ 
ne, stumpmässig ordning. 
Lyckligtvis finns möjlighet att 
stänga av det och välja nå¬ 
got som bättre passar ens 
smak. 

Vad vi har här kan således 
betraktas som en liten pärla, 
men som de flesta sadana 
har även denna sin skön¬ 
hetsfläck. I detta fall utgörs 
fläcken av manualen, eller 
rättare sagt manualerna ef¬ 
tersom del finns tva manu¬ 
aler om 48 respektive 40 si¬ 
dor. 

Sä långt allt väl t men de 
är inte alls så klara som man 
kunde Önskat. Den senare av 
de tva har främst kommit till 
for att rätta de felaktigheter 
som finns I den första. Man 
bör således ha gott om både 
tid och talamod och kanske 


och näst intill meningslöst, 
men med tiden kommer man 
underfund med att man på 
ett smidigt vis kan sila infor¬ 
mationen och endast fa just 
den man är intresserad av. 
Genom att enbart använda 
musen kan man bygga upp 
och reparera samhällen sa 
att människor, djur och växt¬ 
lighet och djur kan trivas där. 
Har man tillskansat sig till¬ 
räckligt stora mängder ma¬ 
teria kan man t o m starta 
kemiska reaktioner och ska¬ 
pa stg en ny sol. 

Vid sidan om detta som 
utgör själva kärnan i spelet 
finns ett deispel av ren ar- 
kadkaraktär. Man styr en ro- 
botkknande varelse längs 
plattformar, utnyttjar hissar 
och plockar ät sig intressanta 
föremål. Till skillnad fran an¬ 
dra spel av den 
här formen så 
tigger det även 
en mening ba¬ 
kom detta, ty det 
du samlar upp 
kan du bruka i 
själva huvudspe¬ 
let och därmed 
nå ännu längre. 
Skulle arkadde- 
len vara friståen¬ 
de skulte betyget 
för denna inte 


Irämsi vana för att kunna 

sätta sig in i spelet såpass 
mycket att man fär nagot ut¬ 
byte av det. Har man dock 

natt den punkten sa är det 

vart alt ledig fritid, åtmin¬ 

stone elt tag framöver 


! )ATORMAGAZIN 



TORSKFAKTOR:3 

Oet ar myckel lati all för¬ 
stora speldtsken, som dess¬ 
utom inte gar att gora back 
up pa Del enda som be- 
taovs äi att man tar ul dis 
ken oförsiktigt, sa kan den 
bli oanvändbar 


DEBUT 


GRAFIK: 6 

LJUD: 3 

VARAKTIGHET 9 

Tillverkare: 

Pandoralnterceptor 
Format: 
ST.AMIGA 
Pns: 399 kr 


A M I G A 


Totalbetyg: 
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NÖJE 


Domaren som blev utdömd 


Lennart Nilsson eiier John McEnroe 
är sak samma. I Tiebreak skäller de lika 
ohämmat på domarna. 


S port kan göra mig riktigt 
arg. Exempelvis kan jag 
få för mig att gapa på 
domaren i fotboll, vare sig det 
är på TV eller att jag är på 
läktaren. Jag vet att det inte är 
speciellt smart, speciellt när 
man jublar när Malmö FF 
tvålar till AIK eller Djurgården 
på Råsunda fotbollsstadion. 
Turligt nog vinner inte Malmö 
FF så ofta längre, samtidigt 
som stockholmarna visar stort 
överseende mot folk som i sin 
ensamhet står och skriker på 
en fullproppad arena... 

Tie Break fick mig att skrika. 
Anledningen är att domaren i 
detta annars godkända tennis¬ 
spel är BLIND och uppfattar al¬ 


la mina bollar som 
stryker linjerna som 
ute. 

Trots att det är 
Ocean som släppt 
spelet är det gjort i 
Tyskland. Spelarna 
syns rakt uppifrån, vil¬ 
ket inte ger en särs¬ 
kilt trovärdig bild av 
spelet, men som än¬ 
då gör det effektivt. 

Kick Off ligger mig 
veterligen närmast 
när det gäller grafik 
och rörlighet på gub¬ 
barna. Spelarna är 
nämligen lika enkelt, följd av 
men snyggt, animera¬ 
de. Dessutom rör de sig väl 
över banan. 

Slagen i sig är 
svåra att be¬ 

härska, men när 
man väl får in 
spelarens rörelser 
så blir Tie Break 
ett effektivt och 

lättspelat lir. 

Ytterligare fi¬ 
nesser är att man 
kan spela fyra 

personer samtidigt 
med hjälp av en 
tillsats som finns 

/ FÅGELPERSPEKTIV kan du »• 

ja hur du och dina kamrater spelar singlar kan man spela en 
eller dubblar. Men se upp för linjedomaren, riktig dubbel- 
Han är nämligen hel blind. match. 



HEJA IGOR! Igor Prescht är rankad nummer ett i världen, tätt 
den där skummisen Boris Bröckel. 



Och för den som vill turnera 
finns alla Grand Slam-turnerin- 
gar, samt Davis Cup och Mas¬ 
ters. Dessutom kan man få sin 
egen lilla spelare på den 16- 
hövdade ligan. Det är någon 
som heter Boris Bröckel som 
ligger tvåa före någon Ivan... 

Det märks att spelet är tyskt. 
Här finns den tyska noggrann¬ 
heten. Men förutom en svensk 
på förstaplatsen saknar spelet 
”Det”. Här finns inga fyndiga 
passerslag, här saknas möjlig¬ 
heterna att göra de verkliga 
genialiska schackdragen. Dess¬ 
utom kan. som sagt, linjedo¬ 
marna inte se. De dömer ju ut 


TORSKFAKTOR:0 

Inga problem. Kryss i taket! 


mina bollar som slår upp kritan 
från linjerna. 

Därför dömer jag ut spelet. 
Tyvärr... 


TIE BREAK 


GRAFIK: 7 

LJUD: 6 

VARAKTIGHET 5 

Tillverkare: 

Ocean 

Format: 

ST/AMIGA/C64 
Pris: Uppgift saknas 


A M I G A 


Totalbetyg: £ 


Dyrt med 
tidsfördriv 

PONTUS BERG får sin 

skjutglädje tillfredsställd 
med hjälp av bollar i 

Gotcha... 


F ör ett drygt år sedan fick 
jag tag på ett spel som 
hette ”Crillion" som jag 
fastnade för. Det gick ut på att 
en liten boll studsar upp och 
ner i ett rum fullt med saker 





Bara för att det är ett roligt tidsför¬ 
driv, är det inte värt fullpris. 


som man ömsom ska träffa 
och ömsom undvika träffa. Jag 
blev förvånad när ett nästan i- 
dentiskt spel nu dyker upp. 

Det nya är att spelet är gjort 


i multicolour med upplös- 
ningsförsämring, och utan 
några som helst grafikför- 
höjande effekter. Dock 
konstaterar jag att lite 
nya finesser införts — 
bl.a. en editor där du kan 
bygga egna banor då de 
gamla tar slut. Man kan 
spela ensam, tillsammans 
eller mot någon annan, 
och sedan spara sitt 
spelkarkartotek på disk. 
Gotcha är ett trevligt spel 
i budgetformat, något som 


dock prissättarna inte verkar 
ha förstått. 


GOTCHA 


GRAFIK: 

LJUD: 

SPELVÄRDE 


4 

7 

8 


TORSKFAKTOR:1 

Inte nog med att originalet var 
freezat - det var freezat med 
en Expert Cartridge fran 1986 
(V2.9). Suck!!! 


Tillverkare: 

KingSoft 

Format: 

C64 

Pris: ca 249/299 kr 


A M i G A 
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Kramdjuren 
du inte vågar 
ha i sängen 


PlÅ WESTER fär moderskänslor för de 
gulliga djuren i Bomber Bob. Men sä 
hemskt snälla är de förstås inte, för de 
försöker döda lille hunden Bob, 


O ne, two three, quatro. 

Den italienska sanga¬ 
ren vrålar och tre sma 
Musse Pigg-liknande figurer 
dansar fram över skärmen med 
Janet Jackson-inspirerande ro 
relser. 

Detta förskräckliga scenario 
inleder det italienska spelet 
Bomber Bob, 

När man äntligen lyckas fä 
tyst pa den fruktansvärda mu¬ 
siken och sätter igång att spe- 
ia. upptäcker man att det infe 
var sa illa som man forst trod¬ 
de. 

Eftersom jag inte förstår ita¬ 
lienska, kan jag inte läsa inst¬ 
ruktionerna pa den medföljan¬ 
de planschen, men den lille 
hunden Bomber Bob, som fly¬ 


GULLIGA GR/SAR i zeppelinare 

försöker hela tiden skjuta var hjälte, den 
flygande vovven Bob ♦ 


ger i sitt lilla plan. 
ska i alla fall bom¬ 
ba och skjuta sig 
fram för att överle¬ 
va, sa mycket fat¬ 
tar jag. 

Alfa figurer som 
deltar i den här 
luftstriden ser ut 
som sma mordiska Disney 
figurer, de är jättesöla 1 Det 
kryllar av elaka grisar och 
blodtörstiga katter En del fly 
ger omkring i sma flygplan pre¬ 
cis som Bob r andra sitter i sto¬ 
ra luftskepp, zeppelrnare. 

Lille Bob masle vara snabb 
som att an for att hinna bade 
skjuta pä de andra sma flyg¬ 
planen och bomba batar och 
annat som skjuter pä honom 


från marken. Men irots alt ull 
ting är sa brutalt g ulligt, är det 
ända ett spel som del linns ro 
liga re och bättre varianter pa 
Men har man precis skaffat 
en dator, eller är utsvulten på 
spel i den här genren, fungerar 
det alldeles utmärkt. 


TORSKFAKTOR:0 

En diskett och inga problem. 


BOMBER BOB 


GRAFIK: 6 

LJUD: 5 

VARAKTIGHET 6 

I til verka ro; 

IDEA 

Formål; 

STVA MIG A/C 64 
Pris Importör saknas 


Totalbetyg: ^ 


Annu ett 
spel för 
skjutgalna 



INGET HYMLANDE i Wings of Death: meningen 


med spelet är att skjuta allt som rör sigl 


PONTUS BERG kän¬ 
ner dödens vingslag när 
tian slåss mot monster i 

Wings of Death. 


. /Sä 


^™örst förvandlas du till en 
liten fladdermus, sedan 
blir du överfallen av allt 
oknytt som den undre världen 
skapat och sedan maste du ta 
dig kil den ondas högkvarter 
och medelst fysiskt vald 
tilltvinga dig formeln for att bfi 
människa igen! 

Sä enkelt kan man förklara 
Thalions nya spel Wings of 
Death. Det är ett utpräglat 
shoofem up-spel som i huvud¬ 
sak bygger på stilig grafik och 
snabb gamepiay. 


Spelet är ursprungligen ujtyedc 
tal pä Atari ST och det finns 
betydligt fler inställningsmöjlig 
heter pa denna maskin. Hela 
spelet har sedan portals och 
anpassats till atl fungera även 
på Amlgan, Jag gillar inte att 
Amigan bara blir en andra- 
handsprodukl till S!:n. 

Detta är ett spel som lever 
fullständigt pa sin grafik och 


sits ljud Spelidén är allt annat 
än ny, Även om alll här är 
snyggare, modren äi större 
och spelet gar fortare, sa 
förändrar det inle en grund 
läggande faktor: def blir inte 
nödvändigtvis roligare for den 
skull, och speciellt inte bara for 
atl man gor det löjligt svart 1 
Ett litet plus, dock, för att 
nian i manualen inte streker 


under stol med handlingen: 
Skjut pä alll som ror sig och 
överlev genom alla nivaerna! 

Gillar du "skjutasper kan du 
ta en titt pa dottn. men förvän¬ 
ta inte att man pa något sätt 
skulle utvecklat spelidéerna 
' örn vi redan sett i 1000 andra 
.pel 1 


TORSKFAKTOR: 0 

Spelat ligger pa t va diskar, 
men allt är klanderfritt utfört 
«ä Jag har Inget att anmärka! 


WINGS OF DEATH 


GRAFIK: 9 
LJUD: 9 
SPELVÄRDE 5 


Tillverkare 

Thalton 
f ormat: 

ST.AMIGA 
Pns: 349 kr 


A M I G A 


Totalbetyg: ~J 
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Efterföljaren till RF 302C. Nu ännu mindre. 
Storlek endast 23 x 104 x 187 mm. 

Med on/off-knapp,vidarekoppiing, 
dam mskydd slucka, 65 cm kabel Pris 

samt 2 års garanti. endast 


CITIZEN 

649 : 



512 kb Extraminne till Amiga 500. 
inkl. klocka med batteri backup 
och on/off-knapp. 1 års garanti. 


NU 



#% Kungälvs Datatjänst AB *0* 0303-195 50 

Box 13 , 442 21 Kungälv Fax. 0303-18110 

W ® Butik: Utmarksvägen 8 Mofns ingår. Porto och postförskott tillkommer, 


U.S.Robotics 14.400 HST 5,490:- 

Externt 14.400b HST/V.42bis modem, upptill 38.400 bps! 


NEC P2 plus 

24 Nålar, 7 töntar, LQ, 8 kb buttert, SNABB 

3,990:- 

Panasonic 1124 

24 Nélar, Hera fonler, LQ. 8 kb buffert 

3,990:- 

Star LC-10 

9 nålar muHifcnl, 144 t/a 

2,290:- 

Star LC-10 Col. 

B färger / 9 nålar 

2,690:- 

Star LC 24-10 

24 Nålar, mulflfont, LQ 

3,590:- 


Maxell MF-2DD 

3.5* 1 10 pack. 

99:- 

Magix MF-2DD 

3.5' i 10 pack. 

80:- 

Posso Mediabox 

Rymmer 150 at 3.5" disketter 

179:- 

USRobotics 2400b 1,875:- 

Externt från världens stdfsta modemtlllverkare! 


Alla priser inklusive moms och stycke pri ser om ej annat angivits* 
Frakt till självkostnadsprisen Ett års garanti* Levereras direkt 
från lagar. 



DATAHUSET AB 042-33 33 00 

Ovanstående priser är inklusive moms. Priserna gäller tillsvidare, dock längst till 901224. 

Besök gäma vår utställning på Smältaregatan 6 i Höganäs. Fax 042-34 14 44. 
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TANK SA FEL DET 

GAR ! Här har Guran, den 
övervinnelige, provkört och 
hamnat pä fel vägbana. Indy 
500 är däremot ett riktigt bra 
bilspel med massor av fines¬ 
ser. Ovan syns Gurans blåa 
bil bakifrän i en repris. 


Hallå 




du gamle Indy-an 


Lars Jansson har 

upptäckt ett bilspel som 
faktiskt fungerar! Indy 500 
heter det. 


spelet. Det gäller att hitta 
rätt "stuk" på spoilers, rätt 
hårdhet på däcken, rätt 
mängd bränsle, m m, m 
m. 


I ndianapolis är en motorba¬ 
na med USA:s förnämsta 
årliga biltävling. 

Banan, som från början var en 
grusbana, byggdes år 1909. Ef¬ 
ter de första tävlingarna märkte 
man dock att ett annat under¬ 
lag än grus var att föredra. 
Därför täcktes hela banan med 
tegelstenar. I slutet av 30-talet 
asfalterades hela rasket första 
gången. En yard, cirka en me¬ 
ter, tegelstenar finns dock kvar 
vid start- och mållinjen som 
påminnelse om banans ur¬ 
sprungliga underlag, som ock¬ 
så gett den dess smeknamn - 
The Brickyard. 

Första helgen i maj öppnas 
banan för tester och övning. 
Det är också här du kastas in i 


Själv tycker jag att det 
finns lite för många 
valmöjligheter och jag 
misstänker att man måste vara 
lite av en expert för att 
uttnyttja allt maximalt. 

Du kan välja mellan tre olika 
stall. Bilen som är lättast att 
köra går långsammast och vice 
versa. 

När du har övningskört ett 
tag och känner dig lite säkrare 
under armarna är det bara att 
kasta sig in i kvalificeringen. 
Två heat körs och det gäller 
att pressa dig själv och bilen 
till det yttersta. 

Efter kvalificeringen är det 
dags för tävling. Här går det 
att välja hur många varv du vill 
köra - från tio upp till 200 - 
från tio minuters till två och en 
halv timmes körning! 

Jag undrar hur 
många som orkar 
sitta och köra 
längre än möjligt¬ 
vis 20 varv?! 
Själv tycker jag 
att tio är lagom, 
men då ramlar 
vissa detaljer 
som t ex gul 
flagg och punkte¬ 
ring bort. 

Det bästa med 
det här spelet är 
en rolig, vansin¬ 
nigt rolig faktiskt, 



VANSINNIGT KUL. Det anser det 

norrländska hoppet f Lars Jansson, om Indy 
500. 


reprisfunktion, eller "instant 
replay" di kallart. Om du kras¬ 
char kan du alltså se ditt miss¬ 
tag i som mest sex olika vin¬ 
klar, bland andra från luften 
och som det skulle ha sett ut 
på TV. Nu behöver det nöd¬ 
vändigtvis inte vara en krasch 
för att kunna repriseras - det 
går lika bra att studera sin 
kurvtagning i slow motion. Re¬ 
prisfunktionen finns dock bara 
till Amigor med minst 1 Mb. 
Spring och köp, ni oexpandera¬ 
de! 

Indianapolis är ett av de få 
spel jag föredrar att spela med 
mus (ett annat är Marble 
Madness, om nu någon 
minns det. Stenåld. anm.). 
Joysticken är för okänslig för 
att kunna ge rätt "feeling”. Jag 
drömmer fortfarande om en 
analog ratt, typ flygstickorna 
som tagits fram. Hoppas någon 
smart fabrikant läser detta... 

När det gäller grafiken går 
det att välja mellan om man 
vill ha mycket eller lite detaljer. 
Jag föredrar mindre detaljer ef¬ 
tersom-grafiken blir snabbare, 
mjukare och skönare att titta 
på. Det är fylld vektorgrafik 
som gäller och jag måste med¬ 
ge att det fungerar riktigt bra. 

Tyvärr har jag inte haft möj- 


DATORMAGAZIN 



lighet att plugga in Amigan i 
min stereoanläggnig (Vits: Vil¬ 
ken enorm radio du har. Ja, 
det är en storeo. Fniss, anm) 
(Käka inte dom där anabola 
stereo-iderna. Dr. Cagney 
anm), men även ur min moni¬ 
tors lilla högtalare vrålar moto¬ 
rerna ilsket och jag vågar pås¬ 
tå att Electronic Arts lyckats 
med det många andra inte 
gjort - att skapa ett bilspel med 
bra motorljud. 

"Indy” är ett lockande och 
underhållande bilspel - ett av 
de bättre faktiskt. Möjligen är 
race-stadiet väl svårt, men jag 
tror och hoppas att det bara är 
en träningssak. Jag kommer 
att rulla många varv med min 
Amiga och Indianapolis 500. 





■1 

GRAFIK: 

9 

LJUD: 

8 

VARAKTIGHET: 

9 


Tillverkare: 

Electronic Arts 


Format: 

PC/AMIGA 
Pris: 349 kr 


T W r 


Total bety g: 

9 

: 
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HÄR FMJS ALLT 

Grafiskt sett är InL 
Soccer challenge lyc¬ 
kat Men spelet sak¬ 
nar bade flyt (hackig 
grafik) och spelbar het. 
Dessutom är ljud¬ 
effekterna av det mi¬ 
nimala slaget Nagra 
kalkonartade trudelut¬ 
ter är allt som hors . 


All träning ger inte färdighet 


LENNART Nilsson, den gnäilspiken, blir aldrig 
nöjd. Nu är det International Soccer Challenge 
som drabbats av hans Remington (skrivmaskinen) 

■KisaMHHHMi MM 4MMSMMMMM 


N u liknar fotbollsspelen 
allt mer flygsimulatorer. 
Bästa exemplet är Mic- 
ro pro se International Soccer 
Challenge som är en uppföljare 
till det klassiska Microprose 
Soccer 

Den ivrige entusiasten kan 
antingen spela i VM-sfutspel i 
det lands färger han eller hon 
önskar, eller vara med i en 
pahittad superliga med Arse¬ 
nal, Milan, Brondby och alla 
andra superklubbar i världen. 

Han kan antingen spela med 
bara en man T eller hela laget, 
vilket betyder att man styr den 
gubbe som är närmast bollen. 

Vad som är nytt - och på¬ 
minner om flygsimulatorerna - 
är alla grader av träning som 
ens lille gubbe pä planen kan 


utsätta sig för. 

Ja, han kan passa, slä hör¬ 
nor frän både den ena och an¬ 
dra sidan, skjuta straffar och 
rädda dem. Detta bara för att 
fä kläm pä hur spelet fungerar. 
Spelet är uppbyggt pa fylld 
vektorgrafik, vilket automatiskt 
gör spelet långsamt, speciellt 
om man som 99 av 100 Ami- 
gaägare infe har något dyrt 
turbokort som snabbar upp 
processen. A andra sidan göre 
sig inte den hundrade något 

besvär eftersom datorn dyker 

om det finns en snabbare pro¬ 
cessor i datorn. 

Hursomhelst. 

International Soccer Challen¬ 
ge hade varit ett roligt och ac¬ 
ceptabelt fotbollsspel om inte 
grafiken varit sé ryckig som 
den är nu på 
grund av all fin 
grafik som måste 

visas. Att styra 

sin ensamme fot- 
botlsgubbe är in¬ 
gen lätt uppgift 
om man har an¬ 
lag för svindel el¬ 
ler illamående. 
Grafiken är våld¬ 
samt ryckig och 
spelaren står 
ständigt på fel 
plats. 



SVERIGE VANN VM! så här ser 


det ut om man besegrar allt motstånd i fot¬ 
bolls-VM. Detta klarades pa första försöket. 


När gubben sedan ska ta emot 
en passning star han bara och 
tittar lite förstrött. Som spelare 
har man svart att veta om han 
verkligen har kontroll över den. 
För ibland far han bara för sig 
att springa borl från den i 
stället för att ta den med sig. 

Det är lätt att bli besviken 
pä International Soccer Chal¬ 
lenge, Spelet utlovar sig vara 
det bästa hittills, ett mål ett 
spelföretag naturligtvis ska ha, 
men att utbrista, i superlativ 
bara för att en programmerare 
lyckas få en boll att studsa på 
en grön plan är att nog att ta i 
en smula. 

Vad som irriterade mig var 
att jag lyckades vinna VM för 
Sverige genom att bara skjuta 
två skott och inte sia en lyckad 
passning. (2-0 i tinalen mot 
Sydkorea) Receptet är nämli¬ 
gen att ta sin center och pla¬ 
cera sig vid straffområdet. Se¬ 
dan duttar man lite med mel- 
lanslagstangenten och vips slär 
medspelaren en passning till 
centern. Därefter finner jag det 
enklast att driva runt lite i 
straffområdet. Chansen är stor 
att spelaren blir fälld och det 
blir straff, eiler att målvakten 
tar fikapaus och man springor 
än med bollen I tomt mål, 

När man sedan leder med 
1-0 kan man inte utan svårig¬ 
heter försinka spelet, som är 
på tid. Slå aldrig en frispark, 
kasta aldrig ett inkast. Och när 
spelet kommer igång igen har 
15 sekunder gått. Spring däref¬ 
ter med bollen fram och tillba¬ 


ka. Sia aldrig en passning, ba¬ 
ra driv. Detta kan man göra 
utan större ansträngning åtmin¬ 
stone 5-10 minuter. 

International Soccer Challen- 
ge har för manga nackdelar för 
att vara ett riktigt bra alternativ 
till Kick Off 2. Bara det att 
man inte kan spela tva 
personer gör spelet tämligen 
ointressant. 

Vad däremot är bra ar den 
tjocka bruksansvisningen med 
tips för fotbollsnovisen, samt 
det faktum att man trots allt 
lagt ner mycket tid på att pro¬ 
grammera spelet. 

Men det hjälper ju faktiskt 
inte. 
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Vilket är 1990 års bäs¬ 
ta spel, nyttoprogram 
och tillbehör? 

Det blir du som av¬ 
gör - genom att delta i 
Datormagazins "Läsar¬ 
nas Val" • en omröst¬ 
ning om årets bästa 
produkter för Amigan 
och C64. 

Men skynda på. Vi 
viil ha din röstsedel 
senast om två veckor! 

1990 var ett år fyllt av 
nyheter på spel och program- 
fronten, Datormagazin har för¬ 
sökt att testa de flesta nyheter, 
även om vi inte hunnit med rik¬ 
tigt alla. 

En del produkter fick lysan¬ 
de kritik. Andra sablades ned 
fullständigt av våra testare. 

Men en recension i Dator¬ 
magazin speglar trots allt bara 
en åsikt om ett spel eller en 
produkt. Du tycker kanske an¬ 
norlunda än Datormagazins 
testare. Och nu får du alltså 


MINA FAVORITER 

Jag tycker att följande n C64- fl Amigaprogram och tillbehören var 
bäst under 1990: 

STRATEGISPEL ÄVENTYRSPEL 


SHOOT’ EM-UP SIMULATORSPEL 


BÄSTA MUSIKPROGRAM .. ..... 

BÄSTA GRAFIKPROGRAM.. 

BÄSTA NYTTOPROGRAM.. 

BÄSTA TILLBEHÖR.. 

Namn...... _ . Alder * -. 

Adress.... . h ... 

Postadress. ..Postnr... , .. 

Om jag vinner så skicka mig: 



Datormagazins Gyllene Joystick blir belöningen för de 
föreag vars produkter läsarnas tyckere är bäst under 1990 - 


din chans. 

Observera att du endast kan 
rösta pä produkter som kommit 
ut under 1990. Alltså inte äldre 
tillbehör, speE och program. 

Fyll i din röstsedel nedan 
och skicka in den till 
Datormagazin, Karlbergsväg¬ 
en 77-81, 113 35 Stockholm, 
Märk kuvertet "Mitt var. 


Senast den 20 december 1990 
vill vi ha ditt svar. Resultatet 
av omröstningen publicerar vi i 
nr 1/91 av Datormagazin, 

Som tack för din hjälp lottar 
vi ut fem valfria spel, du anger 
pä kupongen nedan vilket spel 
du vill ha om du vinner. 

Christer Rindeblad 
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■ Jag har varit en snäll 
pojke hela året, för att 
tomten" skulle' gé mig Corn- 
modores nya CDTV i jul¬ 
klapp. Men den idén har jag 
fått ge upp eftersom Corrt- 

den planerade lanseringen r 
september till februari nästa 
ar! 

Det beiyder att CDTV inte 
kommer att dyka upp i butik- 


hkluderar de- 


kommer 


Men jag har blivit lovad att 
få se CDTV i action under 
Computer Shopper Show 
derv 6-9 december i London, 
Jeremy RM från pigita fm 
temationai har producerat ett 
CDTV-hälsoprogram : kallad 
Dr r Feelgood, som ska visas 
under showen. 

Engelska Gommodore pre¬ 
senterade en annan märklig 
nyhet på datormässan Busi¬ 
ness Solutions 80. Nyheten 
är A150G Personal Home 
Computer, \ själva verket en 
vanlig Amiga 2000 + 

Det handlar helt enkelt om 
ett s.k. datorpaket där man 
far en A200Q med dubbla 
diskdrives, 1 Mb RAM och 
Commodores färgskärm A10- 
84 pius ett programpaket be¬ 
stående av Deiuxe Faint 3 t 
ett integrerat paket kallad 
The Works. Plus tre topp- 
spel; Their Fines Hotirs, Po- 
pulous och Sim City pius 
boken "Get The Most o ut Öt 
Your Amiga 15 . Allt för 999 
pund (ca 10.640 kr). 

A1500 kommen'dock en¬ 
dast att säljas t England. 

Till sist ett nyhetstips: Nu 
kan Amigaägare åven utfor¬ 
ska stordatorvärlden med 
■ 

hjälp av en ny version av. 
APL-spräket från engelska 
MicroAFt (tei: 00944 71 922 
8S66) APL68Ö00 Level IL 
Programspråket har ut¬ 
formats för maximal kom- 
pabilitet med IBM APL2 
-produkter 
ss utom 

Pris: 299 pund (3.185 kr). 

Mér 

från • .i 


om 14 da- 


LEWIS 




MITT-l-SMETEN 


r spsj¥.<c* • reESm t-ts-sä x 5 e? <• *w«wcsa®» 
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AATARI 


DAT 

O R E R 


520 STFM 

Discovery pack 

2.995:- 

520 ST E 

Power Pack 

3.995:- 

1040 $T E 

Extra Pack 

4.895:- 

SM 124 

Monitor svart/vit 

1.495:- 

SC 1224 

Monitor färg 

2.995:- 


C* Commodore 


Panasonic, 

Office Autonration/^m 

KX-P1081 144tkn/sek 

KX-P1124 192tkn/sek24 nålar 

Printerkabel Amiga/Atari/FC 

maxBlI 

__datalagring 

för extra säkerhet 



1.299:- 

2.799:- 

49:- 


A590 

Hårddisk 20 Mb 

4.995:- DISKETTLÅDORDISKETTER 


A590/2 

Hårddisk 2 Mb RAM 

5.495:- DD40L3.5" 

65:- 

MD2D 5,25“ 10st 

49:- 

1764 

256 kb ram för C-64 

495:- DD80L3,5 M 

95:- 

MF2DD 3,5" 10st 

89:- 

1541 

Diskettstn for C-64 

1.495:- DD100L 5,25" 

99:- 

MF2DD med box 20 st 

179:- 


ÖVRIGT 

Joystick TAC II svart 
Musmatta 

Rengörningsdiskett 5.25" 
Rengörnlngsdiskett 3.5" 


99:- 

49:- 

45:- 

49:- 


SPELoDATA 

Box 854, 851 24 Sundsvall. Tel 060-175522 
Fraktfritt vid order över 500:-, annars tillkommer 50:- 





0*pack 
1530 Bandspelare 
C 64-11 

4r i4 m 

mti ii uianMdiir 

RF-Modulator 
501 Minne 512 kB 
1011 Diskdrive 
Amiga 2000 


89 

195 

995 

-« nnc 

• «i.aw 

225 

975 

975 

7.995 


SLUT 


Nya, helt genomgångna enhe¬ 
ter som vid leverans från fabrik 
varit defekta. Vi säljer dessa 
med 24 månaders garanti. 
Endast ! 00:- tillkommer i frakt och 
expeditionsavgift. 

Reseivatäon för slutförsäJjning. Alla priser inkl. moms. 


Box 47, 840 10 Lj unga ver k 
Tel. 0691-320 95 





















































Datormagazins läsar-trollkarl svarar pä frågor om din Amiga. Undrar du över något 
som gäller hårdvara, mjukvara, programmering eMer tester, sä skriv tiU: ”Amiga- 
WizardDatormagazin, Karfbergsvägen 77-81, 113 35 STOCKHOLM 


Digitalisera 

# Al* 

i rarg 

1. Hyr listskyddar man ett 
program i AmigaBasic? 

2. Går det att spara en input 
pä disketten? I så fali: 
Hur??? 

3. Hur far man in Deluxe 
Paint bilder i Basic? 

4. Måste man ha en svartvit 
kamera för att digitalisera 
bilder? 

5. Vad kostar ett sådant 
interface, och ] vilken port 
skall det inkopplas? 

6. Gär det att använda ett 
genlock som interface? 

7. Finns det något sätt att 
gå in j Amigaspelens pro¬ 
gram? 

8. Vad används "Shell" till 
på Workbench 1.3? 

9. Går det att ta bort en ikon 
från en fil, men ändå ha filen 
kvar sedan? 

10. Är det sant att det kom¬ 
mer en PC-kontroller till 
Amiga 500? 

dan Simons, Nykarleby, 
Finland 

1, Ja, när du sparar filen så 
skriver du efter namnet. 
T,ex "foobar" blir "foobar.P*. 
Nästa gång du laddar in filen 
så är den skyddad. 

2 . Eh? Menar du spara pro¬ 
grammen? Det finns ett meny- 
alternativ för det. 

3. Det finns ett program för 
detta pä Extras 1.3 disken. Det 
heter "Loadl LBM-SaveAGBM". 
Bilderna kan du sdan ladda in 
med "LoadACBM", 

4. Nej. men de flesta dlgit- 
izers får ett bättre resultat med 
en sådan. 

5. Ett par tusen. Det vanli¬ 
gaste är DigiView, och detta 
sätts in på paralleil-porten. 

6. Nej, det är två skilda sa¬ 
ker. 

7. Ja, men det kräver en hel 
del jobb, och att du kan as- 
sembler. Assembier (eller sna¬ 
rare maskinkod) är det som al¬ 
la program pä ett eller annat 
satt måste omvandlas till för 
att Amigan skall kunna köra 
det. 

8. Det är en förbättrad "GU 1 '. 
Shellen används för att jobba 
med Amigan på ett mer precist 
sätt än med Workbench, Du 
har större kontroll över syste¬ 
met. men det är å andra sidan 
jobbigare eftersom du måste 
göra mycket mer själv. 


9, Javisst. Men efter att ikonen 
är borta sä maste du ga in i 
CU eller Shell för att kunna 
hitta filerna, 

10, Ja. Jag vet inte när den 
kommer börja säljas, men jag 
har sett den och festat den 
lite. 

BK 

Hur skriver 
man a, a, o/ 

HJÄLP' 

1. Jag har ibiand stött på 
program som säger "you ne- 
ed the arp.tibrary^ Jag har 
även ett program som heter 
"Inställ AR P", men när jag 
kör det sä bitr disketten full. 
Vad göra? 

2. Jag har fått tag på ett 
telefonboks-program frän en 
utländsk tidning, men jag 
kan inte få det att skriva och 
printa å, ä och ö. 

Erik Nordgren 

1, För att det skall få plats 
måste du ta bort något på din 
Work ben chrdisk. Förslagsvis 
gör du en kopia av den disk 
du normalt använder och tar 
bort några program som du in¬ 
te har så stor användning för. 
Sedan väljer du alt bara instal¬ 
lera arp.ltbrary. Då skali det 
nog gå. 

2. Detta är ett problem med 
klumpigt skrivna utländska pro¬ 
gram. Öm det är skrivet i BA¬ 
SIC kan du kanske göra något 
åt det själv, men annars är det 
nog ganska hopplöst. Tyvärr. 

BK 

Anpassa till 
ny printer 

Jag är en nybliven Amiga- 
50 Oäga re som har lite frågor. 

1. Jag har tittat en del pä 
CU och har även köpt en 
det böcker. Men när jag för¬ 
söker köra vanliga program 
med "rurT-kommandat fär 
jag bara en massa felmedde¬ 
landen. Men programmen 
finns ju på skivan, det ser 
jag ju när jag använder 
"dir 1 -kommandot Jag har 
även detta problem med en 
massa PD-skivor jag köpt 

2. Jag har också funderat 
pä att köpa en STAR LC-10 
skrivare. Hur gör jag för att 
anpassa datorn till den? 

MK 


1. De filer du försöker starta är 
inte program. Du måste gå till 
rätt bibliotek på disken (med 
”CD"-kommandot) och sedan 
hitta den fil som är program¬ 
met. Att ail t fungerar bra bevi¬ 
sas av att du kan använda 
"dir" och h 'run" kommandona, 
som också bara är filer på 
disken, {Testa ”'dir C:' 1 får du 
se,) 

2. Om jag inte missminner 
mig helt så är det printerdri- 
vern för epson-skrivare du skall 
använda. Ställ in denna i Pre- 
ferenees. Om du inte har nån 
epson-driver där måste du ko¬ 
piera in den från Extras-disken. 

BK 

Virusproblem 
i Amiga 

Hej, jag har en Amiga med 
virus. Detta virus fär jag ej 
bort. När jag stoppar in en 
av mina disketter så kommer 
det upp en ruta där det står 
"Error validatmg disk,Disk is 
unreadable T \ Jag har försökt 
med några virus killers, men 
de går ej att få in. Jag har 
också fått upp en text där 
det står "Something wonder- 
ful has happened..." 

Om VirusX tar bort det, 
var fär jag tag på det? 

The Hero 

Det som far de där rutorna att 
dyka upp är med största san¬ 
nolikhet INTE ett virus, utan 
beror på att diskarna helt en¬ 
kelt är trasiga. Det är bara att 
formattera om och se om de 
fungerar. Du har även fått in 
"SCA-Viruset" i din maskin. 
Bästa sättet att fä bort detta är 
med ett program som VirusX, 
VirusX kan du få tag på ge¬ 
nom att beställa Fish 287 med 
kupongen som finns i anslut¬ 
ning till PD-spalten, Det gär 
också att utrota viruset på an¬ 
nat sätt, t,ex genom CLI- 
kommanöot "Inställ", men då 
måste du komma ihåg att in¬ 
stallera alla smittade disketter 
och sedan STÄNGA AV din 
Amiga en stund. 

BK 

Läsa skolans 
databas 

1. Kan jag koppla upp min 
AMIGA mot skolans databas 
som körs på en IBM PS/2, 


och läsa filer som finns där? 

2. Kan jag också ta ner de 
filerna till min dator? 

3. Vad menas med auto¬ 
matisk uppringning? 

Henrik 

t Javisst, det borde inte vara 
några problem alls. 

2. Ja. men du kan bara ut¬ 
nyttja textfiler (Om du inte har 
PC-kort till Amigan). 

3, Att modemet själv ringer 
upp och inväntar svar. 

SJ 

Mer om PC- 
kort i 13/90 

Vet ni om det finns någon 
norsk importör? Är kortet 
kompatibelt med program till 
en PC med 80286? 

Ole 

Nej, vi känner inte till någon, 
men du kan ju kontakta Deli¬ 
katess Data på telefon; Int +46 
31 30 05 80. 

Kortet bör vara kompatibelt. 
Det blir ju i och för sig be¬ 
tydligt långsammare än vad en 
286 a är. Eftersom kortet emu¬ 
lerar PC, 8Ö86/8MHZ. 

SJ 

Hur används 
BBSer? 

1. Jag undrar hur man an¬ 
vänder BBS:er, Jag har ter¬ 
minalprogrammet Access + 
ett 1200 bps modem, 

2, T,ex i er BBS kommer 
frågan om namn upp där jag 
ska skriva "Ny Tt men det 
kommer bara en massa 
konstiga tecken upp istället, 
Mamac-ModenvMan 

i. Det normala är att man först 
ringer upp och registrerar säg 
och när man sedan ringer att 
par dagar senare har man ett 
konto. När man kör brukar det 
också finnas hjälpfunktioner, så 
testa att skriva "help" och 
"hjälp" och läs texterna. 

2. Det du råkat ut för är 
störningar på linjen Störningar 
kan du också få om linjen är 
”b rus ig". Ibland hamnar bruset 
på samma frekvenser som mo¬ 
demet använder för att över 
föra data, och då syns detta 
pä skärmen som skräptecken. 

BK 
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Pro Write 2.5 
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** Ny, bättre riiustavning 

** Rätisiavar medan du skriver 

Ställa in dm eget sid!ormal 
** Skriva ui t NLQ/ldkast ined eller utan bilder 
*+ Centrerade tabbar 
** Placera in klocka och datum i dokument 
Med flera nyheter 

F£ct ök 600 AäCtla L Stictige 

Kontakta o>s för information om uppe rader¬ 
ing om du inte liar skickal in registreringen 

PwUJttle 2.5 tikkA k&A uäCACtlctade 

Aw.iga-älciiciAiiCjtue 


:)IV 


Box 46, 340 36 MOHEDA 


Telelon: 0472-712 70 
Telefax: CM72-716 80 



mom för 

Commodprc Am&a 
- Ht curemi 
professionellt 
sequencerrmosik 
progmm med 1 eff 
lättfattlig! gränssnitt 
dår sfc. lape dtfr 
FflficrfjriTDd/e Aan 

kvmbinerits. Cjtt/c 
orA ffcrspårs- 
inspelning, sync- 
mojligheSer och 
grafisk presentation 
by toner sårå! 
phebbend etc 
24spår MUhttakler, 
midimixer, Gtid t 
drum oe/i fagicatedit 
34 mt notdi.iplny 


Stntfitk Generalagent-. ABGrcg FilzPåtriéi Import Group Öif^QtiOTti 


| Äntligen ett säkerhetskopierings system, med vilken nybörjt* 
I re kän också lyckas. Vt har Inte funnit ett ända program, var» 
skydd skulle ha hejdat All Copy System (ACS) från att utföra 
an säkerhetskopia au det 

Systemet fungerar som om det skulle använda en dubbel diskett 

I stakon för al! kopiera ditt piögmrri ehi er, annan o skett, AC$ störs 
ej av krångliga kodingssystson» försvårat säkerhets kopiering 

I uran den godkänner alla formar 

Ou behöver en tillags diéksl&tation ' dm Amiga, tör att kunna 

I använda all copy modos Utsfåndägt På grund ev dess bilbga pris, 
dess nyttoprogrammspakai och bt a .på grund av déss nya 
generations kopierings program, år ACS «h bra köp fastän du mte 
fl äger en tfitäggsdiskettstaiion 




OBSI För «tt ACS kopierar afta Amigs program «om vt känner 
— Öven snabbare än vanliga kopieringsprogram — ir dast 
använd Ing för spridning av olagliga kopior förbjuden! 

■ Wm* . b - 



j OCH ACS #; MOOUCEN ÄR FÖRVAN AN DS VÄRT BILUO, 
I ACS kostar énd&st Hk a ffiyetef som ett va/ti/gf spa/ 

P- ii .. i. 

l 



ACS MODUL 4 PROGRAM 


'G 

företag: Be om erbjudanden för större mängder. 



ACS koperrngs och nyfepmgrams paksiet kan xkså nyiijas ulan » nfsiri 

bUSggsdishetSslation. ^ ,n MMK 

dolaijer som undariatiur granskning^ och utfämingen av kopiot 
Avvlkämjn från. andra kdptbr ogsprogram kan du följa rakt från 
skärmen i vilken ärstottiktian aam helst, liufttent fel, vitken 
di&kfihstaliön., vilken diskoh sida, och t vilket slållfi Met fnns 


Postnummsr: 

Postadress: 


OSSI Om du Köper 2 efter flera ACS-moduler sparar du 2D % av 
priset Oå får du varje modul för priset 295 Kr Postavgjtlten är 

29 Kr oberoende av beställd mängd. Jag besiåller_ST 

ACS'Moduler 

























































V * 

■A 


■■■: ■ . 



N A S B A S T A 




:• ••-r; --r- 





1 GA 






Bättre inmatningsrutiner 


BBS Programmerar ni 
i basic och har upp¬ 
täckt att 1NPUT inte rik¬ 
tigt uppfyller era krav? 

Lägg sub-programmet 
i slutet av programmet 
MERGEa ihop det 
lämpiigtvis, men kom 
dä ihåg att spara det 
som en ASCII-fil. Save 
”Namn”, a. För att akti¬ 
vera rutinen, skriver 
du: CALL Mata.in 
(Text$, Antal%, Max%, 
Mask%). 

Text$ är strängen 
som matas in. Antal% 
innehåller längden på 
editeringsfäitet. Max% 
anger hur mänga tec¬ 
ken strängen maximalt 
ska kunna innehåiia. 
Mask% anger vilken 
sorts inmatning som 
ska tillåtas. Addera siff¬ 
rorna för att kombinera 
alternativ. 

1 = bokstäver ( Ä - Ö, 
a - ö) 

2 = siffror ( 0 - 9 ) 

4 = kontrolltecken 

?Q/J}| 

) 

8 = texten kan rullas 
undan 

16 = mellanslag 
( chr$( 32 ) ) 

Magnus Holmgren, 
Stenungsund 


s 


sub mata.in ( text$, antal%, max%, mask% ) static 
7* Initiera vissa variabler */ 

if max% s 0 or max% > 32766 then max% = 32766 

kor% = -1 

start% = 1 

gammal.start% r 1 

xpos% = pos( 0 ) 

markor% = 1 

gammal, ma rkor% = 1 

print left$( textS, antal% ); 

temp$ = text$ 

while kor% 

langd% = len( text$ ) - start% + 1 

if markor% > iangd% + 1 then markor% = iangd% +■ 1 

if markor% > antal% then 
markor% = antal% 

if langd% i 2 > antal% and ( ( mask% and 8 ) } then start% = 
start% + 1 
end if 

if markor% < 1 then 
markor% - 1 

if start% > 1 then start% - start% - 1 
end if 

if gammaf.start% <> start% then 
locate , xpos% 

print mtd$( text$ ä start%, antal% ) +■ 11 M ; 
end if 

locate , xpos% + gammal.markor% - 1 

print mid${ text$ + " ”, start% + gammai.markor% -1,1 ); 

if windowf 6 } > 2 then color 2, 3 else color 0, 1 

7* För att gardera sig mot en skärm med ett bitplan. */ 

locate , xpos% + markor% - 1 

print mid$( text$ + " ”, start% + markor% -1,1 ); 

color 1, 0 

k$ = ,,w 

gammal.markor% _ markor% 
gammaf.start% = start% 

7* Vänta på att någon tangent trycks, och maska ev. bort vissa 
nedtryck */ 

while k$ = WM 
k$ = inkey$ 

1% = 0 

if k$ = "" then sleep 7* För att undvika en sk. busy-wait. */ 
k% - ase( k$ + chr$( 0 ) ) 

if ( k% , 31 or k% = 8 ) and { markor% = 1 and start% = 1 ) then 
k$ = "" 

if k$ <> and k% > 31 and k% <> 127 then 
!% = instr( "aäöÄÄÖ", k$ ) 

if k% = 34 or ( k% > 126 and 1% = 0 ) then k$ = "" 

_if ( m ask% and 1_) =: 0 and < ( k% > 64 and k% < 91 ) or ( k % > 
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i dina AmigaBasic program 


96 and k% < 123 )or ( 1% ) ) then k$ s ,m 

if ( mask% and 2 ) = 0 and ( k% > 47 and k% < 5B ) then k$ = ,m 
if ( mask% and 4 ) s 0 and ( jnstr { " !#$%&''()*,.;:-<=> TQ/Jjr, k$ ) 
) then k$ = ,m 

If ( mask% and 8 ) = 0 and langd% 4 1 > antal% then k$ = 

If ( mask% and 16 ) = 0 and k% = 32 then k$ = tM> 
if !angd% + start% >= fnax% then k$ = "" 
end rf 
wend 

if ( k% > 31 and k% < 127 ) or ( 1% ) then 

text$ = left$( text$, start% + markor% - 2 ) + k$ + mid$( text$, 
start% markor% - 1 ) 

locate , xpos% + markor% -1 

print mid$( text$, start% * markor% - i, antal% - markor% ); 
markor% = markor% + 1 
elseif k% = 30 then 

markor% - markor% + 1 
elseif k% - 8 or k% = 31 or k% = 127 then 
if k% <> 127 then markor% = markor% - 1 

If k% <> 31 then 

text? = Ieft${ text$, start% + markor% - 2 ) + mid$( text$, start% + 

markor% ) 

if k% = 8 and start% > 1 then 
start% = start% - 1 
markor% = markor% + 1 
else 

focate , xpos% + markor% 

print mid${ text$, start% + markor%, antal% - markor% ) + ” 
©nd if 
end If 

elseif k% = 13 then 
kor% a 0 

elseif k% = 27 then 
textS = temp$ 
kor% = 0 
end if 
wend 

locate , xpos% 
print space$( antal% ); 
locate , xpos% 

print mid$( text$, sfart%, antal% ) 

end sub 
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Datormagazins läsa r-t ro il karl svarar på frågor om din C64/C128. Undrar du över 
nagot som gäUer hårdvara, mjukvara, programmering eller tester, så skriv till: 
T C64/128-Wizard’\ Datormagazin, Karlbergsvägen 77-81, 113 35 STOCKHOLM 


Okimate till 
GEOS? 

Jeg er en 11-årig gutt som 
har en masse spörmaL 

1. Hvar kan jeg fä tak i 
GEOS desktop 2,0 eller 2.5? 

2. Hva er forskeHen mel- 
lom GEOS desktop 2,0 og 
2,5? 

3. Kan Okimate 20 bruges 
till C64? 

4. Kan Okimate 20 bruges 
till GEOS. viss den kan det 
hvilken version må jeg ha? 

5. Hvilken fargeprinter er 
best till GEOS? 

6. Hvar kan jeg få tak i en 
GEO RAM? 

7. Hur mange diskdrivers 
kan man ha till C64? 

8. Hvem er best av The 
Eksperi, TFC III og Action 
Replay V? 

Vennlig Hilsen 
Pal Gunnar Sletöje 
Norge 

1. Kan du få tag i GEOS 2,5 
sä är det minst sagt ett under, 
för den finns inte. Men version 
2,0 finns i alla fall att köpa i 
Sverige, svensk generalagent 
är HK Electronics, tel. 08-733 
92 90. Öm det finns någon 
importör i Norge vet jag 
faktiskt inte, 

2. Se svaret pa fråga 1. 

3. J av* sst, med rätt interface. 

4. Ja. det finns en printer 
driver till Okimate 20 .på sys¬ 
temdisken, Vilken version av 
GEOS du har spelar ingen roll. 

5. Frågan är lite felställd, det 
har inte med GEOS i sig att 
göra. Om du tycker att skriva¬ 
ren du tänker köpa återger 
färgerna bra, så gör den det 
också med GEOS. 

6. \ Sverige importeras den 
av HK Electronics, se svaret 
på fråga 1, 

Men ett ännu bättre köp är 
faktisk! Co mm odo re 1764, i 
DMz nr 17 fanns en annons 


fran en firma som sålde den 

*■ *• 

för 495 kr, som är ett mycket 
bra pris. 

7, Enkelt kan man ha upp 
till fyra diskdrives, enhetsnum- 
mer 8 till 11. Teoretiskt är även 
enhetsnummer 12 till 29 lediga, 
men Commodores diskettenhe¬ 
ter går inte att ställa in pa des¬ 
sa nummer. Till GEOS kan 
man ha fre diskdrives. 

8. Den frågan har besvarats 
av Pontus ganska många gån¬ 
ger och jag vet att han rekom¬ 
menderar Action Replay. 

Sjäfv har jag ingen er¬ 
farenhet av vare sig den eller 
Experten, men TFC 111 tycker 
jag inte om. Jag anser dock att 
min egen carthdge, Super 
Snapshot, är bäst. 

AR 

Tillåtet att 
ta backuper 

1. Jag vet hur man gör egna 
fonter, men jag vet inte hur 
jag skall flytta fonten frän 
adress $2000 till $8000 och 
fortfarande få den att 11 kom¬ 
ma fram”? Nu skriver jag 
POKE 53272,24 och sä far 
jag fram den. 

2. I de flesta spel och 
program man köper sä är 
det flerfärgsbokstäver. Hur 
gör man nu sa att en 
bokstav kan vara i tvä eller 
flera färger? 

3, Hur far man program 
att självstarta? 

4. Nu vet jag varken ut 
eller in,.. Visst får man ta en 
backup ”ifall att' 1 , och sedan 
hacka sönder programmet, 
bara man inte sprider det? 

Johan Karlsson 

1. Det första du mäste göra är 
att byta grafikbank. $8000 lig¬ 
ger i bank 2, som väljs med 
POKE 56576, (PEEK (56576) 
AND 252) OR 1. Värdet på 
adress 53272 talar om för 


videochipet var fonten finns i 
den valda grafikbanken, men 
också var bildminnet (textskär¬ 
men) finns. Eftersom du mäste 
byta grafikbank är du ocksä 
tvungen att byta bildminne. Lat 
oss anta att du vill ha bild¬ 
minnet på adress $9000. Dä 
gör du POKE 53272.64. Slutli¬ 
gen måste du tala om för 
skärm-editom var den nya skär¬ 
men finns. Det gör du med 
POKE 648,36. 

2. POKE 53270. PEEK 
(53270) OR 16 väljer fterfärgs- 
mode. Tecknen kan nu ha fre 
färger plus "genomskinlig" 
(bakgrundsfärg) samtidigt. De 
tva extra färgerna som fäs 
bestäms på adresserna 53282 
och 53283, 

3. Självstartande program 
sparas pa ett speciellt sätt. De¬ 
ras startadresser tigger oftast 
pä låga adresser i minnet, där 
datorn har "livsviktig informa¬ 
tion. t ex varm start vektor och 
stackminne. Genom att skriva 
in egen information där kan 
datorn luras att starta program¬ 
met istället för att hoppa tillba¬ 
ka till "READY" nar program¬ 
met laddats klart. Detta är 
krångligt att förklara i detalj, 
och kräver detaljkunskaper om 
datorns inre liv. 

4. Javisst. Vi lever vål i ett 
fritt tand. Du får gör hur mänga 
kopior du vill, så länge de inte 
sprids. Vad du sedan gör med 
kopiorna angår ingen annan än 
dig själv, 

AJ 

Beställa ur 
tidningen 

1. Vad kostar det att beställa 
vissa delar ur tidningen? 

2. Finns det någon bra 
bok som nämner vad varje 
adress (maskinkod) gör? 

3, Vad kostar er assem- 
blerbok? 

Volvo 

1. Fotokopior kostar 15 kronor 


per artikel. Du sätter i pengar¬ 
na på postgiro 11 75 47-0, Brö¬ 
derna Lindströms tödag. På in¬ 
betalningskortet anger du arti¬ 
kel, vilket nummer den var pu¬ 
blicerad i och naturligtvis ditt 
namn och adress, så skickar vi 
artikeln sä fort som möjligt. 

2, "The Anatomy of The 
Commodore 64 innehåller 
kompletta ROM lastningar Pro¬ 
grammens Reference Guide" 
(Bibeln!) innehåller detaljerad 
information om sadant som 
programmeraren bör veta, men 
inte så mycket om just maskin¬ 
koden. 

"Mapping The Commodore 
64" är också en bra bok, 

3, Den finns inte ännu, och 
har därför heller inget phs än¬ 
nu. 

AJ 

Svårt välja 
diskdrive 

Finns det både 3,5- och 
5.25-tums diskdrivar till 128- 
an, och i sa falk vilken skall 
man köpa? Jag vilE kunna 
använda den i C64- och 
C128-läget och spela och 
spara mina program pa. Jag 
vill ha rad om vilken diskdri¬ 
ve jag bör köpa. 

Magnus 

Ja, bada sorterna finns. 3,5- 
tu ms mode II en heter 1581, men 
den kan du glömma om du 
tänkt spela köpta spel, For 
egen programmering är den 
dock ett bra val. 5,25-tumsmo- 
deller finns det gott om. 1541, 
1541-11, 1570, 1571 och "piratdri¬ 
var". 1541 är den äldsta, och 
pä den brukar de flesta kopie¬ 
ringsskydden fungera. 

1570/71 är speciellt anpas¬ 
sade till C128, men fungerar 
även till C64, Mitt rad blir nog 
att välja 1571. 

AJ 


Fyrspelsadapter funkade bara för tre 

OOPS! Fel igen! Det blev ett fel i ritningen pä fyrspelsadaptern* 

Tyvärr smög sig ett fel in i kopplingsschemat. Där är angivet att joystick 3's ben 6 skall kopplas till paratelIkontaktens ben 1, RÄTT 
svar skall vara: Joystick 3's ben 6 skall anslutas till ben 13. 

Detta fel gjorde att joystick 3 inte fungerade att skjuta med. 

Jag har fatt nagra samtal frän folk som undrar varför det inte fungerar pä deras piratkopierde spel. och svaret är enkelt: klantiga 
knackningar. Beklagar besväret. 

Christer Bau 
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SUPRA DRIVE 

XP 20Mb, 512kb RAM 

5695 :- 

XP 20Mb, 2Mb RAM 

7995 :- 


NAKSHA 

■ 

MOUSE 

H ; % m&k é ' ' S _ 

FÖR AMIGA & ATAR1 ST 






SUPRA DRIVE 

XP 40Mb, 512kb RAM 

7995 :- 

XP 40Mb, 2Mb RAM 

9795 :- 


SPELPROGRAM TILL 64:an SPELPROGRAM TILL AMIGA 

KassDisk KassDisk Disk Disk 


A.M.C 

I » 

- 169 

- Knights of Legend 


215 

6X8 Attack Sub 

259:- Loom 

329 

AAargh! 

119 

- 169 

- Laser Squad 

119:- 169 

A lien Legion 

249:- MagicFly 

289 

Aclion Fighter 

119 

- 169 

- Legende of Blacksilver 


169 

Artura 

259:- Navy Moves 

279 

Airborne Ranger 

119 

- 169 

- Live & Let Die 

119 

- 169 

Astraroth 

259:- Operation Sthealth 

289 

Airwolf II 

59 

- 

Ma/e Mania 

119 

- 169 

BattleHawk 1942 

259:- Oriental Games 

289 

Aiomix 

119 

- 169 

- Night Dawn 

119 

- 169 

Battle Master 

289:- p.O.W 

259 

Avenger 

119 

- 169 

- Paperboy 

59 

- 

Beach Volley 

259:- Pacland 

259 

Baal 

119 

- 169 

- Paral lax 

59 

•* 

Beam 

259:- Paladin 

199 

Bard s Tale II 


215 

- Pirats 

169 

- 169:- BioChallenge 

259:- Phobia 

199 

Bard \ Ta le III 


169 

- Pit Stop 2 

59 

- 

Blit/krieg May 1940 

289:- Pirates 

299 

Battleship 

59 

- 

Point X 


99 

Bloodwych 

259:- Premier Collection 

259 

Beam 

119 

- 169 

- Pool of Radiance 


259 

Blue Angel 69 

229:- Pool of Radiance 

289 

Blasieroids 

119 

- 169 

- Power Boa t 

119 

- 169 

BSS Jane Seymore 

259:- Power Drift 

199 

Blood Money 

119 

- 169 

- PowerDrift 

1 19 

- 169 

Champions of Krynn 

329:- Powerdrome 

229 

Bloodwych 

119 

- 169 

- Project Stealth Fighter 

169 

- 169 

Chariots of Wrath 

259:- Rainbow Island 

259 

Blue Angel 69 

119 

- 169 

- Rambo 

59 

- 

ColoneFs Bequest 

429:- Rampage 

259 

BombJack 2 

59 

- 

Red Storm Rising 

169 

- 169 

Conquest of Camelot 

429:- Red Storm Rising 

299 

Citadel 

119 

- 169 

- Rick Dangerous 

169 

- 169:- Cosmic Pilot 

259:- Rick Dangerous 

259 

Carrier Command 

119 

- 169 

- Road Runner 

59 

- 

Custodian 

199:- Roller Coaster 

IÖ9 

Champions of Krynn 


259 

- Rock *N’ Roll 

119 

- 169 

Davs of Thunder 

259:- Rollout 

199 

Corporation 

119 

169 

- Running Man 

119 

- 169:- Debut 

329:- S.D.I Sega 

249 

Crackdown 

119 

169 

- Saboteur 2 

39 

- 

Dominator 

259:- Savage 

249 

Curse of A/ure Bands 


259 

- Salamander 

59 

- 

Dungeon Master 

329:- Scorpio 

249 

Cybernoid 

119 

- 169 

- Shaolins Road 

59 

- 

Dynamite Dux 

259:- Second Front 

329 

Dark Fusion 

119:- 169 

- Si lent Service 

1 19 

- 169 

Elite 

259:- Shogun 

259 

Demons Wintcr 


215 

- Skate Cra/y 

119 

- 169 

Eskimos Games 

229:- Spherical 

199 

Dominator 

119 

- 169 

- SlapFight 

1 19 

- 169 

F-19 Stealth Fighter 

349:- S.T.A.G. 

249 

DNA Warrior 

119 

- 169 

- Spherical 

119 

- 169 

Fast Break 

289:- Super Wonderboy 

259 

Dragon Spirile 

119 

- 169 

- Summer Games 

59 

- 

Fire & Brirnstone 

259:- Zynaps 

199 

Dynamite 100^ 

149 

- 169 

- Super Hang-On 

59 

- 

Flying Shark 

289:- Obliterator 

199 

Dynasti Wars 


169 

- SuperSports 

59 

- 

Gemini Wings 

199:- TenVs Big Adventure 

259 

Exploding Fisi 

59 

- 

Super Wonderboy 

119 

- 169 

Grand Monster Slam 

199:- Thunderbirds 

259 

F-15 Strike Eagle 

119 

- 169 

- Terry’s Big Adventure 

119 

- 169 

Gremlins 2 

289:- Time Machine 

249 

First Strike 

119 

- 169 

- Test Drive II 

119 

- 169 

Gunship 

289:- Titan 

239 

Flimbo\s Quest 

119 

- 169 

- They Sold a Million 

149 

- 169 

Hyperdome 

199:- Tusker 

249 

Gothik 

119 

- 169 

- Time Machine 

119 

- 169 

I Ludicrus 

199:- TV Sports Football 

259 

Green Beret 

59 

- 

Titan 

119 

- 169 

Immortal. The 

299:- Unreal 

329 

Gunship 

169 

- 215 

- TNT 

169 

- 259 

Intercepior 

249:- Viking Child. The 

299 

Hammerfist 

119 

- 169 

- Volleyball Simulator 

119 

- 169 

Joan of Are 

239:- Viktory Road 

229 

Heavy Metal 

119 

- 169 

- W.C Leaderboard 

59 

- 

K ill ing Game Show 

259:- Voyager 

249 

Hillsfar 


259 

- Wanderer 3D 

119 

- 169 

Kristal. The 

339:- W.C. Leaderboard 

199 

IK+ 

59 

- 

WarIock*s Quest 

119 

- 169 

Leaderboard Birdie 

259:- Wanderer 3D 

199 

Impossible Mission 2 

59 

- 

Wasteland 


169 

Legend 

199:- War in the Middle Earth 

229 

Italy ’90 

129 

- 169 

- Winter Games 

59 

- 

Legend of the Lost 

289:- Wayne Gretzky 

269 

Karanov 

119 

- 169 

- World Games 

59 

- 

Leon ardo 

199:- Wings 

259 

Kick Off 2 

119 

- 169 

- Yie Ar Kung-Fu 

59 

- 

Light Force 

269:- Xenon 2 

249 


Rcscvation för slutfÖr\aljmng. Reservation för momsiindring. Alla priser inklusive moms. 

Södra Förstadsgatan 70B 214 20 MALMÖ 


mmm 


pjxrieTrrO 


Telefon 

040-97 16 63 

Dygnet Runt 

Telefon Passning 10°°- 

FAX: 040- 12 42 74 












































































LASARNAS 


— 


BÄSTA 



C J 2 8 



Bygg en 
trasslig väg 

■ ■ ■ Twixt är datorver¬ 
sionen av Afgas spe! 
med samma namn till 
0128* 

Det är ett spel för tvä 
spelare som gar ut pa 
att bygga en väg från 
ena sidan till den mot¬ 
ståendet samtidigt som 
motståndaren ska hind¬ 
ras. 

Bia spelare går frän 
vänster till höger, röd 
uppifrån och ner. 

Man placerar ut stati¬ 
oner (punkter) pa en 
spelplan. För att bygga 
en väg sträcka ska man 
placera en station två 
hopp rak! fram och ett 
ät sidan, precis som en 
häst i schack* Har man 
byggt en vägsträcka 
kan inte motståndaren 
korsa linjen* 

Joysticken ska vara i 
port 2* Och gör man ett 
vinnande drag tycker 
man först pa melian- 
s lag stan gen ten. 

Per Andersson, 
Helsingborg* 



m 


120 


122 


125 


127 

130 


10 PRINT IH <CLR r CTRL-G>" : 0,1: 1, 4 ; 

2,7:3,3:4,1:3,1 

11 FOR Y=6 TO 199 STEP 9[FOR X=7 
TO 155 STEP 7;IF (Y=6 OR 

Y=195} AND £X=7 OR X-154) THEN 
NEXT X,Y:1,X,Y:NEXT X,Y 
13 2,10,15,10,186,, 1: 

2,150,15,150,106,,1: 

3,14,10,147 P 11,,1: 

3,14,190,147,191, ,1 
16 DIM A(63),G£2 4,24), G$ £24,24) : 

A(29)^40:A(32)=130:A£35)=40: 
V=ll:W=V:X=167:Y=136;C=2:K2“0 
19 FOR N=1 TO 63:POKE N+3583,A(N): 
IF N<9 THEN READ X£N),Y(N): 

NEXT N:NEXT N 

22 DATA -2,-1,-1, -2, -2,1,1,-2,2, 
-1,-1,2,2,1,1,2 

25 IF (2)=1 AND Y>50 THEN IF NOT 
(V=l AND W=2) AND NOT (V=22 
AND W=2) THEN Y=Y~9:W=W-1 
30 IF (2)=3 AND X<31Ö THEN IF NOT 
(V=21 AND W=l) AND NOT £V=2l 
AND W—22) THEN X=X+14:V=V+1 
35 IF (2)=5 AND Y<230 THEN IF NOT 
(V“l AND W-21) AND NOT £V=22 
AND W=21) THEN Y=Y+9:W=W+1 
40 IF (2)-7 AND X>30 THEN IF NOT 
(V“2 AND W-l) AND NOT (V=2 AND 
W—22) THEN X—X-14:V=V-1 
45 IF (2)“128 AND G(V,W)-0 THEN 
C f V* 7-1,W* 9-4,V*7+l,W* 9-2 ,,ll 
G(V,W)=C:1, 0, , , , , 1:DR=DR+1: 

GOTO 100 

50 1, X, Y; 1,1,4, , , , 1 :GOTO 25 

100 F=0:FOR A=-2 TO 2 STEP 4:FOR 
B=-l TO 1 STEP 2 

101 F=F+1:M=1:IF 

(G$(V,W),RIGHT$ £STR$£F),1)) 
THEN 105 

103 IF V+A>0 AND W+B>0 THEN IF 
G £V r W)=G £V+A,W+B) THEN 
C,V*7,W*9-3 TO 
£V+A)*7 r (W+B)*9~3;ON FGOSUB 
120,,140,,160,,180 
F=F+1:M=1:IF 

(G$ £V,W),RIGHT$(STR$(F) , 1}) 
THEN Ill 

IF V+B>0 AND W+A>0 THEN IF 
G(V,W)=G(V+B, N+A) THEN 
C,V*7,W*9-3 TO 

£V+B)*7, (N+A)+9-3:ON F/2GOSTJB 
130,150,170,190 
NEXT B,A:GOSUB 300:IF DR<480 
THEN C=2-(C=2):GOTO 25: 

A$—" INGEN’ 1 : K2“l: GOTO 400 
FOR I=V-3*M TO V-1*M STEP M: 
Q=I:Z-W:T-5;GOSUB 200:Q=I+2*M: 
Z=W-1:T-3:GOSUB 200 
IF IOV-3*M THEN Q-I; Z=W: T=4 : 
GOSUB 202:Q=I+1*M:Z=W-2:T=6: 
GOSUB 202:Q=I:Z=W+1:T=4:GOSUB 
202 ;Q=I+1*M:Z=W-1:T=6:GOSUB 
202:IF I=V-2*M THEN T—8:GOSUB 
202 

IF I=V“1*M THEN Q=I:Z—W:T=2 * 
GOSUB 202:Q=I“1*M:Z=W-2:T“8: 
GOSUB 202:Q=I+1*M:Z=W+1:T—2: 
GOSUB 202 
NEXT I:RETURN 
M=-l:GOSUB 150:RETURN 


140 M--1:V-V-2:W-W+l:GOSUB 120: 

V=V+2 : W=W-1: RETURN 
150 FOR I=W™3 TO W-1:Q=V:Z=I;T=8: 
GOSUB 202:Q=V+1*M:Z=I+2:T=2: 
GOSUB 202 

152 IF IOW-3 THEN Q=V:Z=I:T=7: 
GOSUB 200:Q=V+2*M:Z=I+1:T=1: 
GOSUB 2Q0:Q=V-1*M:Z=I:T=7: 
GOSUB 200:Q=V+1*M:Z=I+1: T=1: 
GOSUB 200:IF I-W-2 THEN T=3: 
GOSUB 200 

155 IF I=W“1 THEN Q=V:Z=I:T=5: 
GOSUB 200:Q=V+2*M:Z=I-1:T-3: 
GOSUB 200:Q=V-1*M:Z=I+1:T=5: 
GOSUB 200 
157 NEXT I:RETURN 
160 M=-l:GOSUB 120:RETURN 
170 V=V-l:W=N+2:GOSUB 150:V=V+1: 
W=W~2:RETURN 

180 V=V+2:W=W+1:GOSUB 120:V=V-2: 
W=W-1:RETURN 

190 M=-l:V=V+l:W=W+2:GOSUB 150: 
V=V-1:W=W~2:RETURN 

200 IF M=-1 THEN 
T=T+4*(T>4)-4*£T<4) 

201 G$£Q,Z)=G$(Q, 

Z) +R1GHT$(STR$£T),1);RETORN 

202 IF M--1 THEN T=T+2*(T=4 OR 
T“B)-2*(T—2 OR T=6) 

203 GOTO 201 

300 N=0:Q=V:Z=W:Q2=N:E2=N:ä£N)=N: 
GET AS 

302 (Q=V AND Z“W AND T=9) OR 
ASC(A$)=0 

3Q3 T=0:IF A(N)>0 THEN 
T=INT(A £N)/1E+5) : 

Q—INT £ £A(N)-T*lE + 5)/1000) : 

Z-A (N) -T*1E4’5-Q*1000 
305 T—T+l:IF £GS(Q,Z), 

RIGHTS{STR${T),1),1) THEN 305: 
IF T-9 THEN A£N)=0:N=N-1:GOTO 
320 

307 IF Q+X (T) <0 OR Z+Y(T)<Q THEN 
305;IF G(Q,Z)<>G£Q+X(T), 

Z+Y £T)) THEN 305 

309 T$ = ' 0 h +RIGHTS(STR$ £(a+X(T))*1 
000+Z+Y(T)),4-(Q+X(T)>9)) 

310 FOR K-0 TO N~1:IF 
RIGHT$(STR$(A(K) ) , 

5)=R1GHT$ (T$, 5) AND KON THEN 
K=99:NEXT K:GOTO 305:NEXT K 

315 A(N)=T*IE+5+Q*l00Q+Z:N—N+l: 
Q=Q+X(T):Z=Z+Y(T): 
A(N)=Q*!0ÖO+Z 

320 IF AND C=2 AND Q2ol) OR 

(Q—22 AND C“2 AND Q2<2) THEN 
Q2=Q2+Q:IF Q2=23 THEN 
A$="BL] fl : GOTO 400 
325 IF (Z=l AND C=3 AND Z2<>1) OR 
(Z—22 AND C=3 AND Z2<2) THEN 
Z2—Z24-Z ; IF Z2=23 THEN 
A$= |f R\D M :GOTO 400 
333 :RETURN 

400 FOR K=1 TO 16+K2*2: 

1, 0, K+4-K2,MID$ (A$+ ,f SPELARE 
VANN" , K,1} ;1,3 9,K+ 4, 

MID$ ("SPELA MER J EL N 1 ', K r 1) : 
NEXT K 

405 GET A$: IF THEN RUN:IF 

ASO^N" THEN 4 05:0:END 
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ETT KORT OCH EFFEKTIVT 64-PROGRAM. Det här trevliga spe¬ 
let åstadkommer datorn om programmet nedan knappas in. 


1 PRINT ' '<CLR>'':POKE 53200,Q; POKE 
53281,0: DET FN 

E(Z)=G(B+{Z=1)- [Z=2) , 

N(B) + (Z=3)) 

2 DEF FN Q(Z)=XNT{RND (l)+-6) +9+10 
*INTfRND{2)*4+1):DEF FN 

W(Z)~Z-10*INT(Z/IQ) 

3 M$(1> = ■ <SHIFT-N. SHIFT-M,DOWN 
2 LEFT,SHIFT-M r $HIFT-N> J ': 

M$(2) = " <$HIFT“0, SHIFT^P , DOWN , 

2 LEFT, SHIFT-L>* * ' 

£3J = r 1 <SH1FT-N, SHIFT-P, DOWN, 

2 LEFT,SHIFT-L,SHIFT-N > f *l 
{ 4 } =' 1 <SHIFT™O r SHIFT-M,DOWN, 

2 LEFT, SHIFT^fO 61 ' ' : S$-' ' <6 RIGHT> 

# # 

4 FOR X=1 TO 5:F$=F$+S$:NEXT:FQR 
X=1 TO 20;F$=F$+ r '<DOWN>''iNEXT 

5 PRINT 1 ' <LT * RED 2 SFACES> 

VILKEN BRICKA:''$$''VILKEN KOLUMN 
:<DOWN, CRAY |>' ' 

6 PRINT 5? '<CBM-A,2 5PACES, 

SHIFT-C,2 SPACES,SHIFT-C, 

2 SFACES,SHIFT-C,2 SPACES, 

SHIFT-C,2 SPACES,SHIFT-C, 

2 SPACES,SHIFT-C,2 SPACES, 
SHIFT-C*2 5PACES r SHIFT-C, 

2 SPACES,CBH-S>' r ; FOR X-l TO 17: 
PRINT SS''<SHIFT-B> 

1 ' SPC (26)" <SHIFT-B>' ' :NEXT 

7 PRINT S$''<CBM-Z,26 SHIFT-C, 

CBM-X> ' * S$S$;:FOR X«3 TO 9: 

PRINT X;:NEXT 

8 FOR X=1 TO 4:FOR Y=1 TO 2: 
S(¥,X}=FN Q(Z):NEXT Y,X:FGR R®! 

TO 27:FOR F=1 TO 2 

9 PRINT ' 1 CHOME,RIGHT r 4 DOWN, 

LT, BLU>''CHR$(18+RV)''NR.1''SPC{3 
Ö)CHR$(146-RV)''NR.2''GOSUB 19 

10 U=17:GOSUB 25:A-VAL(A$) :U=3 7: 
GOSUB 25 :B^VAL{AS) :IF N (B)=6 
TBEN 27 

11 N{B)=N(B)+1 :C=S fP, A) r 

G(B,N[B))*C:S(P,A)=10:GOSUB 19: 
POKE 542SG,15;P0KE 54296,0 


12 POKE 646 r FN W(C):PRINT 

' 1 <HQME r RIGHT>' 1 MIDS(F$,2B-3*B, 
25-3*N(B)+ 3*B)M${C/10 )i 

13 IF N(B)—6 THEN PRINT 

F ' <2 UP,2 LEFT, CRAY 3 r 2 SHIFT-O 

# t 

14 FOR X-l TO 3:0-0 

15 IF C—FN E{XJ THEN U=20:GOTQ 18 

16 IF INT(C/10)=INT(FN E(X)/1Q) 

THEN U=10 t GOTO 18 

17 IF FN W(C}=FN W{FN J5(X) ) THEN 
U-5 

IB SC{P)=SC(P)+U:NEXT X: 

RV=12S*- (HM}) :S{P,A)=FN Q{Z) : 
NEXT P,R 

19 PRINT ' r <HOME r 6 DOWN>' ' : FOR X=1 
TO 4:FOR Y-l TO 2:PRINT 

f * <GRAY 3>'X; 

20 POKE 646,FN W(S(Y r X)J:PRINT 
MS(S(Y r X)/IQ) SPC{29)'‘ <UFV 1 ; ; 
NEXT YlPRINT <DOWN>'':NEXT X 

21 PRINT 1 * <DÖWN,LT, BLU> 

' r SC{1)SPC{30+{SC{1)>9) + fSC(1) 
>99))SC{2):IF R<28 THEN RETURN 

22 PRINT H '<3 DOWN,LT. RED, 

2 SFACE5>PARTIET SLUT VILL 
NI SPELA IGEN ?<4 UP> Tf :GET AS: 

IF h$- r r ' r THEN 22 

23 IF A$=' r J'' THEN RUN 

24 PRINT ' ‘ <CLR>"MIDS(FS, 18, 

2 5) r ' <GRAY 3>REDAN TR\TTNAT<BLA 
CK> r ':END 

IF AS< r '1' J OR A$>RIGHT$(STR${IN 
T(U*.25)) r 1} THEN 25 

25 PRINT ^ CHOME, DOWN,LT. RED> 

' r SPC (VV ' CCBM-P,LÉFT>" ; :GET R $: 
IF A$< J '1'' OR A$>RIGHTS{STRS(IN 
T(U ff .25)),1) THEN 25 

26 PRINT A$:RETURN 

27 PRINT * ’ <HOME,2 DOWN,LT. GRN> 

1 *S$"<4 SPACES> 

DEN KOLUMNEN [R FULL' 1 :FOR X=1 
TO 555:NEXT X 

28 PRINT ' * <HOME , 2 DOWH r LT. RED> 

* * 3$' * <24 SPAC£S> J ' * : GOTO 10 


Brickor 
med poäng 


■ ■ ■ Match it är ett spel för 
två spelare till 064. Det går ut 
pä att placera ut brickor i 
kolumner. Man får poäng efter 
hur brickan ser ut och hur den 
placeras. 

Placerar man en bricka med 
samma färg som en annan 
bredvid eller pä denna fär man 
fem poäng. En bricka med 
samma form ger 10 poäng, ex- 
akt lika ger 20 poäng om den 
placeras bredvid eller ovanpå. 
Insändaren har lyckats fa 1QÖ5p. 


Per Andersson 
Helsingborg 



*DQfonnth]tizitt 


:\ar(bergsi>(ujen 7 7 ■ S l 
il3 3? Stocfcfwim 

Skicka hit 
dina bästa 


REGLER: 

■ Bidrag skickas till Daiormagaaln, Karl¬ 
bergs vägen 77-ai f 113 35 Stockholm Märk 
kuvertet; FRG.-tips, 

fl Programmen bör hte övsrsilga 10O radar 
och ska sktckas in pa kasse ii eker diskstt. 

■ Bifoga alltid en förklaring liFI ditt program 
och vilken dator det är tilf (vi publicerar bara 
■program till 064, 0128, Plus 4 och Amfga). 
Skriv även ut dätt namn, din adress, telefon¬ 
nummer och personnummer. 

fl Programmet får Irrte ha publicerats I an¬ 
dra tidningar — svenska eller utländska, I 


ditt brev måste du också försäkraatt du har 
upphovsrätt till programmet. 

Publicerade bidrag belönas med present' 
kort på me tian 50 kronor och 1030 kronor. 

Pengar betalas inte ui orn vi upptäcker i 
efterhand atl etf bidrag har “stulits". Synda¬ 
ren stängs sedan ute från Datormagazin för 
all framtid, 

fl Bifoga adresserat och fullt franko ra i kuvert 
om dy vilt ha bidraget i retur. 

Det tar ungefär en .månad innan vi km läm¬ 
na besked om ditt program platsar. Vi lagrar 
också för framtida behov, så ditt phogkanr 
kanske inte pubkceras direkt. 

Så om du gör .elt htmla bra- fotbolfsspal 
kanske vi vidtar med del till säsongen 
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Extraminne 


512 KB för Amiga 500 

★ 100% kompatibelt med A501 

★ Realtidsklocka med kalender 

★ Uppladdningsbar batteribackup 

★ On/off-knapp 

★ 1 års garanti 



Amigadrive 

★ Vidareport 

★ Dammlucka 

★ On/off-knapp 

★ 2 års garanti 






3,5"MF2DD NoName 

LIVSTIDS GARANTI 




< 


Plats 

för 

Antal 

Pris/st 

w 

0): 


porto 

100- 

4:50 



20-99 

4:90 

cr 



Namn:. 

Gatuadress:.. 

Postadress:... 


■m m 

■M ■ 

(Q 

0) 

J & M Enterprise 

Hemmestorp 32 

270 35 BLENTARP 

Tel 046 - 81814 

Fax 046 - 25 79 09 

Alla priser inkl moms, endast 50kr i frakt tillkommer. 
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POKES 



Skaparen av Exquisite C64 Nasic 4*0, Mac Larsson frän Malmö» vid sin datoranläggning. 
Mac Larsson vann Datormagazins programmeringstävling 1987 med SYS-BAStC, före 
gangare tfll Exquisite C64 Basic* 


-Expanderad 
BASIC för 
nybörjare 

l dagsläget är C64- 
haekers inte speciellt 
bortskämda med 
Basicexpansioner, Men 
det finns! 

Datormagazins An¬ 
ders Jansson har tes¬ 
tat svenska Exquisite 
C64 BASIC v4.0. 

Ett program som gör 
det enklare att pro¬ 
grammera 64 an. Du 
kan glömma alla 
krångliga POKES! 

I tidernas begynnelse, dvs 
runt 1963 när C64:an föddes, 
dä var del inte lätt! Att hacka 
Basic, menar jag. Den i 
G64:an inbyggda Basic 2.0 
var/är inte mycket att jubla åt. 

Sa tyckte också en massa 
andra programmerare, och 
snart fanns mängder av under¬ 
lättande Basicexpansioner att 
köpa. Sä en vacker dag 

försvann de bara, De som i 
dagsläget satsar pa C64 och 
Basic far det tufft. 

En sorglig sannsaga, men 
tar den slut här? Nej! En M ny“ 

expansion har nyligen dykt 

upp Nu heter den "Exquisite 
064 Basic v4.0" {hädanefter 
förkortat tifl "Exq”}, men har 
tidigare även hetat SYS- 

BASIC. 

Mannen bakom programmet 
heter Mac Larsson, och brukar 
stundom figurera i en känd 
datortidnings spalter! 

■ 114 nya kommandon 

Manga av kommandona \ 
Exq gör samma sak som ett 
enkelt POKE skulle göra. Men 
man har da (i bästa falt) ett 
beskrivande namn pa komman¬ 
dot istället for en intetsägande 
m3n nes adress» Bland de 114 
nya kommandona och funktion¬ 
erna hittar vi t ex sprite kom¬ 
mandon, spriteeditor, tecken- 
editor, dubbla textskärmar och 
av brott sstyrd musik. 

Musiken kan spela vidare 
även om programmet skulle 
stoppas. 


En annan tjusig finess i Exq är 
att man kan ha t va olika Ba- 
sieprogram i minnet samtidigt 

Man kan t ex arbeta med ett 
program i det större minnes- 
utrymmet och samtidigt ha tes- 
tsnuttar och liknande i det an¬ 
dra, Programmen kan inte kora 
samtidigt eller kommunicera 
med varandra. 

Exq innehåller även en del 
kommandon för hjälp vid fel¬ 
sökning och programutveckling, 
t.ex. TRON {TRace QN) f AU- 
TO och APPEND. 

Med APPEND kan man ha¬ 
ka på" programrutiner från disk 
till programmet i minnet. Här 
hade det suttit fint med ett RE- 
NUMBER-kommando ocksä r 
men det finns tyvärr INTE. 

■ Laddar utan SPRITES 

Vid uppstarten får man välja 
om man vill installera en band- 
eller diskturbo. Diskturbon klar¬ 
ar inte av att ladda program 
om det samtidigt finns sprites 
på skärmen. Baah! 

I manualen papekas visser¬ 
ligen detta, men varför inte åt¬ 
gärda problemet istället? Det 
skulle kräva tio ynka bytes för 
att fixa till det, 

Högupplösningsgrafik har al¬ 
drig varit enkelt, och blir inte 
speciellt mycket enklare med 
Exq heller. Exq har komman¬ 
don för högupplösrungsgrafik, 
men de enda kommandon som 
existerar för att verkligen rita 


är POINT och BOX. Visser¬ 
ligen kan man klara sig rätt 
långt med dem, men för att rita 
linjer och cirklar maste man 
skriva en Basicrutin som räk¬ 
nar ut och plottar varje enskild 
punkt. 

På disketten finns demon- 
strationsprogram som visar hur 
man gör, men det går iååång- 
samt! Även för enkla bilder är 
det lönsamt att rita dem en 
gang. spara dem pa disk r och 
sedan ladda in dem när de 
skall visas. 

När jag ändå gnäller pa 
Exqs grafik skall jag passa pa 
att gnälfa över spritekomman¬ 
do nas s k binära mallar. Mal¬ 
larna bestar av atta tecken (et¬ 
tor och nollor). 

För att t ex visa sprite 0 
{noll} gör man bland annat; 

SPROtf 000Ö0Q01» 

Delta är måhända lätt att 
förstå, men det är inte alltid 
man i förväg vel vilka spritar 
som skall vara pä. Det blir 
omöjligt att låta ett program 
räkna ut vilka spritar som skall 
visas i ett visst ögonblick. 'Bi¬ 
när mar-dumheter! 

Här skall det vara ett vanligt 
numeriskt värde efter ett va¬ 
riabelnamn, för något annat blir 
i praktiken värdelöst! 

Om Mac Larsson hade gjort 
^a att datorn kunnat räkna 
med bmära och hexadecimala 
tal hade detta underlättat ofant¬ 
ligt mycket. 


Så vad skall man ge Exq i 
slutbetyg? 

Tja. man kan inte fä allt i en 
enda Basicexpansion. 

■ Mest för nybörjare 

Exq verkar försöka täcka så 
många omraden som möjligt, 
men blir pä samma gang bara 
halvbra pä det mesta. 

Erfarna Basicprogrammerare 
kommer snart att märka att 
Exq inte är riktigt genomtänkt 
pa alla punkter. 

Exquisite Basic ger nog 
mest utbyte för nybörjaren, 
som vill lära sig lite om datorn 
och dess egenskaper. Och Ex¬ 
quisite Basic är absolut inget 
för den som tänker program¬ 
mera grafik i massor. 

En liten "köpguide 1 ' frän mrg 
allra sist: 

■ Nybörjare - Köp den! 

■ Medelhackers - Tja... 

M Proffs - Skriv nagot bättre 
själv istället 

Anders Janson 


Exquisite C64 
Basic v4.0. 


C64/1 28 


Pris; 135 kronor* 
Leverantör; Mac Larsson, 
postgiro 4875151-5. 
Systemkrav: C64 med dis¬ 
kdrive. 
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”Zip” med gasen i botten! 



Med ratten r gaspedaten och bromsen styr man. Chocken 
fungerar som fireknapp . Det är bara att tuta och köra! 


- Klubben 
byggde egen 
bilsimulator 

ENKÖPING (Datorma- 
gazin) Datorklubben 
Zips idéer tog inte slut 
för att konstut¬ 
ställningen var över. 

När tavlorna åkt ut 
fick Amigan ta plats i 
ett gammal bilvrak. 

Klubben byggde en 
egen bilsimulator och 
utmanar nu andra 
klubbar på simulator 
race! 

-Ja, det är väl häftigt! säger 
Allan Stenlund, 23, ordförande 
och grundare av datorklubben 
Zip i Enköping, Det var Zip 
som arrangerade utstå in in gen 
av Amigakonst som beskrevs i 
ett reportage i förra numret av 
Datormagazin. 

™Det började med att vi 
hade ett möte for några 
månader sedan. Stettan Djurs- 
kloo (videokonsuit och Amiga- 
specialist) berättade om hur 
han hade varit med och mon¬ 
terat in en v ideo projektor i en 
sportbil. 

Klubben hade först i åtanke 
att göra en flygsimulator i sin 
gamla lokal. När försfaget om 
en bilsimulator föddes så var 
det många som var emot det 
till en början, 

— De tyckte att det lät för 


svårt, säger Allan. Men ung¬ 
domen i dag har inga visioner, 
de sitter bara och säger ”det 
går inte", 

— Jag blev sä arg att jag 
pä stu ds bestämde mig för att 
det visst gick, fortsätter han. 
Och det visade sig att det inte 
var sä svart, sa nu brukar jag 
pika grabbarna när de blir för 
sturska över bilprojektet. 

Först var man förstås tvung¬ 
en att hitta en skrotbil att 
bygga in hela simulatorn i. En 
god vän till Alian hade en 
fastvuxen bit som de började 
bända loss för att sedan riva 
ut hela innanmätet i. 

— Grovjobbet gjorde vi 
utomhus hus, men sedan rulla¬ 
de vi In den t ett garage och 
gjorde resten. 

■ Tog vad de koin över 

Klubben tog vad de kom 
över för att kunna bygga sin 
simulator I motorhuven är det 
nu en salig härva av koppar¬ 
trådar, gamla lampsladdar och 
annat. Men det fungerar! 

— Det fungerade hela tiden 
bättre och bättre, men nu är vi 
nöjd a, bekräftar Allan, Bilen var 
inte svår att göra, bara man är 
lite fuil i fan, 

— Datorn, en Amiga, och 
förstärkaren står I bakluckan, 
förklarar Allan. El siad den går in 
genom tanklocket. Ratten, gas¬ 
pedalen och bromsen är kopp¬ 
lade till joystickporten. Fire- 
knappen kan till exempel vara 
chokeknappen eller ljusknap¬ 
pen. 

För att inte ljusänsläppet ska 
bil för stort har Zip målat alla 


rutor svarta, vilket kan vara en 
god idé enligt Allan* Sedan 
ställde kfubben en TV på 
huven och en presenning på 
den, 

— Nu har vi skaffat oss en 
egen TV så nu ska vi bygga in 
den i en låda eller något lik¬ 
nande* 

När TV:n är på plats sätter 
man in högtalare t bilen och 
det är bara att köra. 

— Nästa projekt för klubben 
är att bygga en flygsimulator, 
berättar Allan stolt. Vi har fått 
tag på en gam mat flyg spak 
och eventuellt en helikopter¬ 
spak så vi kommer väl att 
bygga in de i någon sorts bur 
eller något, 

B Kö vid visningen 

Söndagen den 18 november 
visade klubben upp sin bil på 
marknaden i Skolstad, Intresset 
var stort framförallt bland de 
mindre barnen. 

— I två timmar hade vi kö, 
säger Allan* Många av de 
mindre barnen "körde" tillsam¬ 
mans med sina föräldrar. Pap¬ 
pan skötte pedalerna och son¬ 
en eller dottern satt 1 knät och 
styrde, 

— Det var en liten kille på 
omkring fyra år som körde 
själv, fortsätter han. Killen nåd¬ 
de knappt ner titl pedalerna 
och han kraschade heta tiden, 
men han körde ändå hela 
tiden med ett saligt flin i ansik¬ 
tet. 

Klubben Zip har en hel det 
ideér i tuften, men närmast och 


mest ordnära ligger ändå hop¬ 
pet om en lokal, 

— Vi kanske får en snart, 
säger Allan hoppfullt. Det vore 
skönt. 

Annars ar hela klubben, med 
Allan Stenlund 1 spetsen, i 
kämpartagen och utmanar glatt 
alla andra klubbar till race 
nästa sommar, 

— Bygg bilar ni också! upp¬ 
manar han. Sä korar vi sven¬ 
ska mästaren nästa sommar. 

Ingela Palmér 



"Zip" stot t serar framför sin 
nybyggda blfsfmuiator. 
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Wiklund startar egen klubb 


- Nu är NPD 
mer än bara 
PD-hibliotek 


Från början var det 
"bara” ett vanligt 
PD-bibliotek. 

Men nu har NPD 
med Lasse Wiklund 
och Clas Tegenfeldt i 
spetsen brutit sig 
loss och bildat en av 
Sveriges största 
Amigaklubbar. 


Nu rör det på sig i Lin¬ 
köping. Hemort lör Nordiska 
PO-biblioteket (NPD), som 
alltså brutit sig loss från an- 


B 

B 

Mordiska PD-biblioteket 
Box 2011 
580 20 Linköping 
Telefon: 013-72026 
013-112577 
013-159994 
Poslglro 596437-4 
BBS: 

013-112196 300-2400 bps 
013-102710 300-2400 bps 
013-102711 300-2400 bps 
013-102712 14400 bps 
l ledfemsayg: 150 kr. 



vändarföreningen AUGS, 

Datormagazin har talat med 
en glad Lasse Wiklund om den 
nya klubben, 

- Vi har ca 3,170 regi¬ 
strerade medlemmar nu, säger 
en stolt Lasse, 

Det var Lasse och Glas Teg- 
enfeldl som i slutet av som¬ 
maren tog steget fulit ut och 
omvandlade PD biblioteket till 
en alldeles egen klubb. Nu är 
det bara medl ems priset på PD- 
disketterna som man har ge¬ 
mensamt med AUGS. 

- Clas och jag tyckte att 
AUGS blev en alltför stor och 
byråkratisk organisation, för¬ 
klarar han. Själva huvudsyftet 
med en Amigaklubb, glädjen 
över att ha en dator, försvann 
hos AUGS. 

- Trots att vi också är stora 
är vi färre som fattar besluten, 
fortsätter han. Det blir inte så 
mänga motstridiga viljor på det 
sättet. 

■ Svensk ÄmigaDOS 

Medlemmarna märker det 
bland annat på fler rabatter¬ 
bjudanden och pa den svenska 
AmtgaDOS manual som atla 
nya medlemmar får. 

Medlemmarna i NPD, som 
klubben förkortas, får fyra med¬ 
lem sdisketter varje år, rabatter¬ 
bjudanden och billiga PDdisk- 
etter som numera är över 
4,000 till antalet. 

- Ja. sedan har vi öppnat 
en BBS med fyra ingångar där 
alla Ftsh-diskarna ligger. Med¬ 


Klubb|\|ytt 


■ AGAR C-64 + Amiga Grupp 
söker flera medlemmar., En 
klubb med manga medlems¬ 
förmåner, Tex billiga d«skar 
mm. Om ni vill ha information 
om klubben skriv ett brev. 
Glöm inte svarsporto! 

Skicka brevet till Jonas 
Björk, Kurirg, 14B, 254 53 Hel- 
singborg.För C-64 till Hans 
Wikander, Trekantsg. 10, 254 
54 Helsingborg, 

■ FREDRIK JAGERHEIM info¬ 
rmerar oss om att klubben 
SAUG 3 GJimåkra är nerlagd. 
Att hålla pä med en klubb var 
mer tidskrävande än han 
trodde, 

Han meddelar sitt djupa 


deltagande med alla som "har 
blivit lurade". 

* 64-AKADEMIN har kommit 
ut med sin tidning där de 
bland annat introducerar en 
nyhet, Englisti Ubrary. 

Ett nytt PD-bibliotek med 
specialimporterade disketter för 
64:an. För övrigt meddelar de 
att de har medlemstopp för 
tillfället. 

Ulf Eriksson som har varit 
en av drivkrafterna bakom 
64-Akademin skriver också att 
Scandinavien PD är helt skilt 
frän 64-Akademin eftersom han 
har startat det ensam, 

■ VIC-BOYS har även de 
kommit ut med sin tidning, där 
de påminner sin^pmedlemmar 
om julträffen som är den 21 



Ctss Tagenteldt (t vj och Lasse Wiklund (L h) var 
också grundarns till klubben Nordiska PD-bibliotekeL 


lemmar har fri tillgång titl 
basen, säger Lasse. 

- Jag tror det är Sveriges 
största Amiga SBS, tillägger 
han blygsamt. 

Basen är något av klubbens 
stolthet och när man väl får 
Lasse att börja prata om den 
väller det ut intressanta fakta. 

■ Supportmöte 

- Hk-Electronics har öppnat 
ett supportmöte och så snart vi 
fär NT att i un ge ra som det ska 
kommer vi att vara kopplade 
till UseNET, 

- Sedan har jag en jätteidé 
som kanske blir verklighet, 
säger han hoppfullt. Det finns 
ett program som tar ner 
satellitbilder så att man får 
färdiga väderkartor. Eventuellt 


kommer det alltså att ligga 
väderkartor i basen framöver 

■ Principfast 

Projekt och idéer är något 
som Lasse Wiklund aldrig har 
saknat, så går inte det inte 
med väderkartan kanske det 
blir något annat istället 
Dock, en sak har han alltid 
varit benhård på och det är 
moralen. Lasse har aldrig varit 
någon av piratkopiering, vilket 
även gäller t den nya basen 
- Vi har en "filpolis" vid 
namn Björn Svensson, säger 
han. Björn rensar ut en hel 
del... 

Ingela Palmér 


December, 

■ EMPIRES COMPUTER ORG. 

som kanske inte är en så stor 
förening har ändå fullt upp. De 
har skickat ut ett infobtad om 
nya produkter som de lyckas 
spåra upp till sina C64ior och 
128 :or, 

■ DIGITAL har också kommit 
ut med sin tidning. Det här 
numret är en ]u bil au ms utgåva 
eftersom det är det tionde 
numret, Digital har adressen; 
Digital c/o Geir Haugen, Gulla, 
N-6655 Vindöla, Norge. 



m Eftersom nästa nummer 
är det sista i år har vi tänkt 
ha en Föreningsltetä en sista 
gång. Skriv dier ring om allt 


BasBabbel 


m SOFWARE CENTER är 

för närvarande stängd p.g.a 
ombyggnad. Basen bli i sa¬ 
mband med ombyggnaden 
support-BBS för SBBS i hela 
landet, Basen beräknas vara 
igång igen runt jul igen. 

■ MARTIN SANDBERGS 

bas heter TLB PC, så glöm 
det som stod i förra numret 1 

■ PHENOMENA BBS är en 
helt ny bas som kör med 
NT. Endast Amigafiler. Öpp 
en dygnet runt. Hastig 
heterna är 300-2400 bps 
Sysop är Niklas N or ing. 

Te! 033-11 56 59 
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Beställ för mer än 500 kr och 
du får ett spel-värde 129 kr 


SPEL TILL 

COMMODORE 64/128 

KASS DISK 


l X 4 OFF ROAD RACING 

59 


ABC MONDAY NIGHT FOOTB 


359 

ACEl* ACE ll 

59 


A.FTERBURNER 

59 


AIB&ORNÉ RANGER 

179 


AIRWOLF | 

59 


AMAZltfG OLUE 

129 


ANTIRIAD 

59 


ARKANOID 1 

59 


ATOMJC RQ90KID 

149 

199 

ATOM IX 

149 

199 

BACk TO THE FUTURE II 

159 

199 

BADLANDS -,catEj 

249 

249 

8AR0ARIAN 31 

79 


BARDS TALE II 


129 

BARDS TALE III 


219 

BATTL ES of NAPOLEON (SSll 


349 

SEYOND THE IC6 PALACF 

59 


BLG FOOT 

59 


BIDNIC C OM MAN OO 

59 


SLÄDES OF STEEL 


249 

BLOOD MONEY 

M9 

199 

BUCK ROGERS 


299 

BUGGY BOY 

59 


CALIFORNIA GAMES 

79 


CAPTAIN 0LOOD 

59 


CASTLE MASTER 

149 

199 

CAULDRONIS H 

59 


CA VEM AN UGH-LY.MPICS 


129 

CHAMPIONS OF KRYWN <SSI| 


299 

CHAMPIONSHIP 9ASKET' 

59 


CHAMFIONSHIP GOLF 

89 


CHUCK VEAGERS AFT 

69 

129 

C IRC US GAMES 

59 


COBRA 

59 


combat school 

59 


C UR SE OF THE AZURE SONDS 


349 

CYBERBALUcari) 

249 

249 

D E JA VU 


199 

DEUVERANCE 

159 

199 

DOUBLE DRAGON 1 

59 


DRAGON BREED 

149 

199 

DRAGON WARS 


249 

DRAGONS LAIR 1 

59 


DRAGONS LAIR II 

59 


DRAGONS OF FLAME 

159 

199 

OTS OLYMFIC CHALLENGE 

59 


E-MOTION 

159 

199 

ELIMINATOR 

59 


EMLYN HUGHES IN T SOCCER 

149 

199 

EMPIRE STRIKES BACK 

59 


ESCAPS ROBOTMONSTERS 

149 

199 

FtSCOMBAT PILOr 

199 

249 

fall gels 


499 

FERRARI FORMULA ONE 

69 

129 

FäFTH ESKADRA 


499 

FiRE S, FORGET II 

159 

190 

FiRST STRIKE 

59 


FLIGHT SIMULATOR It 


499 

FL 1 MBOS QIJEST 

149 


FOOT ÖALi DIRECTOR 

149 


FOOTBALL MANAGER 1 

59 

89 

FOUR SOCCER SIMULATOR 

59 


FRANK BRUNOS BOXÉNG 

59 


GHOSTSSGOBLIN5 

59 


GOLAN FRONT 


499 

GOLDEN AXE 

159 

199 

GREY SEAS r GREY SKIES 


499 

GUARDIAN AMGEL 

59 


GUNSHIP 

179 

249 

HEAT SEEKER 

149 

199 

HEAVY METAL 

149 


HILLS FAR jSSI) 


269 

HQNG KONG PHOOEY 

59 


HOT ROD 

149 

199 

HUNT FOR RED OCTOBER 

199 

249 

IGE HOCKEY 

59 


IK+; karets) 

59 

89 

IKAPI WARRIORS 

59 


IMP03SIBLE MISSION H 

59 


IN HARMS WAY 


499 

INDIANA JONESÄT.D. 

59 


INT 3D TENNIS 

149 

190 

INI SOCCER |=CUP FINAL) 


99 

IRON LORD 


199 

ITALY 199C 

149 

199 

JACK NICKLAUS GOLF 


229 

JAWS 

59 


KAMIKAZE 

59 


KENTUCKY RACING 

59 


KICK OFF II 

149 

199 

KIWG5 BOUNTY 


249 

KUX 

149 

160 

KWiKSNAX 

59 


LACRACkDOWN 


t99 

UVE AND LET D3E 

59 


LONG LANCE 


459 

LORDS OF CHAOS 

149 

190 

MANCHESTER UTD 

149 

199 

MAfJlAC MANStON 


199 


MAYDAV SOUAD 

59 


MEAN STREETS 


229 

MICROLGAGUE WRESTUNG 


299 

MIDNFGHTRESI5TANCE 

149 

100 

MIG 29 SOVJET FlOHTER 

59 


M1GHT Ä MAG! C 11 


249 

MGNTY f vthon 

149 

199 

MYTH 


109 

NEMESIS 

59 


NEUROMANCER 


249 

NIGHTBREED 

t59 

219 

NIGHTMISSION PIN B ALL 


199 

N‘NJA REM IX— 

149 

199 

OMNI PLAY HORSERACING 


199 

OPERATION THUNDER0OLT 

140 


OUT RUN 

79 


ÖVERLÄNDER 

59 


OVERRUN 


349 

PAPERBOY 

59 


PASS ING SKOT riennisi 

149 


PIPEMANIA 

149 

199 

PIRATES 

T 70 

249 

PLATOON 

59 


POOL OF RAD1ANCE (SSU 


349 

POVVERPLAY HOCKEY 


199 

PRO BOXfNG 

50 


PROJECT FJRESTART 


199 

PROJECT STEALTH FIGHTER 

179 

249 

PU22N3C 

159 

219 

RAiNBOW ISLANDS 

149 

199 

RASTAN 

59 


RED STORM RfSING 

179 


RICK DANGEROUS II 

|49 

199 

ROCKSTAR ATE MY H AM STER 

59 


RUN THE GAUNTLET 

59 


SALAMANDER 

59 

03 

SAMAMTHA FOX STRlP POKER 

59 


SATAN 

143 

139 

5ECRET OF SILVER BLADES 


299 

SENT1NEL Y/ORLDS 


199 

SERVE & VOLLEY 

69 

129 

BHADOW WARRIORS 

149 

199 

SIDE WINDER |i 

53 


5ILENT SERVICE 

140 

199 

SILK WORM 

59 


SIM CITY 


249 

skate crazy 

59 


SKATE OR DIE 

69 

123 

SKATE WARS 

149 

199 

SKATIN USA 

59 


5LAF F1GHT 

59 


SNOW ST RIKE 


199 

SOCCER BOSS 

59 


SPACE HOGUE 


249 

SPY WHO LOVED ME 

149 

199 

STAR FLIGHT 


199 

5TAPWARS 

59 

93 

STEALTH MISSION 


299 

STORM AC ROSS EUROPE 


343 

STRIKE FLEET 


129 

STRiP POKER t 

59 


STRlP POKER II 

59 


SUBBUTÉO 

149 

109 

SUMMEFf olympiad 

50 


SUPER OFF ROAD 

159 

193 

SUPER SKICHALL 

59 


SUPER T RUX 

59 


T-S1RD 

59 


TARGET RENEGAUE 

59 


TERflYS B IG ADVENTUPE 

149 

190 

TEST DRIVE II 

149 

229 

TEST DRIVE II CALIFORNIA" 


149 

TEST DRIVE H EUROPE AN “ 


149 

TEST DRIVE 11 MUSCUE C ARS" 


149 

TEST DRIVE ll SUPER CAR5" 


149 

TH£ WOMBLES 

50 


THUNDER CHOPPER 


290 

TIE B RE AK 

140 

199 

TIGER ROAD 

79 


TIME MACHINE 

140 

199 

TOP GUN 

59 


TRACKSUIT MANAGER 

59 


TURR1CAN 

149 

199 

TUSKER 

149 

19S 

FV SPORTS FOOT&AL1 


249 

ULTtMATEGOLF 

139 

240 

UP PER1SCOPE 


290 

VENDETTA 

149 


VINDICATOR 

59 


WAH OF THE LANCE [SSI) 


299 

WAHGAMF CONSTR SE T 


269 

WASTELANB 


219 

WIZARD WILLY 

59 


WONDERÖCY 

50 


WORLD C LASS LEADERB 

59 


WORLD GAMES 

59 


YES FRIME MINISTER 

59 


YOGI& GREEO MONSTER 

59 


YOGIS GREAT ESCAPE 

59 


ZAK MC K RÄCKEN 


199 

20MB3 

149 

199 


' = fungera* ei pä 1571/OceartiC 

" = kräver TEST DRIVE ll 

"" - uppdaterad version av 1,351 N-mja II 


SPELPAKET TILL 
COMMODORE 64/128 

100% DYNAM ITE Las! Nioja II, Wac Le Mats. 
Atlerbu^ner och Uouble Dragon I. Pri? kassett 
199, diskett 22 9, 

B IG BÖX Ghostbusiera l. End uro Racar, Hacke- 
I. Spl r.dizzy. Rampage 3 -g T rouhle Lill le Chi na, 
Corporation, Fxplbrer, ACE 2006,, Cteamp Base- 
ba I Chgjnp BasketbaT, Dandy, Mermed Med- 
ness, Park Patrol, Siar Raiders II, Prodigy, ISS 
Hiq n RronFer, Fi retrap, Karnov, S upe r Ho ng Gn 
Gee Bee A;r Rally. Real Ghostbuslers, Galadic 
Geryios, Super Sprint. Kniqhlmare, Wonderboy, 
Chomp Football, Guadal Canal och Altens Prk 
kassett 229. disken 249. 

CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbosiers. FA 
Cup Football Kana. LA Swat, Nlirtja Masia- 
Raspotln, Qlfie £ Lissa, Zq lyst, Rico-cfrel. Explo- 
dirg Pist. Dan Dare i, Formula 1 Simulator, Briian 
Jacks Superstar Chati&nge, Tau Cetr, 1-BalL 
Park Patro: Thrusl i. Harvey Headbonger och 
iVar Cars. Pris kassen 149. 

HEROES Licence lo Kill, Barbarian II. Rening 
Man och Stdr Wars. Pris kassen 199, diskett 249 

Hollywood collection Rotmcop i. ghosf 
dusters il. Indiana Jones L.C och Batman the 
Movre Pris kassen 199, diskatt 249 

PLATINUM Black Tiger. Forgotten Worids, Slrt- 
da? och Ghpuls g Ghbats Pris kasse It 229. 
drskeit 249. 

POWER PLAY Säunl C ar Racer. Rick Dange- 
rous I och Micropioso Soccsr Pris canriane 
349. 

SEGA MASTER MIX Super Wernderboy. Crack- 
down. Th underbi ade. Turbo Ou( Ren och Sptf 
Hunter. Pris kassett 229, diskett 249. 

SOCCER MANI A FootbsH Manager II. Focnbaii 
Manager World Cup, Gaz^as Super Soccer och 
Mrcraprose Soccer Pris kassen 199, diskett 
229. 

SOCCER SPECTACULAR World Champions, 
Peter Sfiiätoos Handbell Maradons Fooiball 
Manager L Peter Beardsteys Intemalional Fotri- 
bai och Soccer Suprema Pris kassett 179 
dtsketl 229. 

TNT Xybcts Toobin. APB. Dragon Spint och 
Herd Drivin. Pris kassett 199. diskett 299 

TOLKIEN TRILOGY Hobbil. Lord of iha Rings 
och Shedows of Mordo: Pris kassen 1 79 

WHEElS OF Fl RE Turbo OU! Rtrn. Chase HO. 
Hard Driviri och Power Dritl Pris kassett 199, 
diskett 299. 


N YTTOPROG RAMT1 LL 
COMMODORE 64/128 



KASS DISK 

BUDGET 

179 

199 

Dfl UM STUDIO 
FIRMABOKFÖRING 

69 

795 

GRAPHIC ADV CREATOH 


233 

HEM BOKFÖR ING 1 

270 

299 

HEM BOKFÖR ING U 


393 

PLAN E RINGSKALEN DER 

179 

199 

PROGRAMMERS TQGLBOX 


220 

SWSFT SPRtAPSHEET 


229 

TEXTREGISTER 64 

273 

299 

TEXTFEG ISTE R 128* 


349 


* - kräver moni tor 


BÖCKER TILL 
COMMODORE 64/128 


& AMIGA PRIS 

sas attack sue clup book i 49 

ADVANCED AM IGA BASIC 249 

AMlQA BASIC IN51DE & OtJT 293 

AMtGA C FOR BEGINNE RS 243 

AMIGA C FOR ADV PROD 349 

AMIGA DESKTOP VIDEO GUIDE 249 

AMIGA DISKDRIVES ISO 349 

AMIGA DOS INSIQE & QUT 249 

AMIGA GRAPHICS t & O 339 

AMIGA LIB K QEVS 429 

AMIGA MO RE TRICKS £ TIPS 249 

AMIGA PRfcNTEHS INSIDE & QUT 369 

AMIGA P ROGRAMME R$ GU IDE 249 

AMIGA SYSTE M PPG GD 399 


BARDS TALE E CLUE BOOK 

139 

BARDS TALE IECLUE BOOK 

533 

BARDS TALE III CLUE BOOK 

139 

BECOMING AN AMIGA ARTIST 

246 

C&J PROGRAMM ERS REF GUIDE 

£29 

CHAMPIONS OF KRYNN CLUE BOOK 

139 

CODENAME 1 GE MAN HINTKÖQK 

99 

COMPUTER VIRUSE3 (AMIGA) 

246 

COLONELS BE Q UE ST II INT 

99 

CONQUEST OF CAMELOT MINT 

99 

CU RSE OF AZU RE BO/J DS CLUE BOOK 136 

DESKTOP VIDEO PROOUCTlONS 

249 

DRAGON WARS CLUE SOOK 

136 

DFLAKKHEN HIMT EOGK 

139 

DUNGEOfi MASTER Hl NT BOOK 

139 

E LE ME N F A RY AMI GA P. AS IC 

199 

EL ITE HELP BOOK 

99 

F13 STEALTH FK3HTÉR HAND BOOK 

199 

GOLD RUSH HINT BOOK 

09 

GUNSHIP ACADEMY 

199 

GURUS GU IDE TO THE AMIGA 

109 

HARDWARE REF MANUAL 

299 

HEHOS QUEST HlNl RO0K 

99 

HILLS FAR CLUE BOOK 

09 

INDIANA JONES AVD H INT 

139 

INSiDE AMIGA GRAPHICS 

249 

KEEF THE THSEF CLUE BOOK 

139 

KING5 QUEST J HINT BOOK 

99 

KINGS OUEST H HINT BOOK 

90 

KINGS QUEST III HINT BOOK 

99 

KING5 OUEST IV HINT BOOK 

99 

LEISURE SUIT LARRY 1 HINT BOOK 

99 

LE1SURE SUIT LARRY ll HINT BOOK 

99 

LEISURE SUIT LARRY Ili HINT BOOK 

99 

MANHUNTERSF HINT BOOK 

99 

MANIAC M.ANSION HINT BOOK 

139 

MAPPING THE AMIGA 

269 

NEUROMANCER CLUE BOOK 

139 

POLICE QUEST t HlNI BOOK 

99 

POLICE OUEST II HINT BOOK 

99 

POOL OF RADIANCE CLUL BOOK 

139 

QUEST FORCLUESI 

260 

QUEST FORCLUESU 

269 

SECRET SILVERBLADES CLUE 

139 

SENTINEL WORLDs CLUE BOOK 

149 

SPACE QUEST i HINT BOCK 

99 

SPACE QUEST II H(NT BOOK 

99 

SPACE QUEST III H(NT BOOK 

99 

SV/ORDS OF TWILÉGH I CLUE BOOK 

130 

THE LARRY STORY 

179 

LJLTIMA V HINT BOOK 

139 

WASTE LAND ClUE BOOK 

139 

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 

139 

JOYSTICKS 

PRIS 

BOSS 

179 

QU1CKSHOT III TURBO 

179 

TAC-2 

179 

SPELPROGRAM 


TILL AMIGA 

PRIS 

30 POOL 

249 

6Ö6 ATTACK SUB 

299 

AIFLBOPRE RANGER 

299 

AMOS-THE CREATOR 

599 

ANT HEADS DAi A DISK"—" 

199 

Af PRENTICE 

249 

ATF II 

296 

ÅTQMIC ROSOKED 1 

299 

AWESQME 

399 

BACK TQ THE FUTURF II 

299 

BADLANDS 

299 

BAR GAMES 

299 

L3ATTLE HAWKS 1042 

209 

BATTL E MASTERS 

369 

RATTLE TANK earhajDSsa \a Staiingrac 490 

BLADES OI" STEEL 

396 

BLJTZKRIEG AT THE ARDENNES' 

499 

BLFTZKRIEG ARD EN, (1 MBJ 

499 

BLITZKR1EG MAY 1940 

266 

BRIDGE 6,0 

369 

SSS JANE SfYMOUR 

299 

BU DOKAN 

266 

CADAVER 

£99 

CAPTSVE 

296 

CÄHRtER COMMAND 

299 

CASTLE MASTER 

299 

CHAMPIONS KRYNN (1 MB) 

366 

CHAMFIONSHIP RUN 

299 

CHESS CHAMPIONS 21 'S 

369 

CHESS SIMULATOR 

299 

CODENAME ICEMAN (1 MB) 

399 

COLONELS RE OUEST ii MB) 

399 

COLORADO 

296 

COMBO RACER 

299 

CONQUEST CAMELOT (1 MB| 

399 

CORPORATION 

296 

C URSE OF AZURE BO-NDS 

' 369 

CUR5E OF HA 

299 

damocles 

296 















DAYSOFTHUNPEF, 

DEATH TRAP 
DEBUT 

DE FEN DER OF THE CROWN 

DELUXE STfllP POKER 

DOUBLE □ RIBB LE 

DRAGON FLIGHt 

DRAGON FORCEfl MLU 

DRAGON STBIKF 

DRAGONS BREATH 

DRAGONS i. AIR Ilr-SINOFS CAS7LE 

DUNGEtJN MASTLR ,1 MBl 

DUNGEON MAST FFTOF'*' 

EAGLc RIDERS 

ELiTE 

EM! YN HUGHES SOCCER 
Flfi GOMBAT PILOT 
Fl G FALCON 

F16 FALCON MISSION D ID 
Fl3 STEALTHFJGHTI R 
¥29 RETALIATOR 
FIOLERS. MISSION”"" 

FINAL BATTLE 
FINAL CONFLICT 
FIRE A BWMSTONE 
FtRE & FORGET il 

fleet MED 

FUGHT SIMULATOR II 
FLIMSOS QuEST 
Fl rp rr MAGNQSF 
FLOOD 

FOQTBALL DIBECTOR II 
FOOTBALL SIMULATIONS 
FRONT LINL 
FUTURE 0A5KETRALL 
FUTURE WARS 
GIN £ C RIBBAGE 
GOI.OOF THF AME RICAS 
GOLD OF THE AZ”ECS 
GOLD RUSH 
GOLDEN AXÉ 
GRAV1TY 

GR EG NOH MAN 5 UU GOLF 

GRLMLINS ti 

GUNSHIP 

HARD SALL II 

HA RLE Y DA VI DSON 

hlEAR r OF THE DRAGON 

helterskelter 

HÉROS QUEST;l MB) 

Hll.lS FAR 

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 

HUNTFQB RED CCTO0EFI 

IM MOR t AL il MBi 

IMPERiUM 

INDlANAPQLfS 500 

INFESTATION 

IN T 30 TENNIS 

INT SOCCER GHAlLÉNGE 

IT CAME FR. DESERTI1 MB] 

ITALY 1990 

JACK NlCKLAUS UNLIWHTEQ GOLF 

JAMES POND 

KEN NE DY APPflOACH 

ksckoffii 

KfCKOFFII 1 MEGVFH. 

KICK OFFLI WORLD CUP 
KILLING GAME SHOW 
K;NG OF CHICAGO 
KINGS QUEST EV j 1 MBl 
KLAX 

KNIQHT5 OF CHYSTALUON 
LARRY I 
LARRY II O MB) 

LARRY III (1 MB) 


299 

LEGEND OF FAFRGHAIL 

345 

SIM CITY si2K 

369 

299 

LIGH1 CGBRIDOH 

299 

SfM CITY 1 MEG VERSION 

135 

299 

LOOM 

349 

S(M CITY TERRA IN ED . 

199 

399 

LOST PATROL 

299 

SsMULCRA 

299 

249 

LOTUS E B PR IT TURBO 

295 

SEN BAD THRONE OF FALCON 

363 

369 

Ml TANK PLATOQN 

369 

SNDW STRIKE 

299 

349 

MAD PROFESSOR MA Rf AR Tt 

249 

SPACE ACE 

439 

399 

WIAGIC FLY 

295 

SPACE OUEST1 

349 

363 

VIAIH BATTLE TANK CENTRAL GE RM AN Y 

495 

SPACE OUEST II it MB> 

349 

369 

MA;rJ BATTLE TANK NOflTH GERMANY 

499 

SPACE OUES‘1 III H MB> 

335 

499 

MANCHESTER UNITED 

299 

SPACE ROGUF 

369 

349 

MANHUNTER S.F U 

369 

SPELLBOUND 

249 

149 

MANIAC MANSION 

299 

SPlNDrZZY WORLDS 

299 

299 

MAN IX 

29S 

SPY WHO LOVED ME 

249 

293 

MEAN 3TREETS 

299 

StARCOMMAND 

369 

299 

M -C ROLE AG l.?E WRE S TUNG 

369 

STAR FLtGHT 

299 

239 

MIDNIGHT RE SI ST ANC E 

299 

5TARBLADE 

299 

349 

MIDVINTER 

369 

STELLAfT GRUSADE 

399 

249 

MJGHT Ä MAGIC II 

399 

STORM ACBOSS ÉURDPE 

369 

369 

MONTY PYTHOW 

249 

STREET HOCKEY 

259 

239 

MOSOOW CAMPÅ1GN 

499 

STUMT CAR RAC ER 

299 

199 

MR DO B UN B UN 

199 

SOBBUTEO 

249 

299 

MUROER 

299 

SUPER OFF ROAD 

259 

299 

MHPDER IN SPACE 

299 

SUPREMACY 

ju-3 

295 

NEUROMAMCEB 11 MB: 

259 

SWORD QF AR AGOM 

365 

293 

NE W YORK WARRIORS 

249 

TEAM YANKEE 

363 

499 

NIGHT BREED iACTlONi 

2S9 

1 LENAGE MUTANT NfNJA TURTLES 

3E5 

499 

NIGHT BREED iiril.actiive) 

239 

TENNIS CUP 

239 

299 

NJGHT HUNTtfi 

239 

TEST DREVE II 

349 

299 

NIT RO 

299 

TEST DRIVE II CALlFORNlA" 

173 

29^ 

N U C LEAR WAR 

299 

TEST DR II EUROPÉ jl MBS" 

179 

2frS 

OSL IMPERIUM 

299 

TEST DR II MUSCLE C ARS" 

T79 

299 

OMEOA 

369 

TEST DRIVE II SUPEROABS” 

179 

349 

OOOPS UF 

2S3 

1HECYCLES 

259 

299 

OPERATION HARRIER 

299 

THE PLAGUE 

259 

299 

operation bfbljance 

263 

THE PUNiSHER 

299 

399 

OPERATION SIEALTH 

299 

THE THlRD COUBIER 

295 

299 

OPERATION THUNDERSCLT 

259 

IHEIRFINES1 HOUR 

349 

295 

ORIENTAL GAMES 

299 

TH REE STOOGES 

3E9 

349 

OVER THE NET 

259 

TiE BREAK 

293 

299 

OVERRUN (1 MBi 

369 

TIME MAGHIME 

299 

239 

PAHADROlD 90 

299 

TORV AK THE WARRIDR 

259 

299 

PER SIAN GOLF INFERNO 

245 

TB E B LE CHAMPIONS 

243 

299 

PIPEMANIA 

2Q3 

TUSKER 

255 

349 

PIR ATES 

259 

TV SP FOOTBALL DATA"’. 

149 

359 

PLAYER MANAGER 

249 

TV 5PORTB BASKETBALL 

349 

369 

PLOTTIMG 

299 

UMS 1 

252 

399 

POLICE QUEST il o MB) 

399 

UNREAL 

369 

249 

POOL QF RADIANCE 11 MBi 

365 

UN SOUADRON 

259 

39° 

POPULOUS 

259 

VAX 1 NE 

299 

259 

POPULOUS PR LANDS”" 

149 

VENOW WJNG 

245 

339 

PORTS OF CALL 

295 

VENUS THE FLY TRAP 

249 

259 

POWER MONGER 

349 

VOODOO NIOHTMARE 

299 

299 

PRO FOOTBALL SIM 

349 

WAV NE GHET2KY HOCKEY 

365 

259 

PBOJECTYLE 

299 

WELLTRIS 

299 

259 

PUZ2NIC 

295 

WHiTE DEATH |1 MUi 

455 

299 

RED LIGHTNING 

369 

WINDWALKER 

369 

299 

RED STORM FUSING 

299 

WINGS (512K) 

349 

299 

REEL F1SHIN 

399 

WINGS 0 MB) 

349 

349 

RESOLUTION 1 Dl 

295 

WINGS OF DEATH 

299 

249 

HICK DANGEROUS M 

299 

WINGS OF FUPY 

295 

369 

ROGUE TflOOPER 

299 

XENOMOBPH 

299 

299 

H OM ANDE 3 KlNGDOMS (f MB: 

599 

XIPHOS 

299 

299 

ROMMEL AT EL ALAMElN 

499 

YOLANDA 

249 

243 

BOMMEL AT GA2ALA 

455 

2.AX MC KRACKEN 

299 

259 

SAINT DRAGON 

299 



299 

SATAN 

245 



299 

SECQND FRONT u MB' 

369 

* = kräver Fl6 FALCON 


365 

SECRET AGENT $LY SFY 

299 

” - kräver TEST DRIVE 11 


259 

SHADOWOFTHE BEAST H 

399 

*" = krflvär Dungeon Msslat 


349 

SHADOW WARRIORS 

299 

”” kraven FdirjIoljg 


349 

SHERMAN M4 

299 

= hr Avöf Sim City 


259 

SHOCKWAVF 

295 

= kräver FlGHTER BOMBER och 1 MB 


399 

SHOOT EMUPC-ONSTRKIT 

349 

-- - Kr4vef II OömelrorT; Deicn 


359 

SILENT SERVICE 

299 




AMI GA SPEL 149:-ST. 

a ARDS TASLE II, B A TM AN THE CAPED GRUSA 
DER. CHAMP BAStBALL. CRAMP FOOTBALL 
CHAMPGOLF COUf17fjUCKULA, FFHRARI FOR 
MULA ONE. GAUNTLETII, HITCHIHK ERS GUIDE 
I iONG KONG PHGOE Y. HOUND OF $HAD0W IM ■ 
POSSIÖLE MISSION 11 INTERGEPTQH K E EF THE 
THIEF, LAST NINJA il. LEAlHÉR ÖODDESSES. 
MAYDAY SQUAD, MIG 29 SOVJET FIGHTF R OUT 
RUN. PLANETFALL. PQWEHOROME. road BLA 
S i ERS. SUPER HAN-:-, UN, SWORDS OF 7-/.'i 
UGH1 TRAC KS UIT MANAGER. WlSHB RINGE P 
WORLD GLASS LEADERBQAHD 'WORLD SOC 
CSH YOGIS GRSAT tSCAPR ZANY OCH F 

AM1GA SPEL 79;-/ST\ 

ARCHIPELAGOS. flACKLASH. BAD COMPANY 
BMX SIM CAPTAIN BLOOD, CON| |C1. CR "■ SH 
GAR B É TT, CUSrODlAN. DRAGON SPlRLT. LA 
GLESNEST ELIMINATOR EYEOFHORUS. FAST 
LANF. fIFTH GE AR FOOTBALL MANAGER r 
QRIM BLOOD HUNTEB KILLER CE HOCKEY 
(oFACEOf F). IMPACT, ITAUA1990, IRON TRARK 
ER, JOEBLACFII. MEN AC E, NlTRQ BOOST CHALL 
ON SAFARI. OPERATION NEPTUKF OUT ! AW 
PRO FOWÉRBQAT SIM. PRO TENNIS SIM, PRO 
SP E'TOR. OUADRALIEN ROCKST AR AiL M- 
HAMSTER, SAS COMBAT SIM. SKRULL, 5PEED- 
BOAT ASSASSINS. SPEDFRTRQNiC STAR RAY 
SUMMER OLYMPIAD. SUPER SK! CHALL. T 
Bl HDS. TARGHAN, TIME BANDITS. TREASURE 
ISLAND DI2ZV TURBO CUP CHALlENGE. WAR 
LOCKS QUEST 

SPELPA&ET 

till msiga 

ACCQLADE JN ACTrQN 4fh & inches, Fast BreaX. 
Blve Ängels ochGfir d PriK Circuil. Pri? 369 

MERQES UeenGG lu KIM Barbarian I. Rurming Mar- 
och Star Wars. Pris 369. 

HOLLYWOOD COLLEGHQN Robacap I. Gtwsfou- 
alors II Balrisn tim Movie octi Irajnaiis Jcnaa L C 
lAcfcrt). pti$3&9 

Ml Nö GAMES Waterlop, Cwiflici Etiropeeuf. Austar- 
litE. Pti$ 299. 

Pi-ATlNUM BlncK Tigsr F-tKCfO-ngn Wa/ld6 -Blriy&r 
och OhfluFs £ Glmstfi. Pn& 2a^i 

POWER PACK Bl Död Wych. Lombard RAC Rally. TV 
Sporis Footbal! och Xanoli JL PrrS 2S9 

SEGA MASTERMIX Supai WandarDöy. Crackdown, 
r hundD-rblade Turbo Out Run och DyiMmUtr Duv 
Prism 

SOCCER MANIA Foatflöil Managar II Föottwah 
Manager World Cup. Supar Soocar ocii 

Mlcroprose Soccer Pds 299. 

SPORTiNG GOLD Games Summer Edition, Games 
Wmier Edllponoeti CaMornla Gam«* Pi s TfiS 

TNT Xybots, Toodin APE. Diagon Spjrd och Harö 
Drtvlri. Pris 369 

TRJAD VOL l|l SpeedbaJI, Biocd Monev öch Rockel 
Ranr^E-r Pni 369 

WHEELS OF FIRE Turbo Oul Run . Chass HO. Hard 
Drivinadi Fowet Dnh Pris SE-9. 
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Computer Boss International j 

Box 503 631 06 Eskilstuna I 

BESTALL PÅ TELEFON: 016-13 10 20 | 

Personlig ordermottagning: Måndag-Torsdag 9-21, Fredagar 9-17 f Lördag & Söndag 14-17 
NAMN: ___ POSTADRESS: _ 



ADRESS: 

] Jag beställer för mer än 
500 kr och jag får då 
ett extra spel ulan extra 
kostnad. Värde 129 kr. 

Jag väljer: 

□ MINI GOLF {C64 kass) 

□ ROCK N ROLL (C64 
kass) 

□ LA CRACKÖOWN 
(C64 disk) 

□ BLOOD WYCH 
(Amiga) 

□ THE CYCLES (Amiga) 

| ] TUSKER (Amtga) 


TELEFONNR: 


ARTIKELNÄMN 

DATOR 

KASS/DI5K 

PRIS 


























MINSTA BESTÄLLNING 
= 150 KR 

Priserna är inkl moms T 
frakt, PF-avgift och em¬ 
ballage. 

Endast 40 kr expeditfon- 
savgift tillkommer, inga 
andra avgifter tillkom¬ 
mer. 

Ti!l Norge, Danmark och 
Finland tillkommer des¬ 
sutom en extra avgift på 
20 kr. 













































Besöks adress: Yxhammarsgatan 10,502 31 BORÅS 
Öppet Mån - Fre 10 -18, Lör - Sön 11 -15 


RING TILL OSS 
OCH BESTÄLL 
DINA VAROR 
TEL 

033-126818 

FRAKT A PACKNINGS AVGIFT 
TILLKOMMER 


SEGA MEGA DRIVE 
16-BIT 
1795:- 

AMIGA 500 

Ingår alltid: Mus, transformator, 

3 st. systemdisketter, 
sv. manualer 

1 års rikstäckande garanti!! 

DISKETTER 


©P@Q, “0 ©nlSDITa 
S[S©©GaO ®c?feflGflca®DQ(3® 
©00© 8$®ö g@§a (7©feaQQ 

• GOLDEN AXE 

• MYSTIC DEFENDER 

• THUNDER FORCE II 

• ZOOM m.fl. 

SUPRA EXTRA MINNE 

MED KLOCKA, 512 K 
ENDAST 550 :- 

EXTRA DRIVE 

med on/off 650 :- 








D 


Köpes 


Härddisk köpes, Ej över 1500 kr. 
Handböcker måste medfölja. Skriv 
tjll Mattias Lundgren, Näbbelövsv. 
104 , 291 91 Kristian siad. 


Diskdrive 154’ 71 med disk sch till¬ 
be hör högst 1000 kr. 

Te!: 0240/533 43 


Din rena A50G och monitor köper 
jag bums och kontant om priset är 
Te!:0498.700 16 


Sup ra Modem 2400 bytes mot ex¬ 
tern 5.25"' extra drive till Am ga 
Tel:026/13 33 96 


A500 köpes gärna med disketter 
och RF-mod. 

Tel:0461/111 06 


Diskdrive C1541 köpes. Rinq efter 
kl.1700. 

Tel:031/82 60 14 


Säljes 


Amiga org. (endast testade) Flight 
Simulator il 300 kr, Kindwords 2,0 
200 kr, BattfshawkSt Firezone 100 
kr/st. Ring Henrik. 

Tel: 042/721 61 


Färgband tiii primer. Maxiprmt Re- 
Inker färger stoff och nylonband 
upptill 50 ggr Spara 95 procent av 
priset pé nya färgband- Pris 345 kr 
Tel. (Norge) 062/617 97 


Amiga 2000A , 2 diskdrives, hård¬ 
disk Quantum 105 Mb. Allt obet. 
anv. 

Te!:090/12 14 94 


Amiga 1000. 1 Mb, manual, disket¬ 
ter, Pris 3000 kr, 

Tel :0151/302 03 


Skrivare titt A500, TECO VP1814 
nio nålars mal risskri vare, Pris 1000 
kr. Pär, 

Te!:019.'24 61 04 


C64. diskdrive, bandstation. 2 st 
joysticks, printer, TFC fil, org. spei, 
Pris 4500 kr. Rinn Patrik efter kl, 
18 00. 

Tel :0504/200 94 


Amiga 500 med i Mb Chipmem, 
Kickstart i 3. nya Fot Agnus, garan¬ 
ti kvar, 2 Mb extra fastmem (utbyg¬ 
gbart kil B Mb) 119 Mb hårddisk 
som autobootar. Monitor 1084S. 
Kjell. 

Te 1:031/30 63 34 


A500 extra diskdrive. RF-möd, joy- 
stick, spel, program, böcker, data¬ 
bank. Philips 8833 monitor 2500 kr 
allt 10 manader. 

Tet:03129 28 84 


Amiga original. Falcon F16, Sim 
City, Teenage Mutans Ni nja Turtels. 
Budo kan 150 kr/st Handdrivin. 
Mastertype 50 kr st Ring Anders. 
Tel;036/37 88 46 el. 37 14 74 



O R S E 


B2000 med 1 Mb Chipmem, 2 
interndrive, 24-nålars skrivare, mo¬ 
nitor. joyst., disk m.m 12000 kr. 

Tel:0520/174 98 


0128. diskdrive. load-it. mus, 2 joy- 
sficks, org. spel, disketter, diskbox. 
Pris 3000 kr. ring efter kl. 18.00. 

Tel:054/51 32 63 


C64 + 1541-drive, band st, disketter, 
box. Pris 2300 kr, 

Tel :0156'129 07 


Dalalinkkabel 2 m. 100 kr och ste- 
reokabel 50 kr, till Amigan. 

Tel:0225/129 71 


Star LC-10 säljes för 1600 kr. Ring 
Mats, 

Tel:0220/435 15 


Amiga Actson Replay säljes för 
450 kr. Aldrig använt!. Ring Mats. 
Tel:0220/435 15 


C64 med diskdrive. spel. 2 joy¬ 
sticks, ca rt ridge. Aclion Replay, 
Högstbjudande, Skriv till: Nicklas 
Karlsson, öollgatan 10, 570 12 

Landsbro 


154141 ett år gammal 1000 kr 
Disk-d i skbox 500 kr. 

0565/420 11 


Nya disketter säljes för 260 kr. 80 
st. 

Tel,023/250 27 


C64-spel säljes. Pool of Radiance 
och Flight Simualtor 2. Pris 175 
kr/st. 

Tel:023/250 27 


Data hurtsch vit IKEA h. 97 b. 60 
dj. 50. Gott skick, Nypris 500 kr. 
Nu 250 kr. 

Tel:08/774 49 95 


TFC III pris 150 kr, ntbråda och 
program till C64, Pris 400 kr. 

Tel;0455/508 46 


MPS 1500 C till Amiga helt oan¬ 
vänd. Pris 1200 kr. 

Tel:0455/508 46 


C64:an med disk, disketter och joy- 
stick som ny. Pris 2995 kr. 

Tel;0372/800 60 


AMiga 2000B med monitor 1Q84S 
med tillbehör. Inköpt 900910. Pris 
135000 kr. Ring kvällar. 

Tel:033/564 07 


Amiga extra drive, senator, säljes. 
Helt ny. ett års garanti kvar. Av¬ 
stängningsknapp, vidare koppling. 
Nypris 1600 kr, pris 700 kr. 

Te! (0764/627 91 


C64. bandspelare, 1541-11. diskbox, 
databord, 2 joystotsk, TFC 111, Ny¬ 
pris 6400 kr, nu 3395 kr. 

Tel:042/16 17 76 


C64 disk. Kick Off 2, Red, st. 
Rising och Micro Soccer. Pris 100 kr. 
Tel :0176/740 11 


Diskdrive 1571C, monitor 1802C 
säljes för 1400 Kr/st, Ring efter kl 
1630 

Tet.0227/125 41 


Videoscape 3D. De Luxe Music, 
Photon Paint 2.0 allt nytt med em¬ 
ballage och manualer, Billigt vid 
snabb affär, Ring pa kväll en 
Tel:0500/383 58~ 


Org, Amiga spel Red Storm 
Rising 200 kr. Lo St Patrot 150 kr 
och Elit 100 kr. Ring Eftr kl. 18, 

Tei:063/440 83 


AmigaOdds v 1 2 kalkylprogrammet 
för dig som spelar pä Langen och 
vill ha bättre grepp om vad du sat¬ 
sar på, Pris 150 kr. 

Tel:040.21 82 90 


Printer Panasonic KX PH80 näst¬ 
an ny. Pris 1850 kr. Ny ordbehand¬ 
lare Pen Pal säljes för 900 kr 
Tel:031/95 69 94 


Hårddisk GVP A2000 HC+2/40Q 
Supraram 2000 2 Mb. 

Tel :0611/219 65 el. 147 79 


Amiga 1000 Kickstart 1,1, 1.2. 13. 
W B 1.1., 1.2, 1.3. Pris 2700 kr. Ring 
Stefan. 

Tel;08/19 16 42 


C64-II, 1541-11. Action Replay 5, 
diskbox, disketter, spei m.m. 2800 
kr. 

Tel:026/19 14 63 


C64 med aäo (nya modellen), spel 
2 joysticks, 3 böcker och massor 
av Datormagazin Pns 1500 kr. 
Ring efter kl. 16. 

Tel:754 35 33 


Modem. Farbriksnya kvalitets mo¬ 
dem. Närmare Avatex, Hayes 
komp Passar Amiga, Atari ST. PC 
m. tl. Säljes utan trafo. Pns 1200 
baud 450 kr, 2400 baud 900 kr, 
trafo 150 kr Ring Urban, 

Tel:0431/807 20 


Extrammne A2000 2000 kb = 1675 
sek (Ett tusen sexhundra). 

Tel:08/730 29 91 


Ordbehandling ■ WordPerfect 4.1 
till Amiga for 4500 kr. DTP Prof. 
Page 2500 kr. Prof, Draw 2.0 2000 
kr. DeLuxe Paint 3 BOO kr. Movie- 
setter Desktop Budget 600 kr, 
Amiga 500 med RF-mod, med 
expansion mernary, Worbech 1.3 4 
böcker för 5000 kr, oller allt Amiga 
+ , Ppage allt tor 14 000 kr. Ring 
mellan 8-14. 

Tel:040/94 87 19 


Amiga org. Amiga Gbld hlts (4 
spel), Legend of Djel, 200 kr/st, 
350 kr för båda. 

Tel:0952/104 04 


C128D inbyggd 1571 drive, bandsta¬ 
tion. program och spel disketter 
och litteratur. Endast 2400 kr Ring 
Pontus. 

Tel :Q8/25 13 85 



Amiga 2000 WB 1.7, monitor 1084, 
40 Mb hårddisk, 5 Mb minne, 2 
diskdrives, joystick, 1 Macintosh 
diskdrive, Mac-2-dos, Digiview, 
Gold 3.0, Amos, Frofessionel Data- 
retriv, Deiuxe Productions, 3 org. 
spel. disketter, 3 diskboxar, 2 böck¬ 
er, 5 kg manualer, 26 Amiga 
World. 17 Arniga Computing, 18 
Amiga User Int, diverse utländska, 
51 Datormagazin, 22 Oberoende 
Computer, 14 Hemdator Nytt. Top¬ 
penskick. Nypris 47 000 kr. Säljes 
för 30 000 kr. Ring Peter kväll, 
Tel:Q451 157 03 


Äntligen finns ett register över vad 
som skrivits i Datormagazin under 
åren. Vill du veta allt om ett spel, 
om joysticks, hårdvara eller nytta- 
program. Registret är på över 80 
Sidor sorterat eftre kategori och 
bokstavsordning, och innehåller allt 
t.o.m. det nummer du håller i 
handen just nu, SäU in 125 kr på 
pg 590320-8675 och ange ditt 
namn och adress så sands det till 
dig per post. 


Printer Epson MX-SQ 4 kabel 900 
kr. Rino Albin. 

Tet (021/35 29 87 


Amiga 500x>r säljes. 
Tel (023/342 15 


Sega TV-spel. Kompl m låda, Ijus- 
pistol. 2 kontroller och 11 spel. Allt i 
nyskick, Pris: 1500 kr 
Tel :0522/442 24 


Musknappar. Svårklickad mus 9 Byt 
knapp! 25 kr/st. 

Tel :0612/226 01 


A5Q0. Rf mod, spei, nytto tidningar. 
Pris: 4300 kr. Ring eft 18 . 
Tel:0586/546 30 


Amiga SQ0 med extra minne pius 
sampler, joystick och div. spel 
säljes. Pris 4900 kronor, Pontus 
Berg, 

Tel:046/12 15 88 


Fakturerings program till Amiga 
säljes 250>, 

Tel '0480/303 55 


Cl 28, 1571, bandsp, TFC III, joy¬ 
stick. prog, mkt litt. org, spel, 200 
disk, 3 boxar, Modem, ex t. minne 
1700 ram. 3200 kr el, högstbjud. 
Eft. 1800 
Tel:0320-813 81 


C64 disk, bandsp, 2 joysticks, spel. 
bok. Pris 2500 kr, Mikael, 

Tel (0520/727 25 


Cl28, disk, bandstation, 2 joysticks, 
massor av spel. Pris 3000 kr. Ring 
Mikael efter 16, 

Tel:0474/20687 


Reg i störprogram, hel svenskt, bra 
8 lattanvänt registerprogram för 
namn & adresser, Ord 295> Nu 
119:-! Peter 
Tel:031/22 38 60 
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DATOR BÖRSEN 


Brevkompisar 


Ad der of 69srs söker koniakter. 
Bara demos. Skriv ti Cl Adder of 
69:ers, Midsommarv. 35. 96i 49 
LULEA 


17-årig Amigafreak soker coola. 
snabba kontakter. Skriv till: Ulf 
Härstedt. Wranersgatan 3, 272 34 
SIMRISHAMN 


Amigakontakter sökes, Skriv till: 
Mörten Siegwarth, Björnestien 17 
3190 HORTEN. Norge 


Amigakontakter sökes för byte av 
prg. Skriv till: Gunnar Larsson, 
Kummingången 9. 502 49 BORAS 


Amigakontakter sökes för byte av 
prg. sourcekoder, tips mm. AEla får 
svar. Kenneth Gustavsson. 5ol- 
bergav. 19. 184 gi AKERSBERGA 


Amigaägare söker kontakter för 
byten av prg. demos mm. Skriv till: 
Amejac. Noreens väg 30, 752 63 
UPPSALA 


Brevkompisar sökes för byte av 
prg Tobias Rikafa, Vibäcksv. 14, 
310 40 HARPLINGE 


Coola Amigafreaks sökes lör byte 
av prg och demos. Skriv till: 
Gunnar Axelsson. Österv. 11, 331 34 
VÄRNAMO 


Jag söker C-64 kontakter med 
diskdrive. Skicka en disk till: 
Trideni, Midsommarv. 16. 951 49 
LULEA 


Snabba Amigakontakter sökes för 
byte av demos, prg och tips. Skriv 
till: Anders Persson. Kastanjegatan 
19, 671 50 ARVIKA 


Amigaägare sökes för byte av prg 
och tips mm. Skriv till: Mattias 
Skoog. Pluringv. 21 A. 311 38 
FALKENBERG 


Amigakontakter sökes: Dag O 
Madsen. Lollhusveien 1 N-0587 

OSLO-5. Norge 


Amigakontakter sökes för byie av 
prg och demos. Skriv til! Geir Eric¬ 
son, Sagsluvesen 2 D. 1405 LÅNG¬ 
HUS, Norge 


Se hit alla Amigafreaks! Fatta 
pennan och skriv till mig för byte 
av prg och demos Mikael Svens¬ 
son, Susegardsv. 11, 564 00 

BANKERYD 


Spel to kiga Amsgafreaks sökes. 
Skriv till : Daniel Rosenholm, 
Bomv. 13. 860 00 MATFORS 


Amigaägare önskas for byte av 
tips, prg mm. Skriv idag 1 Fredrik 
Hansson. Uljedalsv, 4, 310 40 

HARPLINGE 


Amigaägare söker brevvänner för 
byte av prg och demos Fredrik 
Ivansson, Ullas Lyckas väa 170, 
430 50 KÄLLERE 


Amigakontakter sökes for byte av 
prg och demos mm. Skriv ti!h 
Johan Rinqner, Singelv. 10, 865 00 
ALNÖ 


C-64 kontakter sökes for byte av 
prg. Alla får svar 1 Skriv till: Ole- 
Martin, Baekkeli, N-2750 GRAN. 
Norge 


Amigakontakter sökes lar byte av 
prg, demos, Utilities. Gärna disk. 
100% svar, Frode Johannes sen. 
B raked al sv. 5. 5302 STRUSS- 

HAMN. Norge 


Amigakontakter önskas för byte av 
nya demos mm. Skriv (ill: Ssgurd N. 
K risti an sen, Box 346. 9520 
KAUTOKEINO. Norge 


Amigakontakter sökes för byte av 
prg, demos mm, Alla får svar Skriv 
till: Einar Flesaken. Gorud. N-33Q0 
HOKKSUND, Norge 


Byte av Amiga prg Ej demos. Ej 
under 17 år. Sknv Ull: Hasse 
Bockh Strandgatan 12 C. 68S 00 
STORFORS 


Se hit! Amigaägare söker kontakter 
för byte av allt 1 (E| knark... \ 

Brev=svar, Fredrik Andersson. Lag- 
mansv 2B h 240 10 DALBY 


Amigakontakter sökes lör byte av 
prg, tips. Alia får svar. Skriv nli. 
Frednk Johansson, Vallsitgen 7 
905 90 UMEA 


Arbeten utförs, Corona söker kon¬ 
takter i hela Norden För info. ring 
4-46-031'23 46 39, eller sknv till. 
Ove Oskvold. Marstrandsgatan 23. 
417 24 GÖTEBORG 


Amigakontakter sökes för byte av 
demos och prg. Thomas Knutsen 
Hagaveien 12 F, 0980 OSLO 9. 
Norge 


Amigakontakter sökes för byte av 
prg och demos. Kaj Börreson. 
Takerudberget 3, 9986 OSLO 9, 
Norge 


Amigakontakter sökes Alla lar 
svar. Skrrv Sill Peter Carlsson, 
Kyrkv. 10, 4 54 00 BRASTAD 


Amiga 500 owners To exchange 
demos, publicdomain and stuff, 
write lo. Xerxes. 31999 Fairmpnt 
Boulevard. Pepper Pike, OHIO 
44124, USA 


Amigakontakter sökes för byte av 
prg. alla tar svar. sknv Siil: Marcus 
Ohlsson, Ekdalen PL 207. 190 63 
ÖRSUNDSBRO 


Amigakontakter sökes för byte av 
prg. Skriv till Ingemar Andersson, 
Torvav. 16C, 439 00 ONSALA 


Amigakontakter sökes for bytte av 
Demos PD og annet prg Sknv til!: 
Ivar Svensen. Grimsrodvn. 30. 
N-175G Hafden, NORGE. 


C-64. For bytte av prg. og demos 
pa disk Skrv till Kjertil Gundersen, 
Hauqsiåsu nd. N -4860 T re u n q en, 
NORGE 


Amiga kontakt sokes for bytte av 
demos ag prg. Skriv til: Tor Ivan 
Rudi, Nordlia 2, N-4637 Kristian¬ 
sand, NORGE 


Amiga eire sokes for bytte av 
demos, prgr mm. John Magnus 
Sieitensen, Flaktveilboln 85. N 5991 
Flaktveit. NORGE 


Amigaägare sökes r Sknv genast 
till: Henrik Olsson. PL 486, 670 10 
TÖCKSFORS 


Amigakontakter sökes för byte av 
prg. Skriv till: Simon Basdajian, 
Mattias Ql$ v. 20. 270 11 ASBEKAS 


Amigakontakter sokes for bytte 
prg. Send disk, ingen lamere. Skriv 
til: MöHA f PB 50. N 1464 Fager- 
sirand. NORGE 


Hej! Amigaägare sokes för byte av 
"Prg" etc. 

Skriv till: Henry Spuhr, remontg. 
48. 212 35 MALMÖ 


Spet (tex Sta rgl iden. nyttoprg (tex 
MON 64) och böcker till G64.12B 
bytes. End png. Ring helgtid, 

Te i:0490-312 06 


Amiga kontakter onskes for bytte 
av prg, demos mm Sknv till Terje 
Wilhelmsen, Ovre fJatås v, 15C. 
N-7079 Fsatasen. NORGE 


Amiga ägare sokes lör byte av 
demos, prg mm. Alla får svar! 
Johan Englund Kastanjev 16, 244 
41 KÄV LINGE 


Taurus are lookmg for more hot 
and coq] contäets, So feel free ta 
contact US ål IhiS add: TAURUS 
HQ. Kedjea. 2 361 00 EMMABODA 


REGLER FOR DATORBORSEN 


Datorbörsen är endast öppen för PRIVAT¬ 
PERSONER som vill sälja, köpa och/eller byta 
datorer, tillbehör samt ORIGINAL- PROGRAM, Den 
är också öppen för dem som söker brevvänner samt 
för de som söker eller har jobb att erbjuda. 
Annonsprtset är 20 kr/55 tecken. 

Det är förbjudet att annonsera om piratkopierade 
spel och/eller nyttoprogram samt manualer. 
Överträdelse av dessa regler kan medföra rättslig 
prövning. Det innebär att annonsören riskerar böter 
eller fängelse upp tilltvå år. 

Försäljning/byte av program eller spel maximeras till 
tvä per annons. Titlarna måste anges. 

På grund av plats brist i tidningen kan det ta upp till 
två nummer innan annonsen blir införd, 

Ingela Palmér 


GOR SA HAR: 


Som tidigare är annonserna ENDAST för 
privatpersoner. Pengarna skickas till Pg. 11 75 47-0 
Br. Lindströms Förlag. Märk inbetalningskortet med 
Datorbörsen, 


POSTGIRÖI _ Inbetalning fgirering 

Annonrubrih: 



U 7.5 J7-0 


Br. Lindat rätoS-låzlsW 


Di t: t n amn 
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UliJ? ® 


de bästa skrivarna kommer från Star 


Star LC-20 
- snabb, robust och 
otroligt prisvärd! 

1995:- m.fl. 

I mer än två år har vi sålt 
Star skrivare med enbart 
nöjda kunder som följd* 
Vi har hela sortimentet, 
ring för bästa pris! 

Alla priser inkl. moms 
& endast verklig frakt 
tillkommen 


☆ 


BERGSLAGENS 




Star LC-200 och 
LC24-200, ring ^ 
för pris! 

Skrivarkabel 3m 
endast 195:- 

Maxell MF2-DD10 st 
3,5" disketter 98:- 

SupraRAM 500 med 
de nya kretsarna 595:- 

Amiga 500, RING! 

m.m. 


\ _i 


Prästgatan 6, Nora, 0587-140 91 
Öppet 10-18 vardagar 


Panasonic 


Printers 

KXP1081 1.479 

KXP1124 2.995 

KXP 4420 10.995 

Möss till Amiga: 

Hel Optisk 599:- 

Optomek. 399:- 

Alla priser inkl moms Frakt tillkommer 

Vi har massor av andra 
specialpriser nu till Jul 

Välkommen! 


eicnert 

ALLFOTO RADIO TV 

Butiksadress: Köpmangatan Box 302. 811 21 SANDVIKEN 
Tel. 026-25 37 56 Fax 026-25 61 12 



Auktoriserad återförsäljare för 
Atari, Commodore, Sega, Nintendo 


Diskett Box 40 st 31/2” 

69:-/st 

Diskett Box 80 st 31/2" 

99 :-/st 

Diskett Box 100 st 5 1/4” 

99:-/st 

Disketter 51/4" noname (minst so st) 

5:-/st 

Disketter 31/2" noname (minst so st) 

7:-/st 

Joystick Tac-2 svart/vit 

129 :-/st 

Extraminne, Amiga 

995:-/st 

Sega Master 

895:-/st 

Nintendo med Super Mario Bros 

995 :-/st 

Atari STE Handboken 

325:-/st 



Gameboy 


745:-/st 


NYHET! Sega Megadrive -16 bit Hemlig present 

vid köp 



1.795:-/st 


NYHET! 



Pistol med 
6 spel till 064 


498:-/st 


Atari Lynx, 1 spel 



1795:-/st 


Vi reparerar hemdatorer/TV-spel 
inom 24 timmar 


Grundpris for 8 bitars datorer 
Grundpris för 16 bitars 


210: 

300:- 


Reservdelar och frakt tillkommer. 

Vi lämnar även kostnadsförslag på reparation 
vid begäran för 200:- oavsett vilken dator ni 
skickar för service. 


Servicesupport - Nytt nummer: 

071-56 85 OO 



electronic 


Kaggensgatan 37 
Kalmar 

0480-248 52 





















































USA Q DATA 

Auktoriserad Commodore återförsäljare 
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Fem vinnare har vi dragil ibland våra Vinnare är: Eirik Stetsjö, Kvetde, And- 
prentjméranfeiL Grattis önskar vi erf re0s Karvgnen, 
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vann! ' 


‘ • .' .. . ; :T : . . ; J t De tina tröjorna som vi delar ut kommer Hjärnarp, Martin Sägernbrant, Täby och j 
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REPORTAGE 


Amigan som 
tjuvlarm 

Datormagazins Ylva Krisloferson har 
besökt Radio Nova i Vagnhärad som 
använder Amigan som tjuvalarm. 

Inga levande 
programledare 

Datormagazin har besökt TV-stationen 
som har Amigan som programledare för 
en frågesport. 



"Plratradiokung* 
en " C/as Nydal 
har en Amiga 
för att stoppa 
tjuvar. BILD: Ar¬ 
ne Adier 



N Y T T O 


Massor av 
roliga spel 

■ ■ ■ Christer Rindeblad har krängt på 
sig den blåa baskern för att ta sig an de 
båda stridsvagnssimulatorerna Ml Tank 
platoon och Team Yankee. 

® ■ ■ Lennart Nilsson drar på sig den vita 
gabardinkostymen för att ge sig iväg ut mot 
barerna med Accofades Bar Games, 

■ ■ ■ Hans Ekholm, Datormagazins 
egen datorgeneral, har tagit till sig den 
första Persiska Viken-simulatorer, Opera¬ 
tion Spruanee heter spelet som han an¬ 
ser ingen dator kan vara utan, 



Ml Tank Platoon ♦ Något att se fram 
mot? 


Missat 
en test? 

Nu har du chansen. Vi publicerar en 
katalog Över alla våra tester under 1990, 
Vad var bäst och vad var sämst? Läs 
själv. 

Se solar 
och planeter 

Distant Sun heter programmet. Erik 
Lundevali har kollat pa alia stjärnbilden 
planeter och solan 


FÅ DATORMAGAZIN HEMI BREVLÅDAN 

- __ 


Datormagazin kommer 20 gånger 
om året. Helarsprenumeration (20 ut¬ 
gåvor) kostar 319 kronor. 10 nr kostar 
165 kronor. Med helårsprenumeration 
sparar du 40 kronor; halvår 14 kronor. 

Fortast får du tidningen genom att 
skicka in talongen, eller en avskrift 
eller att ringa prenumerationsavdel¬ 
ningen Titel Data (09-729 00 40), var¬ 
dagar kl 09.30-12.00, 13.00-16,30. 

Det går också bra att ge bort tidnin¬ 
gen som present. Enklaste sättet är 
att ringa Titel Data. 


JAG VILL HA: 

J Helår (20 nr) för 319 kronor 

□ Halvår (10 nr) för 165 kronor 
Dessutom kan jan vinna en av fem 
hemliga vmster, 

JAG HAR: 

J C64 J AmigaSDOO J Exira 

□ C120 □ Atan ST diskdrive 

J Amtga 500 J PC J Hårddisk 

J Amiga 1000 J Annan daior □ Skrivare 

□ Amiga 2000 U Modem J Monitor 

□ Amiga 2500 □ Minne 
J Hembyggd Amiga 


Skicka kupongen tili: 


• : T ’ri 




Datormagazin 
Prenumeration 
Box 21077 
100 31 STOCKHOLM 




Namn:_ Adress: — 

Postnummer:_ Postadress: 

Målsmans underskrift om du är under 16 år: 


Nr 19/90 


DATORMAGAZIN 14/91 


102 
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ätM&xär: * 


UDDEVALLA: Post-, Butik* och G foss försälj ning. Boa 672, 
451 24 Uddevalla, Besöksadress: Gerles Vag, Kuröd (fABilspedj. 
0522/353 50. Fax 353 44. VÄXJÖ: Butik. Stor gatan 36. 0470/151 
21. ORREFORS: Post- och Rutiksförsäljnmg, 

Käf] vägen 3. 0481/306 20. Fax 3ÖÖ 40. 


Trading AB 
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OKTOBER & 
NOVEMBER 
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Distribution: 

WENDRÖS AB 

Tel 08-774 04 25 


































































